



Nakladnlic netKofItaWina amigaSka organlzacija Warp 
Vlftualna Redakcija Prvog Hrvatskog Amiga Magaaina 
Warp iziazi jedriom u tieiollko mjeMCl 
GlavnI urednlk: Dall»r Puljlz 
! Urwllvaew loieglj: Domagoj Oianit, Zoran VerSec 


spoditao da sluSam same prastare stvari, nakon ^ sam se nakon kracag razmiSljanja odludio za 
Transvision Vamp kao naSu radnu podlogu. To me je podsjetilo na slu£aj od prije neSto vide od godine 
dana. kada je jedan mladi AmigaS nakijukan Red Bullom odudevljeno primijetio da invun 'osamdesete' u 
svojoj lonoted. Potaknut dudnim sklopovijem gore-spomenutih re5eni6nih kons^keija. shvatio sam da nisam 
viSe u tijeku sa najnovijim glazbenim zbivanjima. §to je bio povod za analizu vlastitog iivota unatrag 
nekoliko godina. Bilo je odito da je Amiga krivac za odsutnost painje prema kojima sam svojedobno 
posvedivao vide vremerta. Neminovna ljubav prema ra&jnalima samo je utjelovtjenje moderniziranog 
larpurlartizma, §to vrijedi i za vedinu Amiga korisnika. Svjesnost o postojanju te. u prindpu, beskorisne 
pojave trebala bi nas pou6ti da svoje vrijeme provedeno na Ainigi kanaliziramo u n^o korisno ill 
zabavno, i ostavimo se iu6nih beskorisnih 'PC vs. Amiga’ raspraval Warpov zadatak je ponxxii ostvariti taj 
plemeniti dlj velike vojske Amiga korisnika kako u Hrvatskoj tako i u inozemstvu. Da. dobro ste pro^itaii. 
Warp je naime stigao i u zemlje bivie Jugoslavije, u Srbiju, a od ovog broja vjerojatno i u Sloveniju, a 
mo^a fiak 


AJTORI TEKSTOVA U OVOM BROJU: 


AIM Brabee 

Allas: A.Breed 

E-Mali: vl(ral)eiezagmb-airport.te.hr 
URL: izguDio ga je, I ne moie ga riaCI 
Domena: igre. Amiga, Mac, bolesnl iiumor 


Mown BrkiC 

Allas: Neno 

E-Mall: neno.brkicftfer.rir 
URL: tiema 

Domena: Imagine. 3D tunell, animaeija 

Igor Cizmar 
Allas: Igor 

E-Mail: - icizmarOpublic.srce.tir 
URL: jagor.srce.nr/-iciimar 
Domena: Pagestream ekspert 


u Australiju! 

'Konadno', vjerojatno je bio uzvik kojom ste popratili saznanje o konadnom iziasku ovog broja 
Warpa. Pritisnuti realnim okolnostima stvamog iivota i okru^ u kojoj svaki od nas • dlanova Warpa 2ivi. 
djeluje i radi, morali smo se pomiriti s dinjenicom da sve nede idi tako brzo. Takoder. upornost urednidtva 
u nametanju povidene kvalitete tekstova je nu2no pridonijefa sporijoj realizaeiji, bad kao i povedanje broja 
stranica. all i tema. Usprkos svemu. os^arilj smo dosta od zaertanih dljeva: Warp ima svoj WWW site, 
dodali smo rubriku za opudtanje, male oglase, objavili odabrana pisma ditatelja. sloSli smo sveprisutan 
zadtitni znak Warpa - ime mu je Jay ili (kako hodeta). koji nije ograniden bezlidnom jedinstvenom 
dvodimenzionalnoddu sto vrijedi i za slovni logo dasopisa. Takoder smo se pojadali s jod dva autora. 
Uvjereni smo da je rezultat pred vama vrijedan padnje i proteklog dekanja. Kako imamo ogranidene resurse 
u Ijudstvu, tako je. nalalost, aktualna WWW podrdka morala trpiti za vrijeme prijeloma dasopisa. kao i u 
, doba najvedeg opteredenja ostvarivanja dianaka. 

U ovom broju nedostaje 'Igra Broja'. jer nismo smatrali da ni jedan od ponudenih opisa nije 
dovoijno detaljan da mode zadovoljiti pojadane krHerije. To da se svakako nastojati ispraviti u siijedecem 
broju. Slijededi broj de vjerojatno uvesti i rubrike za kratku pomod pri raznovrsnim igrama. kao i rjedenja 
izvjesnih stariiih igara. U tom smislu svi ste pozvani na suradnju. Opidite najfescinantniiu igru i podaljite na 
adresu Warpa. Pri tom ne zaboravite navesti kontaM adresu, radi daljih konzuRaeija. Sto se tide 'ozbiijnih' 
programa obavezno se prije javite na adresu redakeije i ishoditi odobrenje za iziazak u siijedecem broju! 

Obilate novosti dokazuju da Amiga prolazi kroz svoje dmgo rodenje Kvaliteta najnovijih portova 
starih igara doketzuju da je Amiga sve ovo vrijeme bila drsko zapostavijena od strane softwareskih 
kompanija. i da izjave o nesposobnosti Amige za tjeranje igara u svjetlu sadadnjih zbivanja dokazuju da je 
Amiga jos odavno bila spremna za takove igre, ^remnija od ondadnjih PC baziranih masina. Kvaliteta 
softwarea opisanog u ovom broju je neosporna, i opetovano potvrduje Amigu kao relevantnu madinu za 
izradu naboljth stvari u radunalnom svijetu. 

Sto jod nije ostvareno? Uz spomenute za sada neimplementirane rubrike, jod nedostaje aktivno 
pracenje USENET grupa, hr.*.amlga, compsys,amlga,*, slidno dasopisu NeT, Ako netko ima delju, neka se 
javi urednidtvu Warpa. Svakoga od nas se lako moze kontaktirati e-mailom. ili nas lako naci na hrvatskim 
USENET grupama: hrcompamlga, hr.fidaamlga (na BBS-ovima Amiga.HR). Naravno najsvjeiije informaeije se 
uvijek mogu nadi na nadem web siteu. 

Kao glavni urednik. 2elio bih zahvalili svim aulorima koji su ucestvovali u izradi dianaka, 
navedenima u impressumu. kao i ljudima iz sjene: Davoru Brozu. na pomodi s Internetom. Zdenku Gr2inu, 
'ElACidu'. za izvanrednu ilustraciju u rubrici "Chez Breed', kao I Bojanu 2drnji. administratora na zesor-evom 
serveru. gdje se nalazi Warp site, za brzu pomod prilikom manjih problema s Warpovim internet siteom. Na 
kraju najvalniju zahvalu dajem Bogu. bez koga sve ove dobre stvari ne bi bile moguce. 
DaJibor Puljiz, gl.ur. 


Allas: Bero 

E-Mal: MroOetzg.iir, UU)j>a1l|aAusa.net 
URL: nema 

Domena: Igre I same Igm 


DoniBooj Oianic 
Alias: Oooz 

E-Mail: doozanIcOpuDlicsrce.nr 
URL: public.srce.nr/-(]oozanlc 
Domena: software, vijesii, Igre, hardware 


E-Mail: dpuijlzOzesol.fer.nr 

URL: isiand$.zesol.fer.tir/-dpui|lz (3 Sites) 

Domena: software, OTP, webmaster, WDC 


Ivan Stulic 
Alias: loznnes 

E-Mail: IstunicOpuDiic.S'ce.tir 
URL: iagor.srce.tir/-istDnic 
Domena: Rexx interface, C/C + 


Zortn Veriec 
Alias: Zversec 

E-Mail: zoran.versecOzg.lei.nr 

URL: www.geocHes.com/atnens/Dracie/ZOZA 

Domena: igre, giasovanje, disiriODcija, box 


VanisiO suradnici: 

Davor Broz, davor.bmzOtilna.nr, iniemei 
Zdenko Grtin, leeOopen.tir, kadkaiDre 
Bojan 2dmja. bzdmjaOzesol.ler.nr, Diana sysadmin 
Dina Puljiz, siikovite liustiaclje mnogog Dhjngana 




I.. 3.. Pisma Citatslja 

2.. A.. WWW Wapp 

3.. 5.. Novosti 

A.. lO.. Pianst Amlnst 

5.. 12.. Demo igre 

6.. 14.. Amiga WWW 

7.. 15.. Wordwopth 6 Office 

8.. 17.. LocaieHR 

9.. 19.. Diavoio Backup 

10.. 22.. New icons A 

2S.. Magetlan 

12.. 32.. ARexx Su£elje 

13.. 36.. PageStpeam 3.2 

14.. 39.. Imagine 

15.. 42.. Giasovanje 

16.. 45.. TFX 

17.. 46.. Wheels On Fire 

18.. 47.. Kang Fu 

19.. 48.. Quake 

20.. 49.. Damage 

21.. 50.. Trapped ii 

22.. 51.. Flyin' High 

23.. 52.. Worms DC Addendum 

24.. 53.. Strangers 

25.. 53.. Oglasi 

26.. 54.. Chez Breed 

ukupno 56 stranica Warpa 2 




Nasiovna stranica: Neno & Rated RR, Imagine 5, A1 
Effect 2.5.1, pfiotogenics 3.5, An Department 2.5.1, 
DeLuxe Paint 5, Draw Studio 2, Final Writer 67, 
imageFX 2 6, Personal Paint 7.1 
Fotograflje; AVID Cinema & AV Card 
Marlreilng I ogiaSavanje: dpuljizezesoi.fer.nr 
Vodilel) martelinga: Domagoj Qtanic 
Vodtieij prodaje: Zoran VerSec 
KompjuiersXi prijeiom izvrSio je Dallbor Puljiz na 
radunalu A1240, u programu Final Writer 97, uz 
veiiku pomod Oomagoja Oianica, i Zomna Verseca 
Tiskano u Hrvatskoj 


jBoan ai vise pnmjeraxa warpa oirenno se rnoze 
narudlli tako da se poSaije narudtba na navedene 
poStanske adtese: 


e-mail: wersecezg.teLhr 
fidonet Matrix: 

Domagoj Ozanic (2:361/102) (G-Box BBS) 


Kontakl: 

Pisma: 

Zoan vrsec 
Nikoie BonIfaCica 15 
1Q410 Veirka Gorlca 
E-Mak dpuijizOzesoi.fe'rir 
Fidonei Mafix. 

Domagoj Ozank; (2.381/102) (G-Box BBS) 
WWW. islands. zesoLfer.nr/-opuijiz/watTi/ 
Warp BBS u pripremi 
SysOp; Davor OreSiC (doreskiOarfiel.iir) 


Narudzba treba sadrzavatl adresu narudloca, 
koiiCinu narudenlh primjeraiQ i nadin p'acanja. Jedan 
od nadina piadanja mote bill sianje novea u 
obiCnom pismu (cljena dasopisa), s lime da 
dlsinbute' prelbodno novae primi pa tek oida ia|« 
narudenu kolidinu primjeraka Warpa namdiocu Novae 
se iskijudivo $aije na gore navedenu poSlansku 
adresu. Za ovaj nadin piadanja ne dajemo nikakove 
garaneije za izgubijeni Hi neprim:jeni novae. 

Orugl nadin piacanja je natudivanje dasopisa (ia 
eiaklronidku ill poSlansku adresu) nakon dega ce 
nanidena kolidina primjeraka dasopisa Dili posiana 
pouzedem. To znadi da je poSiijka vljednosnica u 
oDiku otkupnine cljene dasopisa / IroSkovI doslave. 


Stav viftuaine redakeije Amiga magazina Warp ne 
moa se nutno siagati sa stavom pojedinog autora 
dianka objavijenog u rnagazinu Warp. 


Amiga magazin Warp je nep'ofltabHan dasopis, 
baziran na dobrovoijnom i nepiacerom radu svakog 
od autora. Odredivznje cijene nagazina Wa-p 
pokOva cijenu umnotavaija s:ijedeceg broja. 


WARP II 


Narudtbe od preko 10 komada imaju popust. 

Cijena iasopisa: 25Kn 



Mo6an sadria] I pre^te Igara 

lefc^Pozdrav!!! Evo, doSlo vrijeme da se javim j da dam svoje miSljenje 
0 prvom broju Warpa. Naravno. te§ko je biti objektivan kad se uzme u 
obzir da je to PRVI Amiga magazin i jo§ da je PRVI broj, no pokuSati 6u... 
Sve u svemu, (asopis vj§e izgieda kao fanzin. lako je jako lijepo slo2en, 
ima nekih greSkica (§to je potpuno normalno). a najveci krivac je definitivno 
totokopirka zbog poradi pretamne kopije, tako da se vePina slika ne 
raspoznaje No, dobro... Sadr2ai je moPan, mo2da malo previPe igara za 
moj ukus, no ipak, prvi broj je, ne beba pre^erivati! Mogao bih sada jos 
10-20 redova nabrajati sto bi trebalo a sto ne, no to nebi imalo smisla, 
vazno je da je prvi broj tu. Vjenjjem i nadam se da cete uspjeti i da Pe 
vec drug! broj pokazati znaPajan napredak, prvenstveno u debijini. Ako 
budem mogao pomoPi WARP na bib koji naPin, rado Pu uPiniti sve Pto je 
u mojoj moPI! Drago mi je da je konaPno I Amiga dobila svoj Pasopis, 
svaka Past, samo tako! S nestrpljenjem oPekujem nastavak sage i broj 2! 

SiniSa Lolid, Osijek 

Hvala na vrio temeljitoj kritici. Nadamo se da 6e kvaliteta tiska 
Warpa dalje rasti $to je mogude jedino s vedim brojsm ditatelja. 
lastupljenost igara u Warpu de i dalje biti velika jer smatramo da su igre 
vrIo vaiar) dio koji se podrazumjeva uz svaku Amigu i AmigaSa, dok je 
debijina Warpa u ovom broju znatno povedana i trenutr^o je po autorskom 
sadrtaju vrki blizu ostalim hrvatskim intormatidkim dasopisima uz napomenu 
da Warp za sada ne posjeduje znadajni reklamni prostor. 

AMIGA RULESI 

. y'gs'l VrIo me raduje sto i Amigasi u Hrvatskoj dobivaju svoj Pasopis 
(previse smo zapostavijeni "namjerno ili nenamjemo" u diugim medijima). 
Ovdje u Dubrovniku nema puno Amigasa, ali se nadam da Pe i nas malo 
pndonijeti daijnjem izla^enju Warpa. Toliko od mene. aMIGa RuLeZI 

Aleksandar Bjeiogradski, MokoSica 

Amiga i Epson driver! 

WARP je debar - pogotovo za nas koji ne znamo Engleski i ne 
smeta me niti da je i skupiji. Imam A1200 sa hard diskom od 260 MB. U 
nabavi sam pisaPa Epson Stylus Color 400 Ili 600. Za te pisace trebaju ml 
driven, a saznao sam da ih ima na Internetu, pa molim za pomoc. Isto 
tako kupio bih turbo karticu 1230 (68030/42 MHz) i 8 MB memorije. Kome 
da se obratim? Za sve unaprijed hvala uz pozdrav! 

P.S. Malo igram, all se vise bavim uslu2nim programima. problem 
su mi strani jezbl, pa pozdravijam Pasopis. 

Zvonko Fried, Sisak 

Na Internetu (Planet Aminetu) postoje driven za Epson pisaCe koje 
ste vjemjemo phrnili izravno od redakeije Warpa Preporudujemo Vam i 
programe koji zamjenjuju Workbench sMardne drivers poput programa 
"Studio" i ’TurboPrint". Jedna od povoijnih novosti je da Epson ponovno 
podriava Amigu sa svim svojim pisadima i skenehma, pa se u bududnosti 
moZe odekivati dobra podrSka za Epsonove proizvode. Za sve ubrzivadke 
kartice treba se obratiti prikladnim tvrtkama Megavision, u Pijeci, ili Vel-Go, 
u Zagrebu. Nije loSa ideja niti pogledati, kako u Wa/povom malom 
oglasniku, tako i u speeijatiziranim dasopisima koji besplatno objavljuju male 
oglase, a mogu se nadi na kioscima ili raskrddima kod kolportera. 

Subverzija i zloupotrebljavanje poio2aja supruge Gl.Ura. 

Drag! mojt Warp-ovci, urednici, zamjenici, pisci... Odmah vam 
moram reci da sam jedva jedvice doPekao iziazak prvog broja I Pirn sam 
ga dobio u ruke pogledao sam ga od korica (!?) do korica. Jako mi se 
svida. Ima puno sllkica i svasta joS. Ooduse tali malo boje, tj. mak) ste mi 
sumoml. I joS neSto: htio bl' se pretplatiti na vaS casopis za iduPa tri 
broja, a na 10 godina. Super ste, samo tako dalje, jer vrijeme je na vasoj 
strani! 

vjemi zgroZavatelj - KriStolor 

Game Help 

M“=s'j Svaka vam Past decki na Pasopisu (jes' malo u bijednom izdanju, 
al' bolje ista nego nisla) i vec je biio vrijeme da netko pokrene nesto 
lakovo, nakon moja dva neuspjeha (nisam se uspio dogovoritl sa 
"suradnicima') 2elio bih pridonijeti kvaliteli ovog Pasopisa. Sto se tiPe 
slijedeceg broja WARP-a mislim da bi bilo dobro staviti usporedbu 
nekolicine Turbo kartica za naPu prijateijicu, a ne samo Blizzarda 1240. Ako 
vam je potrebno napisati o svakoj kartici ponesto - tu sam. kartica ima 
oko 15-tak (Cobra, Bliz 1230, 1240... ma ima ih ali se sad ne mogu sjeliti 


imena) InaPe za rjePenje neke avanture ili dmgih igara mogli bi otvoriti 
WARP help ili tako nePto pa da ljudima pomogne(mo)/(te). A ako bi Pitate^i 
htjeli, mogli bi u svakom od slijedePih Pasopisa staviti Solve za neku od 
avantura (Fate of AUantis, Monkey 1, 2, Flight of The Amazon Queen, Big 
Red,..) kao sto je u prvom broju bio Worms DC, 

Darko Svilkovid, ‘Nobody 

NaZalost, u ovom broju nam nije uspjelo ostvariti neke naiave iz 
proSlog broja. To je ponajprije uvjetovano novim izdanjima i odeldvanjima, 
cbjavljenim od strane kuda koje razvijaju kako software, tako i hardware za 
Amigu. Na primjer, uskoro odekujemo prve PPC (PePSi) kartice, kao i 
pojavu Miamia 3, Voyagera NG 3, IBrowsea 1.20, pa onda i 2. Microdotall 
0une verzije), s podrdkama za Java. U tim uvjetima smo procijenili 
mogudu neaktualnost novog broja Warpa s trenutnim izdanjima dok de se 
Warpll prodavati. Sto se tide Warp Help, odnosno skdne rubrike (vjerojatno 
se nede zvati Warp Help), kao i rjeSenja igara; potreba za takovim 
njbrikama je neospoma i vjerojatno de biti uvedena u slijededem broju. U 
tom smislu pozivamo sve ditaace da Salju svoje opise i rjeSenja, kao i 
upite za pomod, kao i neke natuknice za rjeSenja igara Warp de vdo 
rado objaviti, ali ipak vodite raduna da je potrebna izvjesna doza kvalitete, 
na koje je uredniStvo osjetijivo, pa priloZite e-mail adresu radi konzultacija 

Keep up the good worki 

Sve pohvaie autorima Warpa zbog konaPno izdanog prvog 
hivatskog Pasopisa za AMIGU. Formu Pasopisa ste pogoditi Sto mi se 
svida, posebno mi je super rubrika 'Neka najavijena izdanja' samo Pto je 
stura s podacima. Steta sto casopis nije u boji i sto ima malo stranica alt 
Pto je tu je. Trebali bi u Pasopisu posebno odjeliti igre od programa te 
prepraviti naslovnu stranicu. Savjetujem povePanje fontova te skraPivanje 
teksta j umetanje vIPe siika (malo vecih od sadaPnjih). Kod igara bilo bi 
po2eijno da svaka igra ima svoj 'Game info' te da u njega dodate svoje 
oejene igre od 1 do 5 te usporedbe s nekima od legendamih opce 
poznatih igara. Bilo bi dobro da uvedete rubriku 'Tips & Tricks'. Uglavnom 
sve u svemu; nemojte stati i kako se kaze ‘Keep up the good work'! 

Tomislav Japundid, Samobor 

Novosti i Demo igre pisane su kratke iz razloga Sto ti projekti nisu 
dovrSeni i tek se odekuje njihovo po0uno iziazenje. U nekim od slijededih 
bmjeva svako de tzlalenje takvih sadrZaja biti priMadno pokriveno (kao npr. 
opis igre Flyin' High u ovom broju Warpa). Rubrike s igrama su odijeljene 
od programa Nove i najavljene igre pripadaju novostima, pa su stoga na 
kraju rubrike ‘NovostP. Igrama ne dajemo oejene zato jer takav nadin 
kvalificiranja igara ne smatramo korisnim zbog razliditih ukusa ditatelja. 
Rubrika slidna ‘Tips & Tricks* je odavno u plane, realizaeija de usiijediti dim 
se stvore potrebni uvjeti, za Sto je potrebna suradnja ditatelja. 

Warp u Scali? 

y s't Prvo da se pohvalim da sam konaPno na zavodu iznudio jedan 
piimjerak Warpa. Bojana nisam naPao, ali je njegov kolega ipak popustio 
pod mojom Pvrstom odiukom da se kuPi ne vratim bez Warpa. Casopis je 
sve u svemu OK, sa nekim sitnijim manama, ali moje je misljenje o njemu 
jako pozitivno. imam jedan prijedlog, sad koliko je on dobar, a to je da uz 
Warp kao tiskani primjerak dajete i disketu na kojoj bi on bio slo2en i 

spreman za Pitanje, mo2da bi se to moglo izvesti u Scali. Na taj naPin 

dobili bi Pasopis u boji bez potrebe piintanja i fotokopiranja u boji (sto jako 

smanjuie troskove) i ne bi bilo potrebe za tiskaiama koie ne bi tiskale 

casopis ispod minimum 1000 komada. A onda jednog dana kada Warp 
postane najeitaniji hrvatski casopis, onda ga prebacite u kolor tisak, sa 
nekih 400 stranica, 2-3 poklon CD-a 

Hrvoje Herceg, Dubrava 

TeSko da bi preko 40MB, koliko tezi ovaj broj Warpa i uz nafiolju 
volju uspjelo s/esti na disketu. Za obojenu stranu Warpa, kao i za 
cjelokupnu podrSku tekstovima zasluzna je Warpova web stranica (dieketa). 
Sto se tide dodatnog izdanja u Scali, nema dvojbe da je on mogud, samo 
je pitanje uloZenog tnida. kao i pogodnosti tahavog pristupa kop je krajnje 
nepovoljan jer je Scala (uglavnom) modan prezentaeijski multimedijalni 
program. To bi, upravo kao i ogledaino WWW izdanje impliciralo odricanje 
od mnogih detaija, kao i ejelokupnosti objavljenih tekstova zbog same 
primde nosedeg medija. Nema nikakove dvojbe da papir joS uvijek najIakSe 
podnosi t^ leZak leret prijenosa inlormacija. Lako se je zavaliti u naslonjad 
Ik joS bolje krevet pokraj kamina I uz laganu MPtG3 muziku koja dopire iz 
akcelerirane Amige ditati Warpll! 


WARR II 




WWWWarp 

IVarp On-Line 


httpy/islands.zesol.fer.hr/'dpul}lz/warp 

Osvrt: webmaster, Dalibor Puijiz (dpufiizOzesoi.fef.hr) 


Kao §to je najavlisno u prvom broju Warpa, Warp je 
do2jvio i svoj© kolornato izdanje. Nekoliko mjeseci iza izlaska 
prvog broja Warpa, na internetj je osvanuo Warpov home 
page. Warp on-line dijeli svoj prostor s jo§ 2 sitea, na zbirnoj 
adresi: http://islandszesol.fiBr.hr/-dpuljiz, a svi siteovi su 
napravijeni isktjuiivo uz pomob prijateijice. Ukoliko se desi neka 
zr^abajna promjena na nekoj od n© tako posjebenih stranica na 
srteu, to be biti naznaCeno uz link na pobetnoj stranici. 



Aith « 



. rtPNG datrtypi ' 

• AHI (Ms normslm na ofaitna Amiga) 
i pflOPlACKER dalatypa (iraS AHI) 

• WAV iatatypa r* 

• Hnratake fontova ge WinilBwa1250-(- 

Optim^na razolaeita ja: K6 i S!4 pinia 


Ostalo 

Ostaci iz prvog broja, rubrika koja be evoluirati, i obtto 
biti aklualna sa svakim novim iaJanjem Warpa. Na siteu be se 
mobi nabi sadriaji svih prethodnih brojeva Warpa. 

Glasnovanje je mjesto na kojem se mogu provjeriti 
rezuttati glasovanja za najbolji Amiga software u prethodnom 
razdoblju. Ukoliko neke stvari nisu jasne, na§e Ijupke hostese 
be rado priskoCiti u pomob. Svaki glas utazi u bubanj, a 
dobrtnik osvaja nagradu - besplatni Warp primjerak i pripadne 
RGB drvene bojice. 

Na PredstraSeni suradnici s uredni§tvom. motete saznati 
tko su ti debki i kako izgiedaju oni koji su imali dovoijno 
hrabrosti da uskobe u Warp. Takoder motete vidjeti tko je tko 
u Warpu i kako kontaktirati svakoga od nas. 

Kako dobi do svog broja WARPa je pitanje koje je besto 
pristizalo na naSe adrese, iako je detaljno objaSnjenje dato na 
Nabavno - pristupnc^ konzoli. 

Kolika je raspodijeljenost Warpova u Hrvatskoj se Iako 
moie vidjeti na podstranici: Waip u Hrvata. Tako moiete 
pogledati kollko je Amigasa u vasem susjedstvu. 


Prebiranje po smecu 

Warp on-line ne sadrii tekstove objavijene u tekubem 
broju, a malo je vjerojatno da be ikad i sadrravati. Medutim na 
Warpovim slranicama je nx)gub 0 nabi popratnu podrSku uz 
objavijene tekstove u obliku tot arhiva, koj© se iako mogu 
skinuti i korisno iskoristiti. Za sada se tamo mogu nabi najbolji 
DIY nivoi za Worms Director's Cut, kao i kit za Hrvatska WWW 
slova I tipkovnibke mape. Kit sadrii sve potrebno za l^o 
koriStenje danas vaiebih standards za koriitenje hrvatskih 
dijakritibkih znakova na Amigi. Kit se strogo preporuba svim 
hrvatskim Amigasima, makar je i Iako primjenjiv na AmigaSe s 
cijelog podrubja biv§e Jugoslavije. Osim fontova tu su, kako 
"sluzbeni' Latin2, tako i aiiernativni, medusobno transparentni 
rasporedi tastatura za Latin2, Win1250, ali i CROSCil standard, 
koji iako zastario jo§ uvijek nuian za neke primjene. Pripadni 
programbic be u suradnji s MCP-om pozivom na hotkey vrio 
brzo promijeniti aktivnu tastaturu. Tako se iako moie prebacivati 
na USENET, BBS, WWW I ostale standard©, kako veb korisnik 
zeli. 

Frisko, Frisko 

Razlog zasto se AmigaSi vracaju na stranice, Iako je 
vebina objavijenih informacija istinita, one numo i ne moraju biti 
tocne. Stranica sadrzi I sve sto je aktuaino i bto s© se priba o 
Amigi, poluinformacije, govorkanja, nagadanja. Mi se trudimo 
objavijivati prave informacija, ali ako se neka pokaie zanimijiva, 
riskirat bemo objavijivanje i bez provjere. Na kraju stranice se 
nalazi i Amiga Web Directoryev 'New Unks’. Pa se nakon provjere 
§to ima novo na hrvatskom. Iako dopogleda sto je nova i na 
AWDu, 


Buducnost Warp On-Linea 

Na iaiost Warp webmastera WWWWarp jos nije u stanju 
u kakovom bi trebao bit. Iako potpuno funkcionalan, site nije 
potpuno doraden, i moie se nabi niz zamjerki. Razlozi leie 
ponajprije u nemogubnosti uskladivanja vremena potrebnog za 
konabnu doradu izmedu djelatnika Warpa, Medutim i to be 
vjerojatno biti rijeSeno do izlaska slijedebeg broja Warpa. 
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p^mred AM I GA AMIGA OS 


Amiga International, Inc. (www.am 

Vratio se "Boing”! L 


Statusni Amiga simbol - Boing ili crveno-bijela kuglica koja je • 

odigrala glavnu ulogu u povijesnom prvom javnom predstavijanju Amiga % 
ponovno je vradena i postala sastavni dio Amiga promocijskog materijala % * * 


I* 'I 


kao 5to su sluibeni Amiga posteri, pakovanja ROM-a 3.1, Amiga 
International Web stranicama i Amiga kloniranim ra6unalima! Tvrtke koje 
su dobile pravo da proizvode Amiga klonove (Index Information ltd., 
MicfoniK, Lotus Pacific Ltd., NSE, DCE, Cloanto) ponosno nose Powered 
By Amiga logo, dok je isto tako sve veci broj sluibenih distributera 
Amiga OS-a (Power Computing Ltd., Software Hut, VesaJia Computer), 
proizvodada i distributera (Vidamus Multimedia, ICP, Randomize) 
promocijskih Amiga materijala uz napomenu da je sluibeni Amiga logo 
doSvio je manje promjene (Amiga International, Inc.). (D.O.) 


********* 



Computer 97 

Gateway is our bank! 

Trenutno najvedi Amiga informatidki sajam Computer 97 u 
Koinu odrian 14-16.11 sa ovogodi§njih rekordnih 65,000 
posjetltelja potvrduje da su krizna vremena za Amigu na 
izmaku. Na Computer 97 bile su sve znadajne Amige 
hardwareske i softwareske kompanije uklju6ujudi i phase 5, 
MicroniK, Cloanto, Haage & Partner (koji je prikazao svoju 
PPC verziju Quakea) I sve ostaie koji su predstavili svoje 
produkte od za koje vecinu informacija moiete pogledati u 
ostalim novostima iz Warpa, Najveci pokazatelj po cemu je 
Computer 97 proglaSen velikim uspjehom je najvedi §tand na 
sajmu na kojem se predstavila Amiga International (zaduiena 
za prodaju i marketing u Njemafikoj) i Amiga Inc. 
(novoosnovana razvojno-istraiivaika kompanija u USA) u 
odnosu na pro§lu godinu kada je tadaSnja Amiga 
Technologies bila tek simbolicno predstavijena samo svojim 
predsjednikom. Stand Amiga Int./Inc. vise je lidio na “tvrdavu" 
okrufenu sadaSnjim brojnim Amiga klonovima tako da je 
danas mogude kupiti vide modela Amiga nego u 
Commodoreovo doba (navodi se trenutno 17 razliditih licence 
Amiga tehnologije). 

Dugo odekivane novosti o bududnosti Amiga pojavile su 
se na developer konferenciji. Jeff Schnidler, predsjednik Amiga 
Inc. izjavio je kako namjerava zaposliti do 50 Amiga 
; strudnjaka na razvoju novog Amiga hardwarea i OS-a, dok su 
isto tako uspostavijeni kontakti sa bivsim Commodoreovim 
iniinjerima (Dave Haynie, RJ Mical, Carl Sassenrath, Dr. Alan 
Havamose, Andy Rnkel, Dr. Ed Hepler, Dale Luck). Amiga 
Inc. predstavijena je prvenstveno kao razvojno-istraiivadka 
kompanija, dok 6e proizvodnja Amiga brti ostavijena 
I prizvodacima Amiga klonova i unajmljenim kompanijama. Od 
novih produkata najavijen je Amiga OS 3.5 za sredinu 1998-e 
(najvjerojatnije nece biti potreban novi ROM, kao priorotet 
I najavijen je dugo odekivani RTG), dok su nove Amige jod 
prije najavijene za godinu dana od podetka razvoja. Nove ce 
Amige biti kompatibilne sa sadasnjima sa cijenom od 400 
DEM za low-end i 1500 DEM za high-end konfiguraciju. 
i Takoder, novi de Amiga OS 4.0 biti preveden tako da de 

I raditi na cijeloj paleti procesora, dok je moguda i upotreba 

I rjesenja koje je razvio i u kooperacijt sa phase 5 (dva 

1 procesora). Amiga Inc. je trenutno u razgovorima o podrdci 

za Amigu s kompanijama poput Epsona i Adobe. Gateway 
2000 je Amigi odobrio zatrazeni trogodidnji budfet i spreman 
je mnogo novaca investirati u bududnosti Amige o demu 
najbolje govori izjava predsjednika Amiga Int. Petra 
Tyschtschenka • Gateway is our bank! (Gateway je nada 
; banka!) kao i da de samo u marketing biti uloieni milijuni 

! dolara. 

I Neovisni promatradi ocjenjuju kako su Amiga lnt./lnc. vrlo 
I oprezno i smidijeno za sada predutili vedinu svojih planova za 

) bududnost Amige u strahu od mogude konkurencije I 

i opstrukcije (posebno se spominje Microsoft!). (D.O.) 
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MIcroniK (www.micronilcde) 

A1300IA1400IA1500 


Zahuktalo Amiga kloniranje ne prestaje, pa je take njemaCki 
proizvotfaS MteroniK poznat po tower Implementacijama i raznim 
hardverskim dodacima za Amige proizveo tri nova Amiga modela 
u Infinitiv tower izvedbi I aa Powered By Amiga certifikatom. Prvi 
model A1300 predstavija vrio povoljan odnos cijene i izvedbe sa 
ugradenom maliCnom plodom iz Amige 1200 u Infinitiv towenj, 
880 KB floppy diskom, napajanjem 


eksternom 

tipkovnicom I ugradenim AmigaOS 3.1 za samo 799 DEM. Drugi 
model A1400 identi6an je A1300 s dodatkom plofie sa 5 ZORRO 
II prikijufienim na A1200 direktni CPU slot i opeijskim video 
stotom s ukupnom cijenom od 1149 DEM. Trebi model A1500 
razlikuje se od A1400 u dodatku ZORRO III slotova, CPU slota iz 
A3000/4000. dodanim SCSI II kontrolerom I cijenom od 1499 
DEM. Za razliku od drugih prolzvodaba Amiga klonova MicroniK 
Ise slua standardnim A1200 matibnim plobama u kombinaeiji sa 
I brojnim godinama razvijanim dodacima koji omogubavaju 
I premoStavanje karakteristibnih probtema proSirivanja A1200 i 


Index Information Ltd. (www.clxco.uk/'lndex) 

Amiga klonovi! 


Access, BoXeR i InsideOut imena $u novih modela Amiga 
koje najavijuje Index Information. Za sada je dostupan jedino 
Access ^rikazan na fotografijanrta) ko^ predstavija novi design 
Amige koja zajedno sa floppy diskom stane u 5.25-in6no 
prazno mjesto na PC kubibtima §to ga dini vrIo lakim za 
ugradnju. Access je 100% Amiga kompatibilan (nosi Powered 
By Amiga certitikat), posjeduje 68EC020/14 MHz (opeija 
68EC030/28 MHz), 2 MB CHIP RAM I 2 ill 8 MB FAST RAM, 
3.5" IDE prikijubak (sa CDROM-om I driverom u ROM-u), 3.5“ 
floppy, ISA slot (za interne modems i Ethernet), ugradeni 
Sound sampler sa prikijubkom za mikrofon i CD-DA audio uiaz 
sa mixerom uz dodatak tvz. norhvolatilB memorije za pamcenje 
razlibitih konfiguraeija. Od ostalih zanimijivosti Access posjeduje 
tvz. 3.5 mm stereo jack prikijubak za slub^ice i PC tipkovnicu, 
prekidab za PAUI^SC I ostale standardne prikijubke. Access je 
namjenjen low-end aplikacijama, edukaeijskim i 
praktibno-poslovnim prlmjenama, Druga dva modela (BoXeR i 
InsideOut) namjenjeni su low i high-end prlmjenama pobto 
posjeduju jabe procesore i brojne moguenosti probirenja. 
Access ce biti dostupan u trenutku dok bitate ovaj broj Warpa 
(sa cijenom od 510 USD, zajedno sa hard diskom, memorijom 
i kubiStem), dok se drugi modeli najavijuju tek za 1996-u. 
Posebno privlabi pafriju prototip matibne plobe BoXeR koji 
distfibutira BlitterSoft. Najvece zanimijivosti tog novog designa 
matibne plobe (koja je radena za standardna PC baby AT 
kubiSta) je 30% brS pristup CHIP memoriji, jedno podnoije za 
68040 ili 68060 CPU sa procesorskim slotom za PPC, duaini 
IDE, dodatni slotovi (2x ISA, 4x ZORRO 3 i Amiga Video slot). 
BoXeR je tipibni model koji popunjava nedostatak Amiga 
izmedu A1200 i A4000, (D.O.) 


Motorola (www.mot.com) 

Motorola izdaje nove PPC mikroprocesore 


Unatob nedavnoj najavi napuStanja proizvodnje Macintosh 
klonova i CHRP platforms kao odgovoru na Appleovo 
uskradivanje licence za MacOS 8, Motorola zajedno sa IBM-om 
nastavija razvoj PowerPC procesora Nakon najnovije nadmocne 
PPC750 (kodno ime G3) serije najavljene su osim desktop i 
tvz. embedded verzije 603e modela koje mogu prosiriti opseg 
upotrebe PPC procesora i njihovu proizvodnju u vecem broju 
nego do sada Desktop G3 bipovi dostignuti be brzinu od 
300*500 MHz u slijedebih godinu dana. Takoder najavijuje se 
nova G4 serija desktop PPC procesora od koje se obekuju 
brzine od 750 MHz, dok trenutna ProjectX demonstraeija 
dostiie brzine i do 1000 MHzl Takoder, trenutna najveba brana 
604e procesora je 350 MHz, dok je 603e dostigao 300 MHz. 
rezultate 


Microsoft (www.mtcrosoftcom) 

Microsoft 1 mil. dolara na dan! 


IBM i Motorola objavili su rezultate svojih viSegodisnjih 
istraiivanja u svrhu upotrebe bakra (umjesto) aiuminija za 
izradu vodova u cipovima (§to je do sada bilo nemoguce) $to 
be automatski omogubiti vete frekvenclje rada i manju povrsinu 
PowerPC procesora. (D.O.) 


Ameribko ministarstvo pravosuda trazi od vrhovnog suda nalog 
za pocet^ izvrsavanja kaizne po kojoj Microsoft mora plabat 1 
milion dolara dnevno dok ne obustavi svoje operaeije kojim 
isporubitelje PC rabunala prisiljava na ukijubivanje Web browsers 
Microsoft Explorer uz svako rabunalo opremljeno sa Windows 95 
operativnim sustavom. Microsoft poribe sve optuibe da krSi 
dogovor polpisan 1995-e kojim mu se zabranjuje bilo kakvo 
uvjetovanje drugih svojih programs uz licencu za Windows 95 iako 
su 0 krsenju dogovora izravno svjedobile neke od najvecih PC 
kompanija poput Gateways 2000, Compaqa, Microna i drugih. 
Takoder, Microsoft se u posljednje vrijeme subeljava sa cijelim 
nizom tu2bi. Sun tuii Microsoft zbog raskida ugovora oko Jave, 
Evropska komisija istrafuje Microsoft/ISP licence, japaoska komisija 
za trgovinu takoder istraibjje pojave monopolistibkog ponaSanja 
Microsofta isto kao i §est ameribkih saveznih driava. Microsoft je 
uspje^no rijesio probleme sa obiglednom kradom MacOS patenata 
(investirao je 150 mil. u Apple i obostrano razmjenio patente s 
Appleom). (D.O.) 


Gateway 2000 (www.gateway2000.com) 

Gateway prijavijuje gubitak od 107 mil. dolara 


Maticna tvrtka Amiga Int./Amiga Inc. u trebem je kvartalu 
poslovne godine zabilje2la gubitak od 107.1 milijuna dolara, 
Kompanija kao izvor gubitaka navodi restrukturiranje, zaostale 
zalihe, prevelike troSkove i 113.8 mijijuna dolara vrijedne 
nedavne akvizieije kompanija Advanced Logic Rese^ch (sen/er 
rabunala) i Amiga Technologies. Tim potezima Gateway prestaje 
biti orjentiran i ovisan sarrvo o sve vise konkurentnijoj prodaji 
PC r^unala, nego posjedovanjem i razvitkom svoje vlastite 
tehnologije (spomenute akvizieije i drugi slibni projekti) 
pokusava prosiriti krug proizvoda koje prodaje, (D.O.) 





Na opdie iznenadenje svih Amiga korisnika i pogotovo phase 
5, H^e & Partner izdao je svoju vrio sofisticiranu i (besplatnu) 
verziju PowerPC kemela za AmigaOS koja je kako navode bolje 
integrirana i br2a solucija u odnosu na rjeSenje koje nudi phase 
5 koja se isporu£uje sa PowerPC karticama. Osnovni razlozi 
zbog kojih je do§lo do neslaganja H&P i phase 5 su format 
PPC datoteka i navodrto presporo prebacivanje u radu izmedu 
dva procesora. Format koji upotrebljava phase 5 je UNIX ELF 
format koji omogudava standardni opdeprihvaden format s kojim 
bi se mogli upotrijebiti osim Amiga i efikasni kompajleri sa 
drugih platformi, dok H&P upotrebljava prilagoden format slidan 
trenutnom Amiga formatu i upotrebu samo Amiga kompajlera 
poput StormC-a §to omogudava lakSi rad i prevodenje programa 
u PPC format. Phase 5 kao novost navodi i povratak SASC 
kompajlera na Amiga tr2i§te sa opdjom kreiranja ELF datoteka. 
Sve se navodne prednosti WarpUP kernela mogu Iskoristiti samo 
onda kada se onemogudi phase 5 kernel, dok isto tako postoji i 
opcija sa starijom verzijom powerpc.library koja je kompatibilna 
sa phase 5 kemelom. Pomalo nepopularan potez H&P doveo je 
do prestanka njihovog sluibenog developer statusa PPC karlica, 
no za odekivati je da de proizvodad i tvrtka koja kontrolira PPC 
kartice - phase 5 iako negira sve navodne nedostatke svog 
so/fwarea, morati uskoro izdati poboljdanu verziju (kao sto su 
uostalom ved i najavili) svog kernela ukoliko ne zeli izgubiti 
kontrolu nad low-level PowerUP softwareom. (D.O.) 


Nova Sector Engineering (www.pantheonsvs.com/nova) 

Amiga grafidke radne stanice 

Ameridkl licencirani proizvodad Amiga radunala nudi u svom 
Amiga - programu i svom designu matidnih pioda sa Amiga 
dipovima i 3.1 ROM-ovima i operalivnim sustavom. Klonovi su 
podjeljeni u tri Alpha modela (Cordel Alpha 1, 2 i 5) sa 
PowerPC 604e (150-200 MHz) u kombinaciji sa 68060/50 MHz 
procesorom, 2 MB CHIP memorije i 32-128 MB EDO i 12 MB 
FAST memorije. Svi su model! ukijudujudi i sve standardne 
prikljudke koje srecemo na Amigama opremljenl i sa SCSI II, 
33.6 kbps modemom, 1.76 HD floppy uredajem i dodatnom 
grafidkom karticom koja omoguduje maksimalnu rezoluclju od 
1600*1200 u 16 bita ili 1280*1024 u 24 bita sa ugradenom 30 
ubravadem i 4 MB video RAM-a, 17-19 indnim SVGA monitorom, 
20x CDROM-om, 2-9 GB hard diskom i u Alpha 2 i 5 modelima 
100 MB ZIP uredajem I opcijom za umreiavanje. Cijene modela 
primjerene su i vrIo povoijne za ovakve profesionalne 
konfiguracije od 3799-4999 USD. Slijededa serija koju nudi NSE 
su Nitro i Nrtro Pro Amige koje sadriavaju vedinu spomenutih 
dodataka uz dodatak Lightwave 3D softvera, ugradenog Video 
Toaster 4.2 hardwarea i Non-linear Editora - NewTek Ryer, niza 
hard diskova vedih kapaciteta i vile memorije i vecih monitora sa 
1 GB JAZ uredajem, jade grafidke kartice sa 8 MB video RAM-a 
koje mogu prikazati 24 bita u 1600*1200 i cijenom od 7499 
USD. Nesto slabije radne stanice su one iz Bravo serije sa nesto 
skromnijom opremom I manjom brzinom (Bravo 1 i 2) i cijenom 
2849-3299 USD. (D.O.) 



Novosri 



Lotus Pacific Inc. (www.lpfc.com) 

REC Wonder TV A6060 


Nakon nedavnih uspjelno rijesenih problema sa dobivanjem 
licence za Amiga tehnotogiju kompanija Lotus Pacific (u 
vlasniitvu Regent Electronics Corporation) predstavija svoju 
verziju svojevrsne set-top-box namjenjene za kinesko triilte 
(kablovsku televizija. Internet, edukacijske svrhe, FAX, MPEG, 
poslovni program! i Amiga igre) zasnovane na Amiga OS-u i 
dipovima. Sam uredaj AmigaSe vile podjeda na Commodoreov 
CDTV, dok je odmah nakon podetka rada OS prikriven 
posebnim menijem s izborom navedenih podrudja koje 
obuhvada ova "kineska Amiga" Ito je dini vrio jednostavnom za 
upotrebu. Tehnidki podaci vrio su namjenski, ali i sasvim 
dovoijni svrsi (68020 ili 68030 opcijski CPU, AGA, 2 MB CHIP/7 
MB FAST, MPEG dekoder, 4x CDROM, PC HD floppy sa 
portovima za VGA, RF, S-Video, RCA composite, PC tipkovnica, 
serijski, paraleini, joystick i joypad prikljudci i daijinska kontrola) 
kao i cijeni u rangu standardne A1200. Lotus odekuje pravi 
prodor Wonder Amiga na vrio zatvoreno i restriktivno kinesko 
triilte s adutima poput Itedijivosti I efikasnosti Amiga 
tehnologije i mogudnosti spajanja na obidni TV u odnosu na 
druge slidne proizvode poput WebTV-a. (D.O.) 


Apple (www.apple.com) 

Ponovno Steve Jobs! 

Ono sto je Jay Miner (otac Amige) za Amigu, to je Steve 
Jobs za Apple i Macintosh koji je ponovno postao, dodule 
privremeni direktor Applea dok se ne pronade "prava" osoba za 
taj vrio odgovorni posao. Apple trenutno prolazi kroz vrio telke 
trenutke svog postojanja jer mu padaju cijene dionica, strudnjaci 
daju otakaze i rastu gubici koji za zadnji kvartal i^tose dak 161 
mil. USD od dega dio otpada na restrukturiranje i otkupijivanje 
prava na MacOS koje je posjedovao Power Computing koji kao 
i mnogi drugi proizvodadi prestaju proizvoditi Mac kionove 
nakon sto je Appie odiudio prestati licencirali MacOS 8, Ito je 
uostalom zadaio tezak udarac CHRP platformi. Jedini proizvodad 
klonova koji je dobio iicencu je UMAX, dok je takoder 
zanimijivo kako je Microsoft nedavno investirao 150 mil. USD u 
Appleove dionice. (D.O.) 


DCE GmbH (www.dcecom.de/html/index.html) 

A5000IA6000 A50C5o 

Jol jedan od iicenciranih Powered By Amiga proizvodada 
Amiga kionova koji predstavija nove A5000/A6000 sa svojim 
novim designom matidne plode bazirane na AGA dipovima i 
standardnih ATX dimenzija, ugradenim MPEG dekoderom i 
ZORRO ii/lll slotovima. Sve se bazira na 68030/50 MHz ili 
$8060/50 MHz sa 64/128 MB meorije, standardnom PC 
tipkovnicom, 1.44 HD floppyem, 1.7 GB IDE hard diskom i 
10-24X CDROM-om, scan doublerom (omogudena upotreba 
SVGA monitora sa svim Amiga PAL i NTSC rezolucijama), sve 
u ATX tower kudistu. A5000/A6000 je 100% kompatibilna i 
isporucuje se sa Amiga OS 3.1. DCE je jednan od poznatijih 
Amiga servisnih centara osnovan jos 1987-e. (D O.) 
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Cloanto (www.c1oanto.com) 

Amiga Forever 

Najpoaiatija Amiga kompanija iz Italije ■ Cloanto izdala je 
slu&eni Amiga emulatorski paket pod naavom Amiga Forever. 
Paket se sastoji od jednog CD-a na kojem su licencirani Amiga 
OS-evi i ROWovi (od 1. 0-3.0) sa Powered By Amiga certifikatom. 
Ovaj paket se sastoji od pobolj§anog dobro poznatog UAE i 
Fellow Amiga emulatora, Amiga Explorer - novi sustav za 
povezivanje Amiga i PC-a i cijeli niz Amiga programa i demoa. 
Emulacija ukijuduje i prilagodenu Picasso 96 emulaciju za 
(256-16.7 mil. boja) briu grafiku. Amiga Forever namjenjen je 
DOS, Windows 95, WindowsNT, Power Macintosh I Linux 
operativnim sustavima. (D O.) 


Megatec 

B.H.U.T.E PARTY '97 

Spomenuti party odrian Je od 22.08 do 24.08, u Virovitici, u 
zgradi Gimnazije. Organizator parlya je virovitiSka grupa Megatec 
(sastoji se od 4 6lana). Party je odriavan u vi§e prostorija. Dvije 
prostorije za kompjutere (jedna za PC-e, jedna za Amige), 
prostorija za spavanje (koja b^ I nije bila najposjebenija) i jedna 
male prostorije za stvari (torbe, vrede za spavanje i si.). Od 
kompjutera naSlo se dak 18 Amiga, 6 PC-a I jedan Mac 
PowerPC. Od competitiona su odriani Demo Compo (Amiga/PC) 
i Music Compo. Broj udesnika i posjetilaca prelazi 50, pa 
organizatori i suorganizatori misle da 6e siijedeci party ostvariti 
jos vise uspjeha. Slijededi B.R.U.T.E je u planu, i biti ce 
najvjerojatnije odrian u sportskoj dvorani iste skole. Na party je 
do§ao i novinar iz mjesnih novina, tako da je mali dianak o 
ovom dogadaju izadao i u Vedernjem listu. 

(Ivan Galetid • DraCo@8yatematics.fido.hr) 


A At^o 
Cone 


Concepts 


Ateo Concepts (www.ateo-concepts.com) 

Pixel64 

Francuska Amiga tvrtka Ateo, napravila je graficku karticu 
Pixel64 koja je namjenjena Amigi 1200. Razvoj kartice je 
trenutno zavrSen i ista ulazi u serijsku proizvodnju. Pixel64 
temeiji se na grafickom dipu Cirrus Logic GD5434 i posebnoj 
sabirnici (puno brioj od ZORRO 11/111 prikljud^) s napomenom 
da je cijeli projekt namjenjen samo za A1200 tower verzije. 
Kartica je AutoConfig sa mjestima za zvudne, SCSI i I/O 
(serijski, paraleini portovi) dodatne kartice (cijena svake btti de 
oko 100 USD). Za bududnost se planira MPEG, TV tuner, 
Flicker Fixer i drug! dodatci. Od ostalih tehnickih podataka 
istide se standardna upotreba Picasso 96 RTG softvera, 
kompatibiinost sa vecinom ubrzivadkih kartica poput svih 
Blizzarda, detiri slobodna slota za navedene dodatne kartice, 2 
MB graficke memorije i maksimatna rezolueija od 800*600 na 
85 Hz u 24 bita, 1024*768 na 75 Hz u 16 bita i 1260*1024 
na 75 Hz u 256 boja. Cijena kartice se krede od 250-300 
USD. (D.O.) 


Najvedi inovator na Amiga hardwareskom trzidtu - phase 5 temeiji na novom modnom Permedia 2 grafidkom procesoru 
napokon je pustio u prodaju CYBERSTORM PPC ubrzivacke (1600*1200 u 24 bita na 60 Hz). Od eksluzivnih novosti za 
kartice temeljene na PowerPC procesoru za A3000/A4000. Sa Warp izdvajamo podatke izravno iz phase 5 kako de PPC 
svim karticama dobiva se CD sa odgovarajudim softwareom koji Blizzardi sigurno fizidki stati u standardnu A1200, dok je 
integrira PPC procesor u AmigaOS okruienje zajedno sa preporuka proizvodada za tower kudiSta moguca samo iz CE 
nekoliko izvornih PPC i drugih korisnih programa ukijucujuci i razloga (elektronidke smetnje drugim uredajima u blizini zbog 
native GNU C kompajler. Najveda novost je ipak opravdano slabe zaStite u A1200). Takoder, Phase 5 trenutno oduzima 
kaSnjenje Blizzard PPC kartica za A1200 uzevdi u obzir sve neke od trenutnih resursa sa A\BOX projekta u svrhu ubrzanja 
spektakularne dodatke ugradene u iste (svi se podacl mogu razvoja PowerUP kartica (D.O.) 

pogledati u tablici). Blizzard PPC 603-1- kartce su po prvi puta ^|y|,Q^ SOFTWARE ZA KOJI SU NAJAVUENE PowerPC VERZUE: 
prikazane na Computer 97 informatidkom sajmu dto ukijuduje i Cinema 4D, CyberGL, Pereonal Paint 7, ImageFX, Alladrn 40, 

novu BVision PPC grafidku karticu (koja se utakne u slot na Monurnenl 3D, Adorage, p-OS, MPEGA, Tomado3D, Myst, QT, Foundation, 
Blizzard PPC kartici i po mogudnostima je identidna pugjQp PC-Task, Imagine 6.0, Samplitude, AHl, BumlT, Turt )0 Print, 
CyberVisionPPC gralidkoj kartici za A2000/A3000/A4000, s tom Manager 5.0, Elastic Dreams, NewTek software, Miami, AmiWin, 

razlikom da se u ovu drugu mote osim standardnih 4 MB VVoild Contruclion Set, Doom, Quake, Myst, Titan 

ultra-brzog SGRAM a nadograditi na sveukupno 8 MB) koja se Qofnputer igre, Vulcan Software igre (poput projekta Explorer 2260) (0.0.) 


C«ms 


phase 5 (vi/ww.phaseS.de) 

Napokon CYBERSTORM PPC! 
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BLIZZARD 603e-i- 
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128 MB CyberVision 1499 DM prvi kvartal 
4 SIMM utora PPC (549 DM) 1849 DM 98-e 


sada 160MHz, 

128 MB BVision do ostalo: prvi 

2 SIMM utora PPC {499 DM) 1779 DM kvartal 98-e 

849 DM sada 160MHz, 

128 MB BVision do ostalo: prvi 

2 SIMM utora PPC (499 DM) 1909 DM kvartal 98-e 


Amiga Int./Inc. (www.amiga.de) 

PPCI6dk kombinacija odabrana kao buduci procesor 
u Amigama! 

Neposredno pred izdavanje ovog broja Warpa Amiga Inc, 
objavijuje da je buduci Amiga procesor i 60k i PPC. 6ek za 
kompatibilnost, PPC za brzinu i buducnost. Fleksibilnost Amiga 
arhitekture omogucuje lu kombinaciju. Sto nas vise nadogradi 
na 68k+PPC, imati cemo vise softwares koji iskoristava PPC, 
PPC kartice nece biti neophodne za nadogradnju na najavljeni 
Workbench 3,5 (biti ce samo 68k verzija). Neophodna je hitna 
podr§ka brojim postojecim Amiga sustavima, a ne suslavima 


koji jos nisu u prodaji. Podrska postojecim 68k sustavima u 
buducnosti biti ce ista kao i u buducih PPC verzija. Biti ce 
dozvoljcna licence drugim proizvodacima za portanje AmigaOS-a 
na Alphu, PPC, MIPS i sve ostale procesore. Odba6ena je ideja 
o implementaciji Motorola 68k ColdRre embedded procesora 
zbog vrio velike nekompatibilnosti s postojecim AmigaOS-om i 
normalnim 68k procesorima. Amiga Inc. nece proizvoditi buduce 
Amige. Proizvoditi ce ih Itcencirani proizvodaci koji su i sada 
prisutni na Amiga trzistu. Amiga Int./Inc. poziva sve Amiga 
korisnike da podrze proizvodace Amiga klonova koji su u 
kratko vrijeme na Amigu doveli RTG, AHI, PPC, Wide SCSI i 
cak PCI! (D.O.) 
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Planet Aminet 


Aminetu, www inaiica se moie naci na 
httpy/www.cuaig.org/ar/arhtml • HTML2Guicle, G2H, GuldaML 
• same ime kafe; konverteri iz KTML-a u Amiga Guide format i 



obrnuto. moie biti vrio korisno za shareware autore • 
QuantumX • ako smanjimo exec quantum vremensku podjelu, u 
nekim sluftajevima se kompjuter moie zna6ajno brie odazvati 
na korisnikove ielje, to posebno igra ulogu ukoliko imamo viSe 
taskova, koji iele uzeti znaiajniji dio procesorskog vremena. istu 
stvar moie napraviti Executive, pa ako treba samo ta funkeija 
(§to je slutej kod znatnog broja korisnika), onda je bolje uzeti 
samo QuantumX; program je doista vrijedan painje, jer 
(provjereno) omogucava normaloi rad u teiem viSezadabnom 
okruienju • WlldFir® • PPG, iliti pepsi verzija programa za 
grafifiku obradu za na§© najnovije Blizzard PPG kartice • 
RayStorm • verzija 2 jo§ jednog 3D rendera (ako se dobro 
sjedam ima MUI GUI) • URLManager, BookCon • tko jo§ 


Shareware, Freeware, Ahyware. 


Nakon dugotrajnog besprijekomog rada, Planet 
Aminet je dozivio kompletni raspad infrastrukture od 
10-ak dana. Udar hunte je na kraju sprijeden, a 
povremeni nedostatak recent uploadova je po 
starom uzrokovan samo Ijedkarenjem kako logistike, 
tako i birokraeije. Demokraeija se vratila na na§ 
matidni planet. 


http-y/ftp.wustLedu/amlnet I puno mirrora u cljelom svijetu 
Piie: Dalibor Puljlz (dpuijiz&zesoi.fer.hr) 


AsyncIO • library za 


RAID diskovi se instaliraju ne bi li besprijekornost rada 
sustava u kojem rade bila neupitna. Da ni§ta na ovom svijetu 
nije sigurno, pa 6ak ni sigurni RAID, dokazao je server na 
Washingtonskom Unrverzitetu, koji je tako potpuno 
oslonjen na RAID bio van funkeije lO-ak dana, naj 
sveopdu iaiost nas koji smo svakodnevni ovisnici I 
o pararx>i6nom updateiranju sistema i dobrom 
anyware softwareu. talosna dinjenica je da zbog 
glavnog Aminet servera Aminet mirrori nisu 
azurirali nikakve nove uploadove. A utjesna 

dinjenica je da su ipak radili, pa Amigadi sirom 
svijeta nisu bill prepusteni Urbanoj Diungli 

osiguranoj USENET-om, i privatnim web 


From; |Syatefn;lNTERNn/IBrovae/iBrov^e-hottalJ'liii pWacape 
tO; lROTDi*BoolgnarKJHfrt j Le2ES& 


Calvin College htip/Awwcalvin.edu/ 

Chnsllan Banner Exchange httpyiWsvswhis-netcoriVctixz/ 
Missions htip/tVwwmisstonsneV 

Support sites 


spominjanja u ovo] rubric! je 
netpidna lokaeija ove arhive; 
ona leii u dev/c, a ne kako bi 
odekivali u util/libs direktoriju • 
tMathTrans • poboIjSani 

mathtrans.librarv, nije za 

vlasnike 040. 060+ procesora 
vec samo za one s eksternim 
FPU chipovima • AView • malt 
boosting MultiViewu u obliku 
dokonfiguriranja eksternim 

viewerima (nije zamjena 

MultiViewu!) * HDOff 
NoiseSaver, tj. uSutkavac 

harddiska, glave se povlade u 

^parking mode, a motor se gasi 

do opetovanog zahtjeva za novim podatkom, radi u pozadini, a 
moie imati i svoj GUI prefs editor • BulkRe • vjerojatno 
najkorisnije piratima 
koji su prisiljeni 
presnimavati software 
na CD kod pisijevaca, 
preimenovanje na 
standard 8+3 

(ime+ekstenzija) 

ViNCEd • zamjena z 
prvom broju Warpa, 


ASCII Oi/a> 

AWdi 

AWeb AddToSoolumirks 
KTML(n/a) 
Wrowse ASCI 
ISrewse HTML 


Zvjezdani Nadnevak: 


• pprx_???2, pio_???? • 
PPaint input/output moduli 

MagicTV 2 * 


Painta 7+ 

super stvar za sve one koji nemaju novaca za 
kupnju SVGA ill MultiSync monitora - u interlaced modovima 
nema vise flickera, i da se normaino raditi u rezolueijama 
640x512 i si., vjerovali ill ne, stvar radi na svim 1084 i slidnim 
monitorima, kao i na televizoru • AB3DEdit 2 • ukoliko ste se 
uielili novih nastavaka za Alien Breed 3D II, ne morale dekati na 
Team17, jer dete ih dekati duie nego ovaj broj Warpa, vec na 
posao ovim editorom nivoa za nove misije • AmlPet, Amigotchl 
• Tamagochi na WB desktopu, kada vam dojadi samo ga 
kaznite • ak???? • tvorac SuperViewa je sloiio uvijek recentne 
datatypeove s izvanrednom konfigurabilnoddu za PNC, JPEC-JFIF, 

GIF, UPC (lossless), i naravno SVC (super view) grafidke formate; 
podto je akClF povuden iz javnosti zbog (opcenitog) traienja jzvrsom 
Compuservea puno dolara za SW autore, mogao bi se ubuduce 
naci na nekomercijalnim Warp stranicama • CLIcon • Runicon |_ 
i IconX zamjena, vidi Warp 1 " 
cookya za vas omiljen sere 
klijent • VersionWB • nekinr 


liiitfef' [WiVi! Fifii-i^a 


rurrtis 


LteterJ 


Button; Oper^ 

Setting Infwmation- 

Prefs Un-Sw^t 
Fto LeaveOut 
Gfe PutAvay 
Sy* Select Al 
Cleanup 
User Reset 


Fk; Spteni;ClaNet/Data'rypet/BK^ire.djitatyi3e 

None; pcitre 
43.es 
0ale:2906i? 


IBlilJ vjerojatno biti znadajno starijim 
nostigidarski raspoloienim Amigasima 
• HappyOT • omogucava programima koji 
ne podriavaju uditavanje objekata preko 
datatypeova da to mogu • Connect • ako 
imate 2 kompjutera, a samo Jedan modem 
nedostatku softwarea za 


. CamWatch 

video konfereneije, ovaj program omogucava pracenje udaljenih 
dogadaja koji se snimaju kamerom, a prenose internetom • 
IB2Mozilla • na odredenim siteovima server! odbijaju pristup 


Icons 


AH 

■id 



:i3mem&efg 


Magellana bi trebalo )o§ malo doraditi, probati i male se 
jimJl^potruditi da se pokrpa sve, svaki screen se moze posebno 
definirati, ima dosta prostora za pobolj§anja • MRQ • MUI 
requesters, slifino ARQ-u, same §to nije animirano, opet desktop 
dodatak, a jako lijepo na visebojnim screenovima • IDEFix97 • 
sve sto smo oduvijek teljeli za svoje 
EIDE uredaje, jo§ samo kada bi se 
lako mogao nabaviti hardware za 
prikijufienje 4 EIDE uredaja, ima ih 
ali je teSko doci do njih 
TurboEVD • vjerojatno najbrS 
screen driver za ShapeShlfter, iraS 
040+, i koristi MMU, ima dak i prefs 
editor • FlyinHIghPatch • zakrpa za 
Flyin' High, naialost brzina je ostala 
ista • ClickCiose • slidno kao i 
OulckClose, moie zatvoriti see parent 
prozore na WB-u, ali mo2e i vide od 
nredan i brz player (treba probati te 
FF, IFF, AU i MPEG zvudnih datoteka 
ndid za kompletno konfiguriranje 
• po brzini podsjeca na CygnusEd, 
ACuide i HTML dokumenata, dita 
kerom ill XPK-om. moie pakirati i 
snimati fileove, podrdka za binary fileove (HEX viewer), itd. • 
XFS • univerzaini DOS (floppy) driver za slijedece formate 
zapisa diska: Acorn, lArchlmedesEl, Amiga OFS, IWB Ijd, Amiga FFS, 
IWB 2xxJ, Amiga FFS/DC, M/B 3.xxl, Atari ST/TT, fTOS 1,2J. BetaDOS, 
(Spectrum, +D1, Dlskspare, (Amiga custom), C(X)S, (Sinclair Spectrum], 
G+DOS, (Sindair Spectrum], MasterDOS, ISAM Coupe], MSDOS, (PCs], 
MSXDOS, (MSX ^dlsksL QDOS, (QL I Idonovi], SAMDOS, (SAM Coupe], 

V\flndows95/l'JT, (Intel, MSI, dodude jod je uvijek nesigurno 

zaplslvanje i formatiranje, a uskoro ce biti dodana podrdka i za 
MAC formate; dak se disku moie pristupiti kao jednom velikom 
fileu > 


■Ommf 

©SWCTS 
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sredstvo za manipulaciju tooltypeovima; o ? 

korisnost takove ofjcije je suvlde raspravijati, | Ouaw •• j; 

pogotovo u sludajevima kada ima puno j 

tooltypeova (npr. Msage, FastView), ill kada ; *"Wt8Bfi>f ea»6 ■. 
treba izbrisati smece nastalo prilikom j ' 

updateiranja ikone u nekim sludajevima. vrijedi i '• [1551 

pogledati slijedece arhive iz direktorija: 

iutil/wb]; TTCtha, ToolTypesll.lha, i ToolType - ToolTvpe3.5-lha (a 
must have) • Regina • alternativni Alfexx interpreter s dodatnim 
funkeijama, zamjena RexxMastenj, nezgodan za pokretanje iz 
startup-sequence jer se ne mo5e startati transparentno, a za 
sada nema pretjerane potrebe za Reginom, jer nema programa 
koji zahtjevaju dotidne ekstra funkeije • MetaVlew, DT_MetaVlew 
• MetaView iako ne moie zamijeniti MultJ\flew, mole gledati: 
WMF, AMF, OXF, DR2D, XFIC, WPG, GEM, DSDR, CCM i 
konvertirati u ILBM, AMF, CCM, GEM, DR2D, HPCL, EPS, Al, JMF, 
WMF; odito je da ce ga svako od nas trebati pogotovo kada se 
sjethno u kojem radunalnom okruienju iivimo; DT_Metaview 
pripadni datatyepovi • IFX • u principu slidan WinSoundu (vidi 
ranije), takoder datatypes podrdka; osim Sto moie suradivati I 
sa ARO-uom (animated requesters), (zaista impresivan dodatak 
WBu, iako podosta zaostao u usporedbi s danaSnjim trendom 
na Amigi), osim toga IFX moie pozivati I druge naredbe osim 
sviranja sampleova, (preporuceno bar pogledati), npr. 


[icvnciiL 


Gloom 3 

Najava treceg nastavka Glooma pod 
imenom "Zombie Edition’ ima vrio 
zadivijujuce osobine, Prije svega tu se radi 
o pedesetak novih levela sa vi§e akcije 
nego ikad prije, velikoj brzini na prosjednim 
Amigama (68030), puno rofifajuce i puisne 
3D grafike, novim zvu6nim efektima i jos mnogo detalja koji ce 
Vas zaokupiti tijekom igranja. Podr§ka ce biti napravljena za 
020, 030, 040, 060 i naravno za PPG. Gloom3 obecava 
mnogo i svi koji uSvaju u slicnim doomolikim igrama ■ 

naci ce se zadovoijni. lako se jo§ traze raspolozeni 
programeri i crtaci, igra bi se trebala naci na trii§tu vec 
pocetkom godine, a do toga mozete uzivali u igrivom 
demou kojeg cete, naravno, naci na PA. Minimalna 
konfigurocija je Amiga 1200 s 2MB RAM-a, dok je 
preporufiljiva konfiguracija 68030 s 4MB fast RAM-a. 

Igra ce biti izdana na CD-u. (Z.V.) 

Doom 

Ma koliko to zajedljivo zvu6i, necemo ostati ravnodusni i 
ipak demo zahvaliti Johnu Carmacku i ID Softwareu. Naime oni 

su nedavno na Internet stavili besplatan 

Doom source code za neprofitabiinu 
upotrebu. §to bi znacilo ukoliko ste 
maio napredniji u programiranju mofete 
izraditi Doom na svom radunalu. Uz sve 
to, uz nabavku originalnih WA(F)D 
fileova Doom-a, Doom je igriv i na 
Amigi. Sve skupa se deSava, uz 
konkurentno natjecanje bar 5 razliditih 
ekipa i veiku buku na hrvatskom dijelu USENCT-a. Sve 
potrebno se moie nabaviti i prouciti na: 
homepages.which.net/’bartfett/. (Z.V., D.P.) ^ 

"Kucni ljubimac" na workbenchu / 

Postoji mali programcic pod nazivom I j 

AmIPet koji Vam omogucuje "kudnog [/ 

Ijubimca" na Workbench ekranu. lako je ved 
bilo slidnih pokuSaja i/^igaGuchi...) tek )e 
ova] vrijedan spomena. Za sve one koji ne znaju o demu se 
radi evo objaSnjenja; naime prije nekoliko mjeseci Japanci su 
izmislili igradku koja simulira kudnog Ijubimca (psa, madku, 
pile...). Takav kudni ljubimac se ponaSa kao da je Sv, pa ga 
stoga morale hranrti, paziti, distiti, igrali se s njim, §etati i tko 
zna §to joS ne sve raditi (brinuti) da bi "on" ili "ono" mogao 
preSvjeti. Cilj je, uz ugodnu zabavu, odriati svog Ijubimca 5to 
dufe na iivotu. Ta mala elektronska Igradkica je u svega 
nekoliko mjeseci osvojila svijet, pa se naravno pojavila ubrzo i 
na radunalima. Inade orginaini naav igradke Je Tamaguchi \ lako 
se je kod nas (u Hrvatskoj) podiglo mnogo praSine uz razne 
iqave tipa; "bolje kokoS, nego tamagochr (videno u Latinici), 
reklo bi se ne treba pretjerrvati ved samo skoknuti do PA i 
skinuti arhivu AmiPetlha. (Z.V.) 


Sixth Sense Investigations 

Softverska kuca "CineTech" uz "Epic marketing", najavila 
je najnoviju grafidku avanturu. lgra'"-obiluje "crtic" grafikom, 
interesantnim zagonetkama, s puno mjesta odvijanja radnje i jos 
podosta dobrih tehnickih dodataka koji se u takvo okruzje 
savrdeno uklapaju. Sve je bazirano na "point & click" nadinu 
igranja, sto znaci da sve sto ucinite tijekom igranja dinite milem 
(lijevim ili desnim klikom), U zavrdnoj verziji igre najavljene su 
vrIo dugadke 3D lokactje za istraSvanje, mnoge animacije, tedke 
zagonetke (igra bi se trebala igrati 2 mjeseca prije 
^ zavrsetka... sto zvudi komplicirano), odiicne zvudne 
pozadine, govor glavnog junaka i mnoge druge 
' ’^'^^dosjetke koje igru dine zabavnijom i boljom. Za 
pokretanje igre bit ce dovoijna Amiga 1200 (bez 
ubrzivadke kartice) a u najavi je i CD32 verzija. S 
obzirom da sve novije igre danas dolaze na CD mediju 

tako de biti i sa ovom. Trenutno na PA moiete 

BHRMBH skinuti igrivi demo i s nestrpljenjem odekivati punu 
verziju ove odiidne avanture. (Z.V.) 

sjedate dobre stare logidke 

arkade znane kao BoulderDash, Vrtilo se to u ono vrijeme na 
komodorcima i spektrumima, a danas? Danas mnogi rade 
njegove klonove, naravno poboljdane i madtovrtije. Diamond 
Caves, ako nidta drugo, de Vas prisjetiti na te dane i upravo 
zbog toga nedete odoljeti. Tema igre i dalje se ne mijenja, 
sakupljate dijamante, budedi prolaze izbjegavajudi razne zamke i 
trazite iziaz. Simpatidna igra koju jod zanimijivijom cini igranje u 
dvoje. Podto Je igra shareware otidite do www.d/omond-pro.com 
i skinite je. (Z.V.) 


A K if J 



Brutal Homicide IJiJ iui'.i.fJfcfc. 

Ukoliko ste ljubitelj prave akcione 
pucadine "one on one" tipa (za dva 

igrada), probajte Brutal Homocide (vl.971). lako naslov govori 
sve, eto nekoliko rijedi o samoj igri. To je zapravo tipidna 
pucadina u kojoj sudjeluju dva igrada kojima je cilj istrijebiti 
neprijatelje all uz preSvIjavanje raznih zamki treba "smaknuti" i 
suparnidkog igrada. Ekran je podijeljen na dva dijela (za svakog 
igrada jedan). Tijekom igre sakupljate novae, zlato, dtitove, 
bombe i sve ostale dragoeijenosti koje ce Vam pomodi da dto 
duie preSvite na neprijateijskom teritoriju. Za boija oruija i 
ratnu opremu (radar, munieija...) morati dete platiti. Brutal 

Homicide sada relativno skromnih zahtijeva (radi na svakoj 

Amigi s 1 MB Chip RAM-a), donosi najavu da bi sljededa 
verzija (2.0) te igre radila samo na proSirenim AGA Amigama 
(68030 + Fast RAM). Bh.lha moiete pronadi na PA: 

game/2plaY/bh.lha. (Z.V.) 


Quake - Official Release 

upravo je iivnula vijest da su 

24.12.1997. godine, ClickBoom i ID Software 
donijeli odluku i sporazum za portanje 

Quakea na Amigu (prave finalne verzije). 

Prisjetimo se, prije nekoliko mjeseci ukraden 
je Quake source code pa su, razumijivo, 
ljudi iz ID-a bili pomalo skeptidni u svezi 
bilo kakove suradnje. Najavijeni brzi dolazak 

Quakea na 

prijateijicu nasluduje se takoder u 
novijim proizvodima (Myst) 
ClickBoom-a, naime u omotu same 
igre Quake je popraden dvijema 

rijedima 'coming soon", Sto 
dovoijno govori. Isto tako ni u raznim Amiga magazinima nisu 
Stedjeli rijedi pohvale, stoga driite paldeve. Igra bi trebala izadi 
na CD-u, dok bi minimalna konfiguracija bila 020, FPU, i 8MB 
fast RAM-a. Nestrpijivi mogu pratiti vijesti na: 

www.cllcttJOom.com. (Z.V.) 

TRAPPED 3 

Nedugo nakon izdavanja Trapped 2, dolazi i najava 
tredeg dijela ovoga dobro osmisljenog RPG-a iz radionics 
Oxyron i New Generation Software, lako za sada samo u igrivoj 
demo verziji, ovaj nastavak, 
naravno, puno obedava. Baziran 
na tzv. high-end engine, Trapped 
3 bi u nastavku trebao pokazati 
sve mogudnosti tih rutina §to se 
tide akustidne atmosfere, ne 

moiemo da ne pomislimo na 
Trapped 2 koji je na tom polju 
ispunio sva odekivanja. Igrivi 
screen modovi su, klasidno za tu 
igru. PAL I DbIPAL, uz Sto joS dolazi OCS, ECS, AGA i 
podrSka za grafidku karticu. Igra de biti izdana na CD-u, no 
kada de se naci na irfiStu joS ne znamo. (Z.V.) 
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Jo§ za vrijeme prvih Amiga 500 oduvijek ye 
postojala neka dobra arkadna avantura, od kojih su 
u dubokom sjedanju ostale legende poput 
ANOTHER WORLDA i njegovog kvazi nastavka 
FLASHBACKA. Izlaskom Amiga 1200 nije napravljena 
igra slidnog tipa koja bi nasljedila svoje 
prethodnice, sve do danas. 

Piie: Zoran Vardac (zversec&zg.tal.hr) 

Madarski tim "Invictus Team" radio je cetiri pune godine, 
a posao je dovr§ila ove godine softverska kuca "Sadeness 
Software" s proizvodom koji se zove onEscapee, 

OnEscapee je atmosferiSna akciona arkadna avantura 
koja zapanjuje svojom igrivoSdu, dobrom grafikom i specijalnim 
efektima. Ideja same igre je preuzeta djelomidno iz Another 



Worlda i Flashbacka uz primjesu dosta novih logidkih 
originalnih ideja. Osim §to sadrii superiornu grafiku, igra obituje 
i vrio dobrom atmosferidnom digitaliziranom muzikom t odliinim 
zvudnim efektima. Rukom crtana grafika sa nekoliko renderiranih 
objekta, tijekom igre, ispreplice se izuzetno dobrim (rukom 
crtanim) animacijama, Te iste animacije su zapravo obradene 
novim grafidkim formatom koji je najprihvatijiviji za igre te vrste. 
Uz to sve, joS se nadovezuju specijaini grafidki efekti od kojih 
su tu kida, reflektirajude lokve, emitirajude zrake, svjetiucavi 
stitovi, valovita svjetia, animacije u pozadini i jo§ mnogo drugih 
koje demo vidjeti u zavrsnoj verziji igre. 

Glavni junak moite izvesti pedesetak razlidith pokreta dto 
je ujedno i dva puta vide nego u FlashBacku. Podjela same 
igre se sastoji od osam 
leveia (scenarija) od kojih 
ce jedan biti pod vodom. 

OnEscapee je igriv 
midem, joystickom iii 
tipkovnicom i moie se 
igrati u visokoj rezoluctji 
(DbiPAL, Multiscan). U 
finalnoj verziji najavijuje se 
intro priblihiog trajanja 5 
minuta (cijelih 9 Mb), no 
to zapravo j nije tako 
stradno jer igra dolazi na Cd-u. Snimanje pozicije izvrdava se 
na hard disk (u bilo koje vrijeme) iako nakon svakog 
prijedenog scenarija dobivate dtfru za isti. 

Za pokrenuti igru potrebna ja Amiga 1200 (2Mb chip, 
2Mb fast RAM-a), hard disk i CD-ROM uredaj 

Trenutno moiete skinuti igrivi denro (arhiva od 5.2Mb) sa 
Planet Amineta: 

http://ftp,\rt/ustl.edu/ pub/aminet/game/demo/onEscapeeJha 




Trauma Zero 


Nakon poduzeg cekanja stigla je najava nova 
igre, "shoot'em-up" tipa, svemirskog zanra. Ukoliko 
ste ljubitelj prave akcije izvan orbite, pripazite da 
se na izgubite u beskrajnim svemirskim 
prostranstvima. 

P/ie; Zoran Veriec (zversec&zg.tel.hr) 



Vec duie vrijeme se deka kvairtetna (brza) pucadka igra 
sa odiicnom glatkom grafikom uz popratne sekvence i 
animacije, Ako Trauma Zero ikada izade u zavrsnoj verziji, sve 
to cemo vidjeti na Amigi bez prevelikih zahtjeva (,..ne,' nece 
Vam biti potreban pentium), Dovoijno ce biti posjedovati neku 
od ubrzivadkih kartica (Blizzard. Viper.,.) uz nedto vidka 'brze" 
memorije (pa to danas vec svi imaju!). 



obavijeno mnogobrojnim razlidilim levelima koji se medusobno 
izdvajaju okoiinom, muzikom. duiinom i tezinom. Vi naravno, 
upravijate letjelicom koju tijekom igranja opremale boljom 
opremom i oru2jem, pomocu kojeg cete se suprostaviti 
svakojakim neprijateijima. Nakon zavrdenog pojedinog leveia 
predahnut cete uzivajuci u briljantnim animacijama i pratecim 
sekvencama koje su stvarno vrhunski doradene, Sve to ce 
raditi u PAL overscanu (vide od 256 boja) uvjetom koji sebe 
naziva "super smooth scroling pixel 1/4 50Hz", Naravno uz 
genijainu grafidku pozadinu dolazi i ona muzidka, koja je u 
ovom sludaju rokerski (rock'n roll is not dead yet) orijentirana. 
Igra bi se trebala izdati na CD-u, a trenutno na Planetu Aminet 
mozete skinuti demo preview (4Mb) koji je sadrzan u detiri 
archive. 
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/NTEBHSni 


YAM 


Mailer 






Java Virtual Machine 

www.haage-partner.com/ja e.htm 


Amiga WWW 

Amiga Na Internetu 


ICQ 

www.mcmed/Qcom.au/omigaicq/ 

ICO (l-Seek-You) je novi Internet 
servis koji je razvila tvrtka Mirabilis, 
WWW, mirabilis.com i za sada je freeware. 
Radi se o sustavu pomo6u kojeg 
je lako otkriti da li je neki od ■JpH# 
vaSih prtjatelj(ic)a spojen na 
Interrnet. Ukoliko je, ICO lako 
mote uspostaviti vezu. 0 
upolrebijivosti takovog programa ne treba 
troSiti rijedi. Zamislite da nekoga zovete 
telefonom, i ne mo2ete ga dobiti satima, 
a znate da je vjerojatno na netu. Na 
^ost do danas nije izaSta verzija za 
prijateljicu, ali moiete pomo6i da to bude 
dim prije - potpiSite se na AmigaICQ 
siteu. Samo nas se 30-ak hrvatskih 
svjesnih Amigada potpisalo. 

Dodu§e Jugoslaveni su jo§ gori - 
^BH^samo njih 5. (D.P.) 


AmigaWorld 

www.amigaworld.com 

Besplatno mjesto na kojem su 
podriani produkti programera Amiga 
radunala. Moie se naci puno toga, §to 
moida nema na Planet Aminetu, i to sve 
najnovijih verzija. (D.P.) 


Nakon razodaranja konstantnim 
piratiziranjem FFNe\wsa, autor, Thorsten 
'Flavour' Stocksmeier je povukao javne 

a verzije, i kako stvari sada stoje, 
prestao razvijati doticni program 
nakon v1 .64, odito ponukan 
slabim Interesoom nakon takova 
poteza. Take je mnogi korisnik 
odiudio potraSti alternativu. Nije 
trebalo puno traziti. Jos smo u zadnjem 
broju WARP-a prizivali razvoj ponekog 
newsreadera od starih majstora: autora 
IBro\wsea ill Voyagera. Oliver Wagner, 
autor izvanrednog VcJvagerNC-a je sloiio 
izvanredan e-mail and news program. 
Naravno Microdot II se ne moie mjerit 
sa speeijaliziranim e-mail klijenaWma, kao 
npr. Alr-Mall 2,0, YAM 2.0 (bar zasad), Ali 
je zato pracenje newsa viSe nego 
komforno. Microdot II nudi vrio vazne; 
threading I off-line mode. Osim toga 
MDII-ov message editor posjeduje vrIo 
dobre osobine CygnusEditora, tako da u 
principu ne treba dodatan tekst editor 
izu^tno brz GUI, neuobidajen za MUI 
aplikaeije. Konadna verzija se skoro 
odekuje, zajedno sa Voyagerom 3, ali je I 
ovako MDII viSe nego upotrebtijiv, lako 
ima nekih bugova s kojima se moze 
izaci na kraj (npr. forward message), i 
nekih NYI opeija (not-yet-implemented). 
(D.P.) 


DrawStudio 2 

www.ajdeandemon.co.uk/studio/ds.html 

Zadnja je inadica 

DrawStudia 2.x. Na ovom 
siteu se izmedu ostalog 
moze skinuti demo verzija. 

DrawStudio je nezaobilazna 
ispomoc pri izradi vaznih ' 

dokumenata na Amigi kada Cffl/Jlfl I 

god zatreba vektorsko vfljljln I 

cftanje. ! 

Tako moie posluiiti ~ ^ / 
u razne svrhe, npr. Izradi 

stampane plodice, radenje EPS objekata 
koji se onda mogu uvesti III u tekst 
procesore Hi DTP programe. DrawStudio 
moze puno toga, a o njemu ce 

vjerojatno bill vise rijedl u nekom od 

slijedecih brojeva WAHP-a. (D.P.) 


Ck WOD www.am/trixcom/aweb.html 
V /V /V fvjeocekivano. prije svih, AWeb 
nam je priustio podrsku za JavaScript 
svojtm patchem na verziju 3.1 s verzije 
3.0, i tako nas ugodno iznenadio! Uz to 
je dodana I interna podrska za news, 
e-mail, i SSL uz MiamiSSL, kao I 
implementacija strict decodera za najnoviji 
standard HTML4.0. Te funkeije zadaju 
te&k izazov VNG-u i IB-u, Za svaku 
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W" INTERNATIONAL 

WORDWORTH 6 

Digita Office 


Digita International svoje je uredske programe 
smjestila na jedan CD na kojem je i dobro nam 
znani tekst procesor Wordworth 6 

httpy/www.digitacom 

P/i6: DomagoJ Ozanid (doozanic^pubiic.sre9.hr) 

Jo5 od davne 1 991 -e nakon svoje prvih verzija 
Wordworth je desto bio meta raznih softwareskih paketa koji su 
se isporuiivali uz Amige, Sve je podelo sa Wordworthom 1,0 
AGA uz Commodoreove A1200 i A4000 pa sve do zadnjeg 
Amiga Technologies Magic paketa koji je ukijuiivao Wordworth 
4 SE i druge Digita Amiga programe. Dana§nji Digita uredski 
program! mogu se izmedu ostalog naci i na CD veraji u paketu 
pod imenom Wordwoiti 6 Office koji se odiikuje povoljnom 
cijenom jer osim WW6 ukijuduje i ostale aiate poput Datastore 
2, Money Matters 4 i Organiser 2. Na CD-u se nalaze engleska 
i njemafika verzija (i posebne instalacije) svih programa (Money 
Matters 4 posjeduje samo englesku verziju) uz dodatne 
Compugmphic fontove (3.7 MB) i dodatni CUpM direktorij s 6.3 
MB dodatnih IFF slicica koje se mogu korisno upotrijebiti uz 
gotovo sve programe. Ipak, iz razloga sto je CD popunjen sa 
samo 23 MB podataka stjece se dojam kako je dodataka 
moglo bill puno vi§e u Sto se uklapa i "ru2na" ikona diskete 
standardnog Workbencha koja bi trebaJa predstavijati VJordworiti 
6 Office CD. S druge strane nedostatak kreativne strane ovog 
paketa nimalo ne utjede na funkcionalnost i besprijekorno 
funkcioniranje instalacije i pojedinih programa (svaki program 
ima svoju zasebnu instalaciju). Sva dokumentacija koja se 
dobiva je u elektronickom formatu {Amiga guide) i vrio je lako 
"dohvatJjiva" i podrzana kao on-line pomoc u radu u help 
meniju koji je identifino organiziran u svim programima. 

Wordworth 6.0 

Sigurno najzanimijiviji dio WW 6 Officea je jedan od dva 
najpopularnija tekst procesora na Amigi na kojem se i pi§e ovaj 
tekst - Wordworth 6. Wordworth je najprodavaniji Amiga tekst 
procesor sa ukupnim brojem od 250,000 prodanih primjeraka i 
ve6 sestom verzijom kojom Amiga dobiva profesionaini alat za 
obradu teksta koji ispunjava visoke kriterije koji se traie od 
danaSnjih tekst procesora. Nazalost u ovom tekstu ne moiemo 
opisati svaku osobinu pojedinih programa iz ovog paketa, nego 
6emo vainost pridodati novotarijama i jedinstvenim osobinama 
koje isti posjeduju s posebnim naglaskom na Wordworth. 
Odmah nakon instalacije primjecujemo da WW6 jedini medu 
svim programima zahtjeva upisivanje registracijskog broja, dok 
6U ostali program! vec registrirani po instaiaciji. 

Odmah nakon prvog starta ne moze se i^Djedi dojam da 
sve izgieda isto kao i u WW3 i da je "sestica" samo 
marketing§ki potez slicno kao u studaju Final Writers 97, all 
WW6 ipak djelomidno opravdava ovakav skok u verziji. WW 
napokon propisno podriava AREXX, pa je tako moguce odmah 
isprobati mnoStvo zanimijivih ponudenih skripti od kojih su 
posebno korisne one za import Amiga Guide dokumenata koji 
savr^eno radi i vrio vjerno prikazuju sve oznake i stilove koje 
taj fornrat posjeduje dok je HTML pokazao ocekivanu 
neofikasnost uz nopomenu da su spomonuto konvcrzijo 
izvanredno spore! Neke od AREXX skripti nisu vidijive u meniju 



Oli preciznije - nemaju rexx nastavak) jer se koriste pomodu tvz. 
Wizards ili "darobnjaka" od kojih je posebno koristan -ona^ za 
stupnjevito sastavijanje gotovih uzoraka {template) stranice poput 
sastavijanja FAX zaglavija i zabavnih podsjetnika svih mogucnosti 
WW-a u stilu "Da ii ste znali?". 

Ukoliko su dokumenti koje radite Top secret od sada se 
mogu snimati pod §ifrom pomocu opcije Password s time da 
su dokumenti u tom slucaju kriptirani i samim time otporni na 
6itanje kao obidni ASCII tekst. Svaki tekst procesor koji sebe 
naziva profesionalnim mora imati pozadinsko ispisivanje koje 
Wordworth posjeduje jo§ od verzije 5.0 koje omoguduje 
istovremeno ispisivanje i editranje dokumenata 6emu uvelike 
pomaie Amigin savrSen multita$king\ Isto tako jedna od 
novotarija koja je vezana samo uz WW 6 su tvz. vodeni znakovi 
ispod teksta koji mogu biti bilo koji izabrani objekti uz 
ukijucenu Watermarir opciju (poslije se takvi znakovi mogu 
aktivirati samo oznadavanjem povrsine koju zauzima objekt sa 
pokazivadem misa). 

Wordworth je jedini Amiga program koji standardno 
podriava TrueType (TT - ne mogu se upotrebljavati na 68000 
Amigama) uz dodatak Type 1 (PFB ), Compugraphic (type), 
printerskih i standardnih Amiga bitmap fontova dime su pokriveni 
svi fontovi koji se najdedce koriste na svim platformama. Ipak, 
stjede se dojam da taj font engine nije ditav niz verzija WW-a 
do2ivio nikakve preinake u kvaliteti i brzini prikazivanja 
vektorskih fontova. £itav sustav inicijaliziranja i brisanja 
vektorskih fontova koji se upotrebljavaju sada je znadajno 
poboIjSan uz pomod programa InsWIFonts koji mo2e automatski 
brisati ili dodavati fontove u aktivnu listu Sto je prije bilo vrio 
nepraktidno rudno radfti, a postoje i jednostavna rjeSenja koja 
posjeduje Final Writer i neki drug! program! koji ne zahtjevaju 
nikakve lisle fontova i konfiguracijske datoteke (program sam 
prepoznaje sve raspolozive fontove). Jedna od prednosti takvog 
nadina inicijaliziranja fontova je da se fontovi mogu naiaziti bilo 
gdje na hard disku (potrebno je samo kod starta programa 
InstallFonts oanaditi direktorij). Kod same instalacije moguce je u 
sludaju manjka memorije ukijuditi upotrebu malih i Stedijivih 
sistemskih library daloteka koje ne podr^vaju TrueType i Typel 
fontove. Za upotrebu skalabilnih hn/atskih fontova uz WW 
preporudujemo skup Lalin-2 fontova (dostupni su na WARP Web 
stranicama i u LocaleHR paketu) koji se na ekranu pojavljuju u 
nemjerijivo vecoj kvaliteti nego fontovi kreirani sa TypeSmith ili 
slidnim font editorima. Kombinacija CROSCII standards i 
pripadnih fontova u WW-u ponekad zna rezultirati probiemima 
(ne prikazuju se neki od karaktera), pa je stoga ne 
preporudujemo. 

WW6 je takoder dobio i neke nove grafidke aiate pa 
sada osim uobidajnih crtanja linija, pravokutnih oblika (uz 
dodatak onih sa zaobljenim rubovima koji su desto u upotrebi), 
krugova, elipsa podriava novosti poput crtanje poligona (koristrti 
u kombinaciji sa CTRL tipkom (oznaditi podetnu i zadnju todku i 
pritisnuti CTRL ili istovremeno drianje CTRL tipke i desne tipke 
miSa za prostorudno crtanje), praviinih poligona sa najvise 20 
stranica, krivulja i prostorudno crtanje. Za svaki se od objekata 

ili vektorskih ili 
bitmap slika mogu 
dobiti detaijne 

informacije i 

karakteristike cijom 
se promjenom u 
realnom vremenu 
mijenja i izabrani 
objekt na izvornom 
dokumentu sto je 
upravo nevjerojatno 
efikasno i do sada 
jedinstveno! WW6 
jos uvijek ne 
posjeduje niti jednu 
iunkciju za 

poravnavanje 
{snap-to guides) ili 
crtanje po mrezi 




Warp - soft test 





; Trenutne mogiicnosli cine Wordworth 
profesionalnim programom za obradu 
teksta na Amiga plattormi 
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toiaka (snap-to-grid) §to je za ovakav 
tekst prcx:esor upravo neoprostivo! WW6 
podriava IFF, BMP. GIF, TIFF i IMG, 
dok se EPS vektorski objekti iscrtavaju 
u preview modu zbog ve6e brzine 
(podriani • su jo§ i CGM i GEM 
vektorski format!). Naialost WW6 ne 
upotrebljava datatypove time bi rijeSio 
problem nedostatka JPEG i ostalih 
formata. 

Kreiranje tablica u WW6 vrlo je 
jednostavno i praktidno tako da se 
dodavanje i pomicanje granica redova i 
kolona irvodi mi§em. Dodatni alati za 
brisanje sadriaja kolona i redova mogu 
se pronaci 


vizuaini alarm koji upozorava na dogacJanje 
aktualnog dogadaja koji se mo2e protezati 
odredeni vremenski razmak. ponavijati se 
svake godine (tjedna, mjeseca itd.) i na kraju 
dak startati neki program poput raznih 
Shedulera. Ista osobine dnevnika djelomidno 
se iskoristava u Tasks odjeljku koji sluS za 
upozoravanje na vaine dogadaje koji se 
moraju izvrditi do odredenog datuma (inade 
pocrvene i prikazuju koliko ste "dana u 
minusu'). Svakom takvom vremenski 
osjetijivom dogadaju u Organiseru moie se 
dodjeliti prioritet koji dogadaje svrstava po 
vainost. 

Na kraju se zamjerke mogu pridodjeliti 
samo pomalo ogromnim ikonama za koje se 
ne mogu odabrati manji drugdje smjedteni 
na radnoj povrdini kao Sto to ima 
Wordworth, dok se praktidki cijeli program rrxjie 
kontrolirati samo uz pomod istih bez upotrebe menija. 


Digita Wordworth q. 


medu brojnim funkcijama " 
toolbara {Change SeWngsfToolbar), dok 
se izgied tablice (boje ispunjavanja i 
okvira, margine, pozicija i mnodtvo drugih 
opcija) kao i uostalom za svaki objekt u WW6 mogu promijeniti 
u vrlo konfigurabilnom information prozoru. WW6 ima neke od 
mogudnosti baratanja podacima u 
TurboCalc tablidnog kalkulatora. Jedina zamjerka vrlo korisnim 
tekstualnim okvirima je nemogucnost spajanja sadrteja dvaju 
okvira (tekst podinje u prvom 
dok je velika prednost mogudnost definiranja unutarnjih margins 
svakog okvira. 

Jedan od kronicnih nedostataka Amiga tekst 
procesora (pa tako i WW6) je nemogudnosl prolaza 
teksta oko slika (ili kontura objekta) sa lijeve i do:-- 
strane (uvijek je mogude samo lijevo ili samo desno) 
ito je do sada najbolje izvedeno u legendarnom DTP 
programu Page Stream. Drag & Drop mogudnosti su |||& 
danas standardne na svakom tekst procesoru pa 
stoga preporucujerrx) postupak koji to opisuje u Amiga 
Guide dokumentaciji kao i popis SVIH skradenih 
komandi (shortcuts) koje se upotrebljavaju Wordworthu. 

Na kraju moramo spomenuti upravo izuzetne 
tekstualne efekte koje posjeduje WW6, a koji se mogu 
vidjeti na jednoj od ilustracija uz ovaj tekst. 


Jedinstveni teksluaini efekti! 


tablici i import t^lica iz Datastore 2 

Ova baza podataka za Amigu iz WW 6 Office paketa 
... kojoj jedino konkurira Softwood FinafData ima graficko sudelje 

nastavija se u drugom okviru) vdo siidno Organiseru (tu se ubrajaju i velike nepromjenjive 
ikone) s dodatkom pokretnog prozora Design Tools koji pomaie 
u kreiranju razlicitih oblika tipova podataka koje Datastore moie 
^ integrirati u jedan zapis i jo§ 

takvog prozora koji 
omogucuje laku navigaciju kroz 
zapise koji dine jednu bazu 
tt, . B podataka. 

fl Prvo §to treba uoditi su 
5 -;;“ siigsit B dva moda u kojima radi 

B Datastore. Prvi mod 
n omogudava kreiranje baze 
|i (Change Design), dok drugi 
i|l samo unos podataka (Edit 
i[| Records) u za to predvidena 
. , , . . jjl mjesta (klikom na objekt). 
e a Iff Datastore kao svaka moderna 

IJI baza podataka omogudava 
slobodno kreiranje interfacea 


Organiser 2 

Slijedeci program iz WW 6 Office paketa cije 
ime puno govori i o namjeni moie istovremeno 
posluiiti kao adresar, poslovni dnevnik. podsjetnik, Org 

kalendar i slidnim poslovnim namjenama. Grafidko * 
sudelje koje Organiser posjeduje skoro je identidno programu 
iste namjene i slidnog imena sa jedne u Amigasa vrlo 
omraiene platforms. Cijela stvar funkcionira na principu 

"elektronickog rokovnika" koji je vrlo vjerno nacrtan na ekranu 
sa dak animiranim listanjem stranica tako da bi se neupucen 
korisnik mogao s pravom upitati koja je svrha ill prednost ovog 
programa u odnosu na "pravi" rokovnik ili siidna elektronska 
pomagala manjih dimenzija i dali je prakticno uopce sve to 
stavijati u "elektronidki rokovnik". 

Prva upotrebna vrijednost Organisers koju je 
"primjetio" autor ovih redaka je adresar jer se konadno sva 
imena, adrese, emailovi, faxovi, razliditi telefonski brojevi i druge 
sitnice koje obicno zavrse i izgube se u brojnim zabilje§kama i 
nikad ih nema kada su najpolrebnije mogu bez komplikacija 
staviti na jedno uvijek dostupno mjesto! Obidni "papirnati" 
adresar se islina mote ponijeti sa sobom tako da ovaj 
elektronidki moie posluziti ukoliko se cesto nalazite pred svojim 
racunalom (kao sto je to sludaj sa mnogim clanovima redakcije, 
a vjerujemo i sa nasim cijenjenim ditateijima), naravno, postoji 
bcskonacno mnogo prostora (ili stranica), sve se more pomocu 
pisada uredno ispisati i ono najvrednije sto nema niti jedan 
papirnati adresar • more se pretrazivati po kljudnim rijedima! 

Poslovni dnevnik posluziti ce ili "pravim" poslovnim 
ljudima koji obidno "isprogramiraju" ditave mjesece unaprijed ili 
jednostavno obidnom dnevniku u kojem se moie zabiljeiiti neciji 
rodendan! Posebna odlika dnevnika je poseban zvucni ili 


toliko u Wordworthu 
trazenu Snap To Grid 
opciju tako da je 
mogude uredno 

poslagati sve 

elemente pojedinog 
zapisa I ucitavanje 
slika pomocu 

datatypes (§to joi 
uvijek opet ne 
posjeduje 

Wordworth). Kao 
nedostatak istice se 
nemogudnost 
upotrebe zvudnih 


Datastore 2.0: Vrk) jednostavna 
upotrebijiva baza podataka 


l«=i 
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(naj6e§de topaz iz ROM-a, all to se 
moie promijeniti u MCP-u) u poijima 
koja zahtjevaju unos podataka. Kao 
novost u verziji 2,0 ovog programa 
istice se listanje vi§e zapisa u nizu 
odjednom u stilu tablidnog 
kaikulatora sa promjenom duzine 
zapisa koja se izvodi kao 
tablicama iz Wordwortha, mogucnost 
skrivanja pojedinih zapisa. napokon 
dovoijno kompleksne Find opcije 
koje su neophodne u velikim 
bazama i jos neke preinake koje tek 
sada Datastore 6ine "pravom" bazom 
podataka 

Stjece se dojam da )e l 
Datastore postao vrio mo6ar^, ali u 
isto vrijeme i dovoijno jednostavan 
program lako da je iz samog 
programa moguce "nauSiti" opdenito funkcioniranje 
i kreiranje baze, kao i naravno upotrebu ovog 
programa medu iskusnijim korisnicima. 

Money Matters 4 

Money Matters preporufiujemo svim 
korisnicima koji imaju barem neka osnovna 
znaija iz ekonomije ili su se vec prije susretali 
sa financijama, porezima, kamatama i kojima je 
polreban ovakav "Osobni financijski sustav". S 
druge strane, uz pomoc ovog programa moguce 
je neke od neophodnih opcenitih stvari nauditi 
po§to je dio Amiga Guide help sustava koncipiran 
opcenrto zajedno sa savjetima vezanih uz ovu 







Money Matters 4: Finarxiije, financije. 


SOFTWARE INFO - Word Worth 6 • Opfice 


Proizvodac: Digits Int. iwww digits. com) 


Tip: Uredski programi 


Zauzece; max. 17 MB 


Min, konflg. : Amiga OS 2.04, HD, 3 MB RAM 


Cijena: 199 DEM (VPC). 251.73 DEM (MPC) 


Dobro: MoOne DTP mogiicnosli 


Lose: JoS ovijek nedostaju neke “sitnice* 
Dojam: Svi Digita programi na jednom mjestu 


Ltstupio: MEGAVISION d.o.o, Ante Starcevica 5, 

51000 Rijeka, e-mail: megavision@ri.tel.hr 

tel. 051/21-42-44, fax: 051/ 21-53-21. Zahvaljujemo! 


tematiku bez obzira na sam program, pa je 
tako moguce sastaviti i jednostavne kucne 
prora^une §to se posebno vidi iz prilozenih 
gotovih primjera. Sam desktop sloven je po 
uzoru na onaj iz operativnih sustava sa 
slobodnim pozicioniranjem ikona od kojih 

pojedine oznadavaju poreze, Sro raiune i 
transfere izmedu razliditih, kreditne kartice, 
osiguranje, sve moguce tipove troskova i 
zarade, ukijudujuci i na kraju mogucnost 

izvjeStaja svih spomenutih cjelina. Ukratko • vrio 
modan alat za one koji ga znaju i upotrijebitil 

Kakvu krajnju ocjenu zasluiuje Wordworth 6 
Office? U usporedbi sa poznatim Microsoft 
Office paketom WW 6 Office je manjkav jer mu 
nedostaju neki od poslovnih aiata kao sto npr. 

tablicni kalkulator, FAX 

programi i drugi. S druge 
strane svi se ti dodaci 
mogu lako nadoknaditi 
upotrebom drugih Amiga 
programa poput TurboCaic 

tablidnog kaikulatora kojeg 
Wordworth direktno podrzava 
u svojim tablicama, dok su 
programi koji su zastupljeni 
u ovom paketu na 
profesionalnoj razini posebno 
uzevli u obzir i povoijnu 

cijenu u usporedbi sa Office 
paketima sa drugih 
platformi. 


i 


liii 


LOCALE 


Pise: Domagoj Oianic (doozanic&public.srce.hr) 


Zahvaljujuci pogodnostima AmigaOS-a i 
LocaleHR paketu, moguce je Workbench potpuno 
lokalizirati i prilagoditi specifiinostima hrvatskog 
jezika bas kao sto je to takoder ucinjeno i na Mac 
platformi. 


LocaleHR je u cijelosti djelo naSeg autora kreirano 
pomocu sluzbenlh developer razvojnih aiata ' za lokalizaciju 
Workbencha dobivenih od tadalnje Amiga Technologies tako 
da LocaleHR ustvari predstavija sluzbenu verziju hrvatskog 
Workbencha. Prije opisa samog paketa potrebno je odgovoriti 
na pitanje koje postavija vecina Amiga korisnika: "Koliko je 
lokalizacija Workbencha potrebna i dali takav projekt uopce 
ima smisla?", Odgovor na to pitanje nije nimalo jednostavan jer 
se vedina korisnika nakon niza godina "navikla" na de facto 
standard tj. engleski jezik na svim operativnim sustavima. 
Izazov hrvatskog WB-a je tim vi§e zanimijiv jer ovakav projekt 
nije sanx) puko prevodenje engleskih izraza koje LocaleHR 
pazijivo balansira tako da prijevodi ne izgiedaju niti najmanje 
(kako sam airior navodi) kao "jezicna sala" sto zna biti obicaj 
sa mnogim 'modernim' prijevodima koje zagovaraju pojedini 
jezikolozi. Lokalizacija pojedine platforme sastoji se od mnogih 
dijeiova poput ispravnog prikaza brojcanih iznosa, datuma, 
vremena, monetarne jedinice, novcanih iznosa, medunarodnog 
pozivnog broja, skracenica, kalendara, mjernog sustava i 
nadalje korektno sortiranje rijeci sa hrvatskim znakovijem, 
ispravno nazivlje dana u tjednu i mjeseca u godini i na kraju 
definiranje standards i kreiranje odgovarajucih fontova. 

Iz svega spomenutog vidi se da je lokalizacija itekako 
potrebna i vrijedna jer izravno definira i ispravija neke od 
neophodnih "srtnica" bez kojih se ne moze i posebno privlaci 
nove korisnike ill korisnike koji nedovoijno poznaju engleski 
jezik, a koji se u hrvatskom Workbenchu puno bolje snalaze. 


Instalacija 

LocaleHR se isporucuje preko elektronicke poste {arhiva 
od priblizno 1,5 MB) ili na dvije DO diskete. WARP je testirao 
onu prvu verziju i nakon dearhiviranja u bilo koji rapolozivi 
direktorij pojavijuje se tvz. "dualna" ikona koja sadrzi MagicWB 
odnosno Newicons ikonu ovisno o tome koji je sustav ikona 
aktivan. U toku instaiacije posebno je vazno obratiti paznju na 
jasno istakutu "POZOR!" obavijest koja upozorava da ce 
instalacija trebati oko 5 MB u standardnom 'T" direktoriju koji je 
obicno u RAM disku i vecina ce ga korisnika zbog nedostataka 
memorije morati preusmjeriti na neko drugo mjesto na hard 
disku (npr. pomocu naredbe "Assign T: DH0:T"). Za pohvalu je 
hrvatski on-line help u installeru koji vrio detaijno objasnjava 
pojedine korake instaiacije i daje na izbor instaliranje pojedinih 
dijeiova paketa koji su Hrvatska lokalizacija. Standardna pisma. 
Skalabilna pisma, Crovert, Dokumentacija, Raspored O'pkovnice. 
Sistcmske postavke i Prilozi drugih autora koji ce dalje u tekstu 
biti detaijno pojasnjeni. Installer ce vecinu posla instaiacije obaviti 
sam, dok ce korisnik na kraju 
morati napraviti jos nekoliko 
koraka kako bi LocaleHR uistinu 
zazivio i kako bi mogli ispravno 
raditi u novom jezicnom 
okruzenju. Na kraju instaiacije 
postoji uputa koja ukazuje na 
neophodno slartanje programa 
Intellifont koji ce kompletirati 
instalaciju skalabilnih fontova, Hrvatski sistemski zahtjevi' 
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hrvatske bitmap fontove (podinju sa "12") potrebno je oznaditi u 
Prefs/Fonts programu, dok je isto tako potrebno porrobu MCP 
programa i funkcije NoTopaz zamijeniti sistemski topaz font u 
priloieni hrvatski l2jopaz kako bi se spomenuti font pojavio i 
u prevedenim sistemskim programima Workbencha. Nakon 
aktiviranja opcije NoTopaz u MCP-u potrebno je u ponudeni 
prostor upisati I2_topaz jer ce prilozeni lister iziistati samo 
obidan topaz font~Na kraju potrebno je restartati sustav kako 
bi nova WB odredenja postala aktivna. 


kojih su mnoge ukijudene u LocaleHR paket. 

Slijededi vaian dio LocaleHR paketa je ustvari zamjena 
standardnog PrefsILocale programa iz Workbencha koji je jo§ u 
razvoju (MUI verzija), a koji bi trebao omoguciti preciznije 
editiranje svih parametara lokalizacije u suprotnosti sa originaJnim 
Locale programom koji nudi promjenu samo onih najosnovnijih 
parametara lokalizacije sto desto zna biti nedovoijno. 


/ na kraju... 

Puna registracija koSta samo 80 Kn koja ukijuduje pravo 
na dva besplatna poboljdanja paketa (obidna registracija trenutne 
verzSje kodta 60 Kn) dok registracija Croverta kodta simbolidnih 
30 Kn (15 Kn uz paketu sa LocaleHR). 

I dio na kraju redi o jednom vrio vaznom Amigu projektu 
u Hrvatskoj? Osnovno je podrzati i registrirat LocaleHR i tako 
povecati motivaciju autora za daijnjim razvojem i ispravkom 
bugova iz sadainje verzije kako bi uostalom barem medu 
Amigasima bio prihvacen jedan standard i zauvijek zaboravijen 
nespretan CROSCII i smijeSna upotreba nasih siova bez kvadica. 
Takoder, LocaleHR daje nadu da ce se Amige sa novim 
verzijama AmigaOS-a (AmigaOS 3.5 najavl|en je za proljece 98-e) 
biti standardno opremljene s hrvatskom lokalizacijom. 

Neposredno prije 
izdavania ovog broja 

Warpa saznajemo da je 

cijeli paket LocaleHR 
besplatno dostupan na 
Planet Aminetu. Autor 

paketa LocaleHR, Tvrtko 
Uriulin kao razlog za takav 
j postupak navodi vrIo 
J U slabi interes za 
^ hrvatsku lokalizaeiju 
5 M Workbencha. 


Tip: Amiga OS lokalizacija 


Jaizece; max ? 5 Ml 


Dobro: Kvalitelni pri]evodi 


Dojam: WB na Hrvatskom! 


Uslupio: Tvrtko Ursulin 


Sv, Maleja 58 10010 Zagreb 
tel. 01/660-31-21 
e-mail: tvrtko irsuliniSfef.br 


Zahvaliuiemo! 


Hrvatski menii' 



Diavolo Backup 

Proffessional Release 

Tesko je naci svestran i siguran backup 
, program i na masinama zastupljenijima od Amiga. 

I Diavolo je po modularnosti i inteligenciji program 
koji bi rado vidjeli i imali mnogi "sretni'" vlasnici 
drugih operativnih sustava. 

J Pise: Dalibor Puijiz (dpuljiz@zesoi.fer.hr) 
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Na zaJost, do danas se tvorci Diavola nisu potrudili 
prezentirati svoj izvanredan proizvod na Internetu, To potvrduje 
I, nepisano pravilo da su ljudi koji su slabije prisutni na mrezi 
. aktivniji programeri i da rade neSto bolje programe zbog vece 

I kolifiine vremena kojeg su spremni uloiiti u razvoj aplikacije. 

Backup programi su postal! popularni u doba poietaka 
masovnog koriitenja cvrstog diska, kao glavne vanjske memorije 
za pohranu podataka. 6vrsti disk je zbog izuzetno dobrih 
I periormansi koje pokazujs na brzinskim testovima vrio osjetijiv 
na vanjske ulicaje, ali i na one softwareske prirode. U svakom 
sludaju rizik od gubitaka 
velike kolicine podataka, 
iako malen, nije 
zanemariv. Gotovo je 

svatko od nas doSvio 

neki nenamjeran masovni 
gubitak podataka. 

Najsigurnija zastita od 

toga je redoviti backup 
podataka. 

Do prije olprilike 2 godine 
znatno manji programi 
nego §to su to danas su 
Iako mogli biti 

presnimiljeni na disketei 
od frenda ili 
omiljenog pirata doma. U 
svrhe, kod vecih 

koliiina podataka je bilo 
najpogodnije koristiti 
programe za backup. U rjedim situacijama backup programi su 
posluaiii za arhiviranje vlastitih projekata na floppy, Tako je, 
recimo bio backupiran prvi broj WARP-a dok se isti prelamao 
(sigurnosni razlozi). 

Postoje najmaStovitiji nafiini na koje korisnici mogu 

spremiti svoje podatke na sigumo. Ma§ta je neograniiena, i 

svalko nade neki (vlastiti) ‘najjednostavniji" nafiin. U tome im 

Bvakako mogu pomodi neki od backup programa: AmiBack, 
BackMan, OuarterBack i, naravno, Diavolo. 

Pomalo smo zaboravili stare dane vladavine X-Copya na 
Amigama koje jo§ nisu bile opremljene dvrstim diskom (sjetimo 
se kako smo vapili za bar jo§ 1/2MB, da ne bi moral! 2 puta 
mijenjati diskete). Kasnije. Super-Duper je bio zamjenski izbor 
korisnika, a mogao je dak i govoriti, ukoliko je bio ukijuden 
Ftexx server. Nakon toga zavladala je Quarterbackova serija, 

Razvoj Ouarterbacka je zavrdio pomalo neslavno. Uz 


Konfiguriranje programa 

Global Settings 

Iako je moguce postaviti Diavola na svoj screen, sasvim 
ga je dovoijno startati na WB/Magellan desktopu, osim mozda u 
niskim rezolucijama, all to naravno ovisi o zeljt korisnika. 

Diavolo preferira MagIcWB skup boja, Radi ugodnijeg 
rada, pozeijno je iskijuditi opciju Rat Directory Tree, ukoliko se 
ne radi u nekima od niiih rezolucija. Buffer Size treba postaviti 
prema raspolo^voj memoriji u sistemu, brzini CPUa, i vrsti diska 
{SCSI-2, Ultra Wide SCSI, ili pak EIDE), a vrijedi staro pravilo: 
"dim vise to bolje", Uostalom, i tako jedva da netko uspije 
nesto ozbiijnije raditi s diskom dok je backup u tijeku, Ukoliko 
je ukijudena opcija Auto Compare, (pozeijno) Diavolo ce nakon 
izvrsenog backups pokrenuti komparaciju snimljenog materijala s 
originalnim, i provjeriti da li je sve u ispalo u redu. 

Backup i Restore settings 

Diavolo koristi modularne XPK librarye za sazimanje i 
enkripciju (kodiranje podataka u svrhu zastile od neovlastenog 
citanja). Najnoviji XPK libraryi, kao i informacije o njima se 
mogu naci na: http;//vvvvw.amigavvorld.com/supporb'xpktmaster,' 

Za sada postoji 30-ak librarya, XPK libraryi ukijuduju i 
podrsku za neke standardne packere: PowerPacker, 
CrunchMania. Imploder, LZX, LHA ltd. Neki od njih kombiniraju 
saiimanje i zakrivanje (enkripciju). Pri odabiru odgovarajuceg 
kompresora treba voditi raduna o brzini procesora (030 na 
50MHz se vec mofe uzeti kao Fast), \ o omjeru: brzina 
saiimanja/utrodeno vrijeme, nastojeci da omjer bude sto 
optimalniji. Naravno, nekome vrijeme nece znaditi puno, jer ne 
backupira svaki dan, pa ce uzeti "jade" algoritme, radije nego 


ftestandardni GUI, §lo je u doba nastanka prvih QBa bilo^_^ Preglednost i jednostavnost, uz izvaoredan Engleski prijevod u svim 
sasvtm uoobidajeno rjesenje, zadnji, Quarterback 7 nije bio#w^ stupnjevima koriStenja je ono §lo krasi ova) izvrstan program 
kompatibilan na niie s Ouarterbackom 6, Sto je u korisnika QB-a 


izazvalo sumnju u daijnji razvoj aplikacije. Quarterback 6 je i 
danas omiljen program nekih pirata pred DIavolom, jer ne vole 
Diavolov zahtjev za ponovno umetanje prve diskete nakon 
zavrSetka "presnimavnja", Ali, upravo takovo Diavolovo ponadanje 
garanlira korisniku ozbiijnost programa za arhiviranje kojeg 
koristi i sigurnost zaStite korisniku vrijednih podataka. 


one brJe, i otici neSto drugo napraviti dok traje backup. Disc i 
Misceilanous Settings su jasni: moie se vrSiti provjera od 
sludajno umetnutog AmigaDOS formatiranog diska prilikom 
backupa ill diska iz postojede arhive kreirane Diavolom 
(preporuceno ukijuditi). a sve prilikom krelranja nove arhive tj. 
ubacivanja novih medija. HardLink se odnosi na shortcut uraden 




WJBIRR II 


od strane sistema koji ukazuje na pravo mjesto filea odn, 
Direktorija. Upotreba hardlinkova nije preporucijiva korisnicima 
AFS-a od verzije 16.16 na niie, zbog mogucih pogre§aka. Sa 
verzijom 16.20, nema problema. 

Dvije opcije za restaunranje fileova su poprilicno jasne: 
moze se birati ponasanje programa pri restauraciji fileova koje 
zalekne u direktoriju prilikom vracanja, a druga opcija ce u 
vecini slucajeva bill ukljucena i odnosi se na rekonstrukciju 
strukturo direktorija prilikom vracanja, sto je osobito vazno 
ukoliko direktori] koji zelimo vraliti vise ne postoji, ill je jako 
ostecen. U protivnom ce Dtavolo sve restaurirane podatke 
jednostavno nabacati u odredisni direklorij sto malo iko 2eli, 

Streamer tape. Removable medium seUings 

Nama dostupna verzija Diavola (v3,4) podrzava QIC 
{Quarter Inch Cartridge). DAT DOS (Digital Audio Tape). ZIP, 
JAZ, MO (Magneto Optical), WORM (Write Once Read Many) I 
ostale SCSI-2 sustave za backupiranje podataka. Nepoznato je 
ponasanje s W i RW CD ROM-ovima, 


(POO., MSO:, FDO:), ill AmigaOS disketa, Takoder je moguce 
koristiti HD floppy diskete (hyper density). Program uvijek gleda 
koliko ima slobodnog prostora na disketi I kada mu ponestane 
istog trazi da se umetne nova disketa. Ista logika razmisljanja 
vrijedi i za sve ostale nacine backupiranja. Nakon zavrsetka 
arhiviranja Diavolo trazi prvu disketu iz skupa snimljenih disketa 
kako bi zapisao podatke o izvrsenoj operaciji sto ce kasnije 
posluzili pri restauraciji. 

Diskete na koje se pohranjuju podaci mogu biti i s 
greskom, jer Diavolo pametno preskace bad blockove. Doduse. 
diskete moraju imati zdrave 0-ti i 79-ti seklor. Ipak, to bas nije 
preporucljivo raditi i ako se moze treba izbjeci takove diskete i 
cim prije ih odioziti gdje pripadaju u smece 

Kod backupiranja na spot! medij kao sto je to disketa, 
mozemo si dozvoliti malo jacu kompresiju cak i kod sporijih 
procesora (pod: Backup settings), jer dolazi do izraiaja 
maksimalna brzina zapisa od IlkB s provjerom, (verify), 
odnosno 22kB bez provjere ispravnosti zapisa na disketu, 

Ukoliko ipak ielimo AmigaOS legalni zapis, a u isto 
vrijeme arhivirati na diskete, mozemo red da hocemo napraviti 
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QIC i DAT streamer sustavi su podrzani interno, dok su 
ostali podrzani direktnim konfiguriranjem uredaja na SCSI 
sabirnici, U nedavno izaSloj verziji 4,0, o6ekuje se i interna 
podr§ka za ostale sustave, Vi§e informacija o QIC streamerima 
se mote nadi na: http://www2,qic.org/qic/html/qicgloss.html, 

Kod pirata su izgieda ipak najpopularniji DAT DDS tracni 
sustavi zbog backupa viSe CD ROM-ova na jedan DAT medij 
{DDS-1: 2GB, DDS-2: 4GB, DDS-3: 12GB). dok su za 
V ^ male korisnike atraktivniji ZIP sustavi zbog niiih 
cijena, Dodute, mi Amigasi preferiramo hard 
diskove, a pirati Amigasi CD ROM-ove. Zato je 
jedna dobra ladica za dodatni dvrsti disk 
’■ vige nego dobrodoSla, tim viSe §to se kod nas ^ 
mote nabavili po cijeni od oko lOOKn na vi§e. 


datotecnu arhivu: File, Potom, odredimo da se datoteka zove, 
na pfimjer: DFO:Datoteka.backup, Tada de Diavolo snimatl na 
DFO;, dok ne ponestane prostora, zatim ce pitati za lokaciju 
gdje ce se nastaviti snimatl i za ime nove datoteke (jedan 
requestei). Sada se mote ubaciti nova disketa, dak ne mora biti 
ni prazna. i jednostavno ostaviti staro ime (mote se unijeti 
novo, po teiji). Iz tog razloga (stalni requesten) je zgodnije idi 
na interni, NDOS format zapisa, radije nego na OS-legalan. 

Treba primijetiti da je ovako moguce podeti arhivu na, 
recimo, AFO:, prijeci na PCO:, pa na PCC:, DFO:, MACi:, RAM:, 
SYS: i sliino (naravno ukoliko korisnik vidi neku iskoristivost u 
takovom nacinu rada), Ovakav nadin je najzgodniji za 
backupiranje cjelokupnog dvrstog diska prilikom preparticioniranja 
odnosno preformatiranja diska. Vrio je mogudno da cijelu 
particiju nedemo modi staviti na s^o neku drugu, dak ni uz 
najbolju kompresiju, Zato ne treba previse razmisljati; treba 
pustiti da se backupira na bilo koju od particija. Kada nestane 
mjesta na toj particiji, Diavolo de pitati gdje da nastavi i pod 
kojim imenom. Tada jednostavno pokaiemo na drugu particiju 
i&H-z.. i damo ime novo] datoteci (takoder mote ostali isto). I 
tako do kraja. 

Na kraju je mogude usporediti ispravnost backupirane 
datoteke sa fileovima i strukturom direktorija koji su bili 
’’ backupirani. Ova mogudnost je izuzefrio bitna radi dodatne 
sigurnosti podataka koji su ostali arhivirani. 


Neki od models QIC I DAT streamera: sllka lijevo pokazuje umetanje streamer 
kazete; u sredlni i desno se vide Hewlett-Packardovi DAT streamer! 


Pohrana podataka 

Backup podataka se mote vrSIli na 
diskete (puno disketa), u datoteku 
AmIgaDOS legalnom mediju (veliku 
datoteku) Hi na neki streamer odn. 
promjenijivi medij. 

U sludaju backupa na diskete 
Diavolo radi svoj format zapisa koji se ne 
mote prepoznati od strane AmigaOS-a. Na 
desktopu broj uz pripadnu kick ikonu 
(obzirom da je NDOS) govori koja je od 
disketa iz skupa backupiranih umetnuta u 
drive. Diavolo automatski detektira da li je 
disketa bila formatirana kao MS-DOS 


Selektivno backupiranje 

Jedna od najmodnijih Diavolovih funkcija. Izuzetno 
zgodna za safe-backup kod manjih korisnika. U posljednje 
vrijeme svi smo svjedoci nemilog gubitka podataka 
uzrokovanih najraznovrsnijim dogadajima. Od svega Sto 
korisnik posjeduje na 6vrstom disku, vjerojatno je 

najmuintje preinsUdirati sistemsku particiju. RjeSenje 
problema mote biti u mogucnost selektivnog 

trivijainog kopiranja dijela sistemske particije na drugu 
(bootabiinu) particiju, tako da se, zlu 
trebalo, sustav uvijek mote 

podidi s te; okrnjene, particije. 
Diavolo nudi alternativno rjeSenje 
problema; sustav se podigne sa 
sigurnosne diskete koja se mote 
napraviti instalacijskim batch 
programom: MakeBootOisk. a onda 
se restaurira struktura direktorija i 

svi fiieovi iz sigurnosne arhive. 

Neki od sustava koje AmIgaSi 
odrtevaju su zaista dobro 
updateirani najzadnjim verzijama 
tibrarya, (naj)novi(ji)m programima, 
ltd. DoduSe izgieda da je to desta 
pojava kod kompjuteraSa Sirom 
svijeta, bez obzira na platformu na 
kojoj rade. Postoji nekakva 


SO 


Izabiranje nadina argivirar 


j fileova za backup 
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kolektivna paranoja uzrokovana starim verzijama programa, iako 
oni vrlo 6esto rade stabilnije od novijih inadica i nerijetko 
apsolutno zadovoljavaju korisnikove potrebe za ozbiljan rad, dok 
je ubrzanje 6esto beznadajno i golim okom neprimjetno. (Moram 
priznati da iako svjestan 
svih ovih 6injenica, i sam 
pfipadam doticrxij grupi). 
Za takove je korisnike 
seiektivni na6in 


dogadaje na koje mora reagirali. U ToolTypeovima ikone su 
definirani direktoriji s dogadajima {Events) kao i Diavotov home 
direklorij. 

Dogadaji se definiraju Diavolo Backup Schedulerom. Prvo 
se odabire file u kojem je snimijena ieljena konfiguracija 
Diavoia (giobai, backup, path, restore settings: default vrijednost: 
OiavoloStandard.preft). Taj file je izuzetno bitan, jer izmedu 
ostaloga govori kako ce biti snimijena arhiva. Ukoliko se radi 
backup velike koii6ine podataka, vjerojatno ce bit odabran File 
na nekoj sigurnoj particiji, ili ne§to siicno. 

Zatim treba odabrati prethodno definirani filter preko 
kojeg ce Diavoto izabrati fileove za backup \ eventuaino imena 
fileova pod kojima ce biti snimijeni generirani reporti o 
uspje§nosti akcije i backupiranim fileovima. Jo§ se mogu 
podesiti zastavice koje govore kako ce se pokretati backup (uz 
suradnju korisnika ili bez pitanja, automatski). Ukoiiko se ne 
koristi streamer, ili slicni medij ne treba obracali paznju na Tape 
opciju. Na kraju treba odrediti dane u mjesecu kada ce se 
izvrSavati backupiranje, dati ime dogadaju i snimiti ga, Ukoliko 
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vremena da se povrate Scheduler Daemon treba biti startan 

svi instalirani datatyepovi po podizanju sustava, da se mo2e 

s klasama, devs , Prinuti o redovltom sigurnosnom 

' deskriptorima, guide 4^ backupiranju 

Heovima, ltd. (Autor 

ovog teksta ima oko 70 klasa, a joS nisu ni instalirane sve koje 

se mogu naci na Aminetu). 

Ukoliko ^etimo backupirati sistemsku partciju, moguce je 
napraviti sigurnosni boot disk s kojeg 6e se Iako moci u6itatl 
Diavolo. Treba samo pokrenuti ikonu MakeBootOisk. Iskusniji 
korisnici 6e ipak 2eljetj sami napraviti pokretadku disketu sa 
dodatnim stvarima bez kojih ne bi mogli u situacijama u kojima 
je sustav pretrpio (teze) o§tecenje 

Da bi pokrenuli selektivno pohranjivanje, prvo treba 
deflnirati Filter. Diavolo koristi sli£nu logiku pri definiranju Filtera 
kao i PowerPacker pri kreiranju batch skripte. Dakle, program 
pamti korisnikove akcije i sprema ih u log file. 

Podetak pracenja akcija se izdaje komandom iz rrtenija u 
Backup modu: Record Selection Filter. Nakon toga se odaberu 
svi iteljeni direktoriji i lileovi za arhiviranje na kompletnom 
Amiginom sustavu, particiju po particiju. bit! viSe particija 

na vi§e fizidki odvojenih dvrstih diskova, s CD ROM-ova, disketa, 
RAM diska ftd. (korisnik sam mora uoCrti korisnu primjenu). To 
je najlak§e udiniti pritiskom na tipku Directory (brzi pristup, 
preko reqtools iibrarya) ili double-clickom na prikazane driveove 
(sporije, pogotovu kod FFS/OFS formatiranih medija), nakon 
dega se uobiiajenim radnjama odabiru fileovi, odnosno direktoriji 
za backup. Kada je sve odabrano, ponovnim aktiviranjem 
prekidaia: Record Selection Filter, filter se zatvara i biva 
•premljen na disk (ekstenzija: .filter, direktorij; SelectFilters). 
Korisnik mote malo pripaziti da se ne ponavijaju akcije, recimo, 
par puta izabere neSto, pa se predomisli, pa ne izabere i si. 
Iako to Diavolu ne smeta, fiilter je optimalno dugadak ukoiiko 
se akcije obave samo jedan put, a i reselektiranje kod ponovne 
upotrebe filtera 6e biti neSto brte. 

Ovako kreiran filter se mote beskonaino puta koristiti za 
nadoiazece backup sessione (tjedno, odredenog dana u 
odrMenom tjednu, odredenog datuma u mjesecu; na taj nacin 
je Iako odrediti i komplicirane dogadaje, koji nemaju striktno 
odreden datum, npr. Uskrs). Tako je filter idealan nadin za 
redovito backupiranje vitalrrlh dijelova sustava, kao i onih, 
korlsnlku naroiito dragocjenih arhiva ili radova. 




Ekstravagantan GUI omogucava brzo i mocno odabiranje fileova za 
backupiranje po vremenskom i file pattern kriteriju 


korisnik teli, mote dodati joS dogadaja, pod drugim imenom. 
Tako se mote regulirati da se neke stvari backupiraju rjede a 
neke 6e§6e. Na primjer, jednom tjedno, pred week-end, u 


mam 


Kod schedulera ne zaboraviti definkati Filter i Settings fileove; 

Tape opcija se mote ignorirati ukoliko se ne koristi streamer 

petak, 3h prije nego Sto zaposlenici tdu kuci, u 13.00h, 
cjelokupni radni prostor na disku servera, a manji dio 
frekventnijeg radnog prostora sa diska, svakodnevno, Ih prije 
zavrSetka radnog vremena oko IS.OOh. 

Manjim korisnicima 6e vjerojatno Diavolo Backup Scheduler 
radije igrati ulogu remindera, podsjetnika da je do§lo vrijeme za 
redovito backupiranje. 


Automatiziranje backupa u rasporedeno vrijeme 

Sigurnosno selektivno backupiranje se jednostavno mote 
automatizirati koriStenjem Diavolo Backup Scheduler Daemona. Da 
bi program ispravno funkcionirao mora se podizati sa dizanjem 
sustava. Program zahtijeva ispravan sistemski sat i konfigurirane 


W«RP» II 


Restauriranje spremljenih fileova 

Vracanje backupiranih filevoa je uistinu jednostavno. 
Ukoliko je sistem prije restauracije podignut sa floppya, onda 
disketa treba sadriavati sve sto je potrebno kako bi se proces 
mogao uopce pokrenuti. To se ponaprije odnosi na XPK 
librarye (UBS-Compressors) i XPKmasterlibrary (UBS:). Poieijno je 
da isti budu sto recentniji (gore je data adresa WWW-sitea s 
kojega se mogu skinuti najzadnje verzije), tako da se ne desi 
da je arhiva komprimirana nekim super-kompresorom, kojeg na 
kraju krajeva uopce nema na disketi, jer je disketa zadnji put 
updateirana prije dosta vremena, i od tada je backupirano puno 
puta upotrebljavajuci najnoviji software s hard diska, a sada se 
desilo da arhivirani podaci zaista i 
trebaju. 

Ukoliko se desi da je 
arhiva korumpirana, Diavolo 
jednostavno preskafie dio koji ne 
moze ekstrahirati I nastavija dalje. 

To vfijedi za svaki oblik arhive 
kreiran Diavolom, bilo na 
disketama, kao file ill nekako 
drugaSije. 


Sto nedostaje? 

Computer Corner bi mogli 
malo investirati u WWW internet 
site, gdje bi se promovirao 
proizvod. 

Diavolu nedostaje jo§ jedna 
stvar koja dodu§e nije fiesta na 
programima za Amiga, ali se 
naveliko koristi na programima 
komercijalnih prolzvodafia 


softwarea. Radi se o Wizardu. Wizard je proces kojim kompjuter 
vodi korisnika kroz dijalog, korak po korak, do kraja ostvarenja 
neke akcije, Wizardi nakon nekog vremena postaju nepotrebni, 
fiak i smetaju, ali korisnik nikada ne zaboravtja kako je brzo 
uspio naufiiti kako doci do cilja uz njihovu pomoc. 

lake program deklarativno radi sa ZIP-om, JAZ-om i 
slifino ne bi bilo lose podrzati te uredaje sa internom 

podr§kom, Podr§ka za CD ROM bi bila dobra, ali nije 

neophodna, zbog slojevilosti problema, Za Amiga lonako 
postoji MakeCD, aulorice Angele Schmidt, kao i neki drug! 
program!, koji se intenzivnije bave tim problemima (CD Burner, 
NCMaster, IS09660Tools, ild.). 

Osim toga Diavolo je program koji, iako 
profesionaino sofisticiran, odise 

jednostavnoscu uporabe, dok je 
istodobno sigurnost arhiviranlh podataka 
na zavidnoj visini, ali ovisi i o trajnosti 
medija na koji su pohranjeni podaci, §to 
ne ovisi o softwareu. Zakrivenost 
podataka (enkripeija) ovisi o vanjskim 
libraryima, ali i tu se ima sto za 

odabrati. 

Nedavno je izafila verzija v4.0, pa ostaje 
da se vidi Ito ce biti ostvareno u 
dotifinoj verziji. Kod nas je u 
meduvremenu izaSla izgieda nesluibena 
verzija v3,8. Trenutna prethodnica v4.0 je 
ipak v3.4. Medutim i v3.8 je potpuno 

upotrebijiva verzija, t izgieda da se ipak 
razlikuje od v3,4. Mozda bi trebalo 
skrenuti pozornost korisnika da probaju 
usporediti nafiin i velifiinu arhiviranih 
zapisa koji rade obje veraje. 


SOFTWARE INFO . Diavulo Backup Professujnal ^ 


Distnouter: Computer Corner # 

Diavolo Backup Support 
Albert- RoFtiaupler-Str. 108 
81369 Munchen, Germany 
tel.: +49 89 714 10 34 

fax.: +49 89 714 43 95 

Tip; backup program 
Zauzece: max. 690 kB 
Min. konfig.; 0S1.3+, 1MB RAM 
Cijena: 89DEM, Standard; 139DEM, Pro 
Dobro: vrhunski backup program za sve primjene 
Lose; slaba interna podr^ka za ZIP, JAZ i CDRW i si., 
joS uvijek bez WWW prezenlacije 
Dojam; oBavezno redovno koristili 
Autori: Miky Wenngatz, 

Martin KorndOrfer, korncloerfer@l-online.de 
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Iako je MagieWB joi uvijek viSe zastupfjen, 
NewIcons kao boiji i mocniji koncept postepeno 
postaje novi standard 
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Jo§ od prvih upotrebijivih verzija Amiga OS-a standarne 
su ikone koje su isporufitvane uz Workbench vrio jednostavne i 
radene u samo fietiri boje tako da im je izgied vrIo 
neatraktivan posebno uzevii u obzir da su radene za 
neproporclonalne re^lucije (640*256), pa stoga u 
profesionalnom radu na proporcionalnim rezolueijama iziedaju 
"spljo§teno'‘. Nakon Workbencha 2.0 ikone su promijenile i 
invertirale set boja uz dodatak tvz. bordera (okvira) oko ikona, 
all izgied ikona je I u slijedecoj Workbench reinkranaeiji 3.0 
(3.1) naialost ostao isti. U mrafinim dantma Commodore 
bankrota odgovor Amiga PD & shareware scene nije izostao i 
nastao je fiuveni Magic Workbench koji je sa ikonama u 
skromnih ali vrio dovitijivo slozenih osam boja uljepfiao 
Workbench desktop. NewIcons je sustav ikona najnovije 
generaeije koji iskorifitava sve moguenosti AGA Amiga i po 
svemu nadmaSuje i sve vifie zamjenjuje MagieWB koji je ustvari 
samo set drukfiije naertanih ikona. 

NewIcons - osnove 

Prije instalacije potrebno je znati da NewIcons radi 
paraleino sa standardnim sustavom ikona na taj nafiin §to 
slifiicu ikone kompresiranu zapisuje i fiita iz too/types redova. 


FixFonts Orgarijer GddED Diavolo NevIconsPrefs IBrovse mNcvsiZb ImageFX 

• ? ll $ $ 

ProCalc MainActor DPaint Trashcar lr8tal_NevlccfW ShovConfig mayetooptical 

NewIcons ikona se prikazuje tek onda kada je aktiviran 
NewIcons sustav koji zamjenjuje standardni, u suprotnom 
prikazuje se standardna ikona, dok ukoliko je startan NewIcons 
sustav. a ikona ne posjeduje NewIcons ikonu, opet se prikazuje 
standardna ikona. Ukoliko nije aktiviran NewIcons, a ikona ne 
posjeduje standardna ikonu prikazuje se karakteristicni m^i 
kvadratifi koji ukazuje da je prisutna samo Newicons ikona. 
Pomalo konfuzno, zar ne? U stvarnosti to je vrio praktifino jer 
se mogu prikazivati sve ikone, §to ukijufiuje i Magic i originalne 
WB ikone. Zapis ikone u tooltypes redovima nikako ne smeta 
normalnim foo/fypes opeijama, nevidijiv je kad su startani 
Newicons, dok ga se u suprobiom moie vidjeti ukoliko se traie 
informaeije o ikoni kao niz ASCII znakova sa siikovitom 
porukom Do not edit tfr/s lines. Za vecu brzinu pojavijivanja 
ikona i manje info datoteke poieijno je izbrisati onaj standardni 
dio i ostavlti samo Newicons ikonu koje su ponekad zbog 
kompresije manje od standardnih uz fiinjenicu da mogu 
sadriavati svih 256 boja na AGA Amigama! Nakon kratke i 


piipai 
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jednostavne instalacije kakve su danas samo na Amigama s 

mogude Newicons suslav automatski se starta iz user-startup s 

datoteke. Newicons takocJer pomocu komande PatchOpenWB o 

ispravija poznati ozbiijni bug iz Workbencha (ukoliko je ta fi 

opcija vec ukijudena u MCP-u ill MultiCX pomocnim N 

programima potrebno je za vrijeme instalacije preskocili tu is 

operaciju). 

Prvi dojmovi nakon instalacije prosjecnom korisniku £ 

standardnih i MagicWB ikona odaju vrio saren dojam i za 
nijansu sporiju grafiku, all nakon kratkog vremena postaje 
jasno da su standarne i MagicWB ikone postale zastarjele u 
usporedbi s pronnjenom koja je kao munja "pogodila" dobro ^ 

nam znani Workbench, Korlsnici koji ne zele mljenjatl P 

perfomanse III im nije vazan izgied I Intuitivnost GUI-a 
{Graphical User Interiace - graficki Interfejs) III im se 
jednostavno ne svlda cijeli paket mogu odmah deinstalirati 
Newicons pomocu prilozene skripte "Uninstalljcons" §to je vrIo P 
poh\/alno I sto bi trebao imati svaki program u buducnosli. 
Potrebno je napomenuti da paketi poput Newiconsa (kao f 

uostalom i MagicWB) nemaju pravilan izgied na 

neproporcionalnim rezolucijama. iako ih nemali broj korisnika ^ 

zbog odilog pozitivnog dojma svejedno upotrebljava na video 
rezolucijama poput 640x256 i slldnim na kojima ikone izgiedaju 
izdufenol ^ 

IZ 

NewIconPrefs ^ 

Jedini program kojim se kontroliraju malobrojne 
Newicons opcije je NewIconsPrefs koji je u skladu s najnovijim ni 

trendovima preporudijivo staviti u standardni Prefs direktorij. 
NewIconsPrefs neito je m|||||||||||||||^^_llllllllll^^^^^^^^_ 
detaijniji u 4,X verziji s tom 

odnosu na univerzainu 

newlcons.library iz verzije ii / 

3.0 moguce birati tri I«if» 

variiaclje te datoteke iz - W JrOTpirert. g >5 

sistemskog libs direktoriia 

Ptva hhend namjenjena je 

kao Sto joj samo , ^ ^ 

Qovori Amiaama sa barem 
68020 procesorom, OS 3.X 

sa AGA Hi eksternom Newicons Preferences ai 

grafickom karticom, druga v:'- 

mid-end za Amige sa barem 68020 i OS 3.X, dok je low-end 
namjenjen za sve Amige s barem OS 2.04, Osnovna razlika 
medu spomenutim verzijama je samo u optimiziranom kodu i "'rOc 
broju raspoloavih opcija u NewIconsPrefs programu dime se Jiff;*; 
izbjegava ukijudivanje nekih opcija na neprikladnim 


Newicons Preferences 
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konfiguracijama moie uzrokovati pad sustava (npr. ukijudivanje 
RTG opcije na Amigama bez dodatne grafidke kartice) ill 
neoptimaino koriStenje sistemskih resursa. 

Sto sve moiemo promijeniti u NewIconsPrefs? Jedna 
od najnaprednijih opcija Newiconsa je sigurno Pen Precision 
koji "u letu" dinamidki namjeSta najprikladnije boje za prikazane 
ikone, a ovisno o rapoloiivom broju boja. Pen Precision se 
moie namjestiti u rasponu od -1 do 16 (-1 je najveca 
preciznost odabira boja) tako da se uz dovoijnl broj boja 
mogu dobiti savr§eni III u sludaju redukcije broja najboiji iconian: Icon Editor koji 
moguci rezultati Sto Newicons dini daleko ispred MagicWB-a ili podilava Newicons 
standardnih ikona. Kako bi Newicons ikone izgiedale korektno 
obojene potrebne su najmanje 32-je boje (kako ostvariti 
MagicWB kompatibilnost i korektan izgied u samo 16 boja PrihvBtiti Hi 2 

pogledati u Tips & Tricks okviru), dok se jo§ vjerniji prikaz Odgovoi 

mo2e ostvariti Dithering opcijom ili naravno - povecanim brojem jednostavan! U 

boja... Mogude je ukloniti dosadne i nepraktidne okvire oko video monitor 

ikona {No Borders). RTG opciju za dodatne grafidke kartice neproporcionain 

koja 6e ikone mjestiti u FAST RAM i tako prikazivanje udiniti sludaj je i sa - 

brzim. Ukoliko ietrte da ikone budu transparentne u odnosu ECS grafikom 

na pozadinu (i kada ih pomidete) potrebno je aktivirati opcije kakva poboIjSa 

Transparent odnosno Transp. Dragging. Kako bi sve zajedno Amige s SVGi 

ispalo joS ljep§e mogude je tekst ispod ikona prikazati sa gralidkom kartii 

Shadow ili Outline efektima pomodu Text Outline opcije dok namjenjen New 


susjedni Depth Promote moie pomodi ukoliko postoje problemi 
s MagicWB ili standardnim ikonama i ukljudenom No Borders 
opcijom, Potrebno je napomenuti i da MCP-ova QuickDraw 
funkcija za ubrzanje grafike stvara probleme s No Border iz 
Newicons, pa je u tom sludaju bolje koristiti MCP-ovu 
istoznacnu funkciju No Iconborder. 

Dodaci... 

Najvainiji dodatni dio Newiconsa je Deficons {installer ga 
umede u user-startup datoteku) koji Amiga OS-u dodaje 
mogudnost automatskog prepoznavanja i dodjeljivanja 
pripadajude ikone ovisno o vrsti datoteke i bilo kojeg uredaja. 
Newlcons u postojedi PrefsIEnv-Archive/Sys direktorij smjeita tvz. 
default ikone {def ikone) za svaku pojedinu poznatu (Iz 
deficons.prefs datoteke) vrstu datoteke ili uredaja koje se 
pojavijuju ukoliko izvornik ne posjeduje .info datoteku {Show all 
files opcija iz Window Workbench menija). Za sada nije mogude 
jednostavno mijenjati raspon poznatih datoteka iz deficons.prefs 
(ugradeni broj je impresivan, sasvim dovoljan i sa svakom 
novom verzijom Newiconsa se povedava), dok se def ikone za 
dodatne uredaje mogu dodavati po standardnom uzorku 
"def_<DOS ime jedinice diska>dlsk.lnfo' (npr, za CDROM u 
jedinici 0 def ikona bi glasila "def_CD0disk.info. Pomodu ove 
izvanredne mogudnosti Newiconsa praktidno vise niti jedna 
datoteka u Workbenchu ne ostaje bez pripadajude ikone bez 
obzira posjeduje li ju Ista ili ne! 

Kako manipulirati Newicons ikonama po§to ove ikone 
nisu standarne? Program! CopyNewIcons (kopiranje ikone), 
IniectBrush (pravijenje ikone iz obidne IFF slidide), 
mmHHQHRBySh CreateDefaultlcons (dodavanje default ikone 

a datoteci koja istu ne posjeduje) i 
KillNewIcon pomodu kojeg se moze Iako 
izbrisati Newicons ikona i ostaviti samo 
standardna ili MagicWB. Svi spomenuti 
program! imaju vrio osobit nacin 
funkcioniranja kod dega treba pripaziti i 
informirati se iz Newicons.guide help 
datoteke. Tipidan primjer za to je sludaj 
ukoliko ielimo upotrijebiti program 
CopyNewIcons morati demo naprije samo 
kliknutf program 

CopyNewIcons. zatim pritisnuti 
shift i kiiknuti na izvorisnu ikonu i 
H ' dvostruki klik na 

„ ’ H odredidnju ikonu (ili klik na prvu 

■ i na zadnju ikonu za koju relimo 
i H ikonu). Pomalo komlicirano, 
^i i ' uhodano jednom 

-v IH kada postane automatizirano od 
strane korisnika uz j^nostavniju 
• fXi‘' koriStenja programs 

H IconUpdate iz MagicWB pakela 

'«.4d»9n " a ubacivanjem izvoridne i ciljne 

|H ikone u jedan prozor dime se 
fi|j|||||j|iaj|ili||sj|a odmah dobiva kopiranje 

Newicons ikone i brisanje one 
conian; Icon Editor koji standardne ili MagicWB. 

lOdilava Newicons * H * 






Prihvatiti ili zanemaritH? 

Odgovor na ovo pitanje svojim je jednim dijeiom vrio 
jednostavan! Ukoliko je u pitanju bilo koja Amiga s TV-om III 
video monitorom Newicons nije pogodno rjesenje zbog 
neproporcionalnih rezolucija i u tom sludaju izdufenih ikona. Isti 
sludaj je i sa Amigama sa 68000 procesorom, malo memorije i 
ECS grafikom jer je tada sustav jednostavno preslab za bilo 
kakva poboljdanja koja nudi Newicons. Prodirene i ubrzane 
Amige s SVGA ili Multisync monitorima i AGA ili dodatnom 
gralidkom karticom ciljne su konfiguracije korisnika za koje je 
namjenjen Newicons. S druge strane ikone su uvelike i stvar 
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NewIcons - Tips & Tricks 


OoGovoRi Na Najcesce Postavuena Pitanja. 


ukusa pojedinca od kojih new vise preTenraju iviagicvvc uuk 
su drugima dosadile tmurne i jednolike MagicWB ikone i uz 
malo trgovanja s perfomansama sustava i dramatiinom 
promjenom izgleda i funkcionalnosti iele unaprijediti svoj 

sistemske mtine koje ij 

barataju s ikonama i I ^j ,^***** I 

pitanje svoje 

funkcioniranje na ^mimilllgllllgllimpi^^llllll^^migiyyy 

f Iconian: Icon Editor koji poditava Newlcor 

druge strane standardni sustav ikona ne mote ponuditi niti 
jednu naprednu osobinu Newiconsa poput RTG-a, Deficons, 
Pen Precision i time predstavlja ono najbotje §to trenutno m 
A migu postoji u iSfiekivanju novih verzija Amiga OS-a koji ce 
ponuditi pravi odgovor na pitanje iz naslova ovog odiomka - 
moida to bude bas NewIcons u promjenjenom standardnom 
izdanju! 


Kako se mogu kreirati NewIcons ikone? 


NewIcons ikone se mogu kreirati u bilo kojem Paint programu 
i kasnije pretvoriti u ikonu pomodu In/ectBrush programs koji se 
isporu6uje sa Newicons. Drugo i jednostavnije rjesenje je editor 
za ikone koji podrzava Newicons. Logidan izbor u tom slucaju 
je icon editor s Amineta pod imenom Iconian. 


Gdje mogu pronaci dodatne Newicons ikone? 

Dobro mjeslo za podetak su Newicons Web stranice 
(www.amiganetorg/Newlcons/ ili pix/icon direktorij na Aminetu. 

Kako Newicons I MagicWB funkcioniraju zajedno u 16 boja? 


Potrebno je naprije zakijudati MagicWB boje pomocu programa 
kakav je ObtainPens (postoji na Aminetu) koji se aktivira iz 
user-startup datoteke, Pen Precision opciju iz NewiconsPrefs 
staviti na najjadu vrijednost (-1) i u Palette programu iz 
Workbench Prefsa zadnje detiri od ukupno osam boja redom 
(4-8) namjestiti na slijedede RGB vrijednosti: 


Zelena 
Crvena 
Zuta : 
Plava : 


Na taj su nadin od ukupno 16 boja prve detiri zakijudane od 
strane sustava (sysfem default^, druge su detiri pomocu 
ObtainPens zakijudane na MagicWB vrijednosti, slijedede detiri 
slobodne su za dinamidko mijenjanje boja koje provodi 
Newicons pomocu Pen Precision \ zadnje detiri namjestene i 
zakijudane na specifidne boje (RGB vrijednosti) koje Newicons 
najvise upolrebljava {system default). Alternativa ObtainPens moie 
biti i vrio jednostavan program s Aminota FullPalette. 

Konfiguraclja s Newicons 3.0 ne radi na 4.X? 

Konfiguraciju je potrebno ponovno snimiti jer se konfiguracijska 
datoteka s prelaskom na 4.X promijenila, 

Kako ubrzati prikazivanje Newicons ikona? 

izbrisati standardnu ili MagicWB ikonu i ostaviti samo Newicons 
ikonu pomocu programa KillOldIcon dime ce se smanjiti velidina 
info datoteke ili instalirati AFS! U odnosu na proSle verzije 
Newicons 4.X nudi znadajna ubrzanja. 

Postoje II posebne Newicons backdrops za Workbench? 

Planet Aminet; pix/back, pix/icon direktoriji 

Ne prikazuje se Newicons ikona za MS-DOS diskete? 

CrossDOS sustav koji dita MSDOS diskete i standardni je dio 
Workbencha 3.0/3. 1 prikazuje svoju (ruinu) ikonu. Potrebno je u 
sistemskoj datoteci CrossDOSFileSystem koja se naiazi u "L" 
direktoriju HEX editorom (npr. AZap) pronadi i promijeniti string 
disk.inlo u neki drugi (npr. dusk.info) dime sustav ne pronalazi 
prikladnu ikonu i korist Newicons ikonu. 

Zasto ne radI TexlOutHne I Shadow iz NewiconsPrefs? 

Potrebno je u Prefs/Font programu u Select Workbench Icon 
Text dijelu odrediti drukdiju boju pozadine poija sa nazivom 
ikone {Field) od boje pozadine u Workbenchu. Najdedde su te 
dvije boje iste §to u ovom sludaju dini Outline i Shadow efekte 
nevidijivima. 










Vjt-Jifil'i’i 












tni‘>MwgL«gii 




ProizvodaC: Team Newicons 


Tip; OS dodatak 


Zauzece; osrwvna arhiva okoIMB 


Cijena: FreeWai« 


Dobro: Izgied ikona. Deficons RT6. Pen Precision 
Lose: Program zaobilazi standardni sustav ikona 
Dojam: Idealne ikone za novi ArnfgaOS (!?) 


■■fTHiffY/ 


':vjrw<ix 
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Magellan 


GP 


Software 


Directory Opus V5.5+ 


hltp://www.gpsoft. com.au/ 

Planet Aminet; biz/dopus 
Zadnja verzijo: v5.661 

Mislili ste da 
pomorcu koji je jos uvijek u dobroj formi i surfa 
softwareskim prostranstvima?, ipak nije tako - nakon 
mjesec dana provedenog u drustvu s ovim 
gospodinom, mora se priznati da je ovo astronaut 
koji se nede zadovoijiti tek spu§tanjem na udaljeno 
racunalo, to je leader koji okupija i koordinira 
najsilnije programe - modnike oko sebe ne bi li 
ispunio davni userov san - da skoro sve ide samo. 

Da je ovo napravio Microsoft, slozio bi veliki 
family day u samom Washingtonu s bespiatnom 
Coca-Colom, hamburgerima iz McDonald's i mini - 
pizzama, a Gill Bates bi vr§io neugodno jak pritisak 
na Cilia Blintona, ne bi li proglasio nacionaini 
praznik. 



P/#e; Dalibor Puijiz (dpuijiz&zesoi.f er.hr) 





Jonathan Potter • autor 
f. izvanrednog programa, 

^ Covjek jaCi od OS-a 


Andrew Dunbar - autor FTP i jo§ 
nekih modula koji £ine Gpus joS 
upotrebijivijim i boijim, uporno 
inzlstira na ovoj slid 


Dr. Greg Perry • osnivaC Amiga softwareske kompanije s vlastitim 
inicijalima; GPSoftwarea, koja ima jos znaCajnih projekata: GPFax i dr. 


Amiga i Macintosh su od poodavno predvodnici razvoja 
operativnih sustava. Korisniku koji se vec susretao s 
Macintoshem i Amigom, jasno je odakle dolaze gotovo svi 
"noviteti" iz vjerojatno najjaSe softwareske kompanije - Microsoft. 
Modern! operativni sustavi kakove poznajemo pod pojmom 
Windows 95 za PC ill Rhapsody za Macintosh pokulavaju biti 
sto intuitivniji i priiagodijiviji korisniku, te obavijati visezadacnost 
u realnom vremenu. Na^lost to obicno zavrSava glomaznoscu 
OS-a, a zbog utrke s ostalim konkurentskim tvrtkama i 
neoptimiziranosbu samog koda. Pa ispada da dobro zami§ljen 
OS rezultira sporoScu i nestabilnoscu cjelokupnog sustava. 06ito 
je da za takav OS treba puno sistemskih resursa, tj. memorije 
aJi i puno procesorske snage, od 6ega najvebu korist izviace 
proizvodadi igara koji si te§ko mogu dopustiti slabosti u razvoju, 
Opel gonjeni konkurencijom drugih ku6a. 

Amigin OS napisan, u kompjuterskom mjerenju vremena 
joS predpotopne godine, 1992., ocito sve tefe odoljeva 
napadima s drugih platforml. lako Amigin WB na obicnoj AGA 
maSini, bez grafiike kartice te§ko da 
moie privlaino izgiedati, korisnici 
Amiga raiunala znaju za§to su jo§ 
uvijek vjerni "prijateljici". TeSko se 
odreci svih tih poslastica 
multitaskinga, svih onih 

super-priraslih srcu programa, u 
pravilu vedoj stabilnosti sustava 
proprocionalnoj s vremenom od 
podetka koriStenja i oduSevIjenja 
svakoj dobroj stvari koja izade za 
Amigu. Isto tako na 6vrsti disk pod 
Amiginom kontrolom stane bar dupio 
vi§e utilitya , i programa sli6ne 
kvalitete nego na isti disk pod 
kontrolom konkurentskih maSina. 


Tesko je reci da li su momci iz GPSofta imali na umu 
sve. sada jasne, plemenite ciljeve kada su poceli s razvojem 
Directory Opusa jos iz onog wemena kada je Amiga 5CX) bila 
kraJjica raiunala i pionir u multimediji, §to su dokazale i jos 
dokaajju TV ku6e §irom svijeta. Oni koji su se sprijateijili s 
Opusom jos tih dana, i odonda ga svakodnevno koriste znaju 
da je Opus jo§ od prvih verzija poieo koketirati s vanjskim 
(external) programima u, onda joS nedefiniranom, cilju 
integriranja sustava. Jasno da je to bilo tesko izvesti s 
vanjskom memorijom baziranoj na floppy disketi. Zalo je 
Directory Opus dotivio preporodni warp na mladoj sestri 
opremljenoj ivrstim cigrastim velepamtilom (hard dishorn). 

Kako kaie Biblija: "mudrost je u mnoStvu savjeta", tako 
slobodno moiemo redi; "dobar sustav je u mnostvu programa". 
Cilj Opusa je integrirati najkvalitetnije komponente sustava u 
jedan mocan i vrio modularan sustav koji se lako moie 
nadogradivati i nadopunjavati sve novi|m i novijim inadicama 
kako vanj^ih programa tako i samog kontrolnog sustava, ba§ 
kao sto je to sludaj s hardwareom kod PC (kloniranih) 
radunala. Isto tako, jezgra sustava kontrolira vrstu datoleka 
kojima upravija i vrSi nadzor nad ulazom i iziazom 
podataka, i trudi se da nenametijivo pomogne korisniku da 
na najIakSi i najbrii nadin napravi ono §to ieli. U sluiaju 
da pozeli pomod, ona je uvijek tu samo jedan 'click away’, 
tj. pritisak na [HELPl tipku. Isto tako. za konfiguriranje 
Directory Opusa je potrebno izvjesno poznavanje prijateijice, 
tako da de krajnja ugoda rada s Opusom ovisiti o keikvodi 
korisnika, ali viSe o izgubljenom vremenu. Medutim 
konfiguriranjem Opusa vrIo se brzo ude mnoge stvari. i 
korisnik samo treba imati volje podeti. Stedeno znanje s 
Opusa V4.12- je vrio korisno i dobro de dodi za podetak. 
Konfiguracijski se fileovi sa detyorhe vrio lako uvoze, i tako 
uvezeni se po principu: "povuci i baci", lako iskoriste za 
konfiguriranje petice. 
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Dolaskom Directory Opusa 5 pred koju godinu, Amiga 
zajednica je ostala sokirana i puno je zagriienih Amigasa reklo: 
'10 nece id na moju maSinu!’’. Ta promjena pomalo podsjeca 
na promjenu koju je napravila grupa U2 svojim atbumom 
"Achtung Babf. Nova koncepcija je razbila ustaljenu predodibu 
file manager programa i dala je tom tipu programa novi zamah. 
Autori se nisu dali zbunrti mnogim bugovima od verzije 5.0 
preko 5.11 do 5.5 i nastavili su rad, shvacajuci stvaranjem viziju 
konacne inacice programa. Moderni file manager mora imati 
WYSIWYG nacin rada s fileovima {drag-and-drop, toolbar itd.) jer 
to zahtijeva armija neiskusnih i novih korisnika koji moraju u §to 
kracem vremenskom roku naudti raditi s raiunaiom. ali i svi oni 
iskusni koji koriste radunalo u dohodovne svrhe i zele se §to 
vi§e koncentrirati na projekt. Takav na6in rada mora bi« §to 
kompatibilniji sa standardnim - lister nadinom rada koji opet 
omogucava boiji i potpuniji nadzor nad tijekom operacija. 
WYSIWYG file manager je na Amigi sramezijivo uveo 


tjelesnoj formi, s brda gleda na Obedanu Zemlju, ali ne ulazi u 
nju, vec ulazi svjebji JoSua koji de voditi narod dalje. 

Opus 5 stoji na pragu novog razvoja i nastavija gdje 
stari, dobri Opus 4 viSe nije mogao dalje. Opus 5 je zasnovan 
na polpuno novoj koncepciji koja sadrzava sve najbolje 
karakteristike shellova operativnih sustava. kao I vedinu 
karakteristika Opusa 4, a sve skupa napisano spedjalno za 
prijaleijicu, §to znadi da Opus 5 maksimaino koristi Amigine 
potencijale, od internih maSinskih komandl, preko DOS komandi, 
WorkBench ikona, DOS skripti (ne zaboravimo da batch skripte 
takoder mogu primati argumente), pa sve do ARexx interfacea. 
Opus 5 se mije§a i u Amigin sistemski GUI te pruza WB 
proSIren nizom novih tunkcija (skroliranje) kao i internom 
podrskom za Ne\w Icons 4 dak i prije objavijivanja sluzbene 
verzije New iconsa 4. 

lako DOpus 5 postoji dosta dugo, tek je DOpus 5.5 
podeo sve vise ulaziti u srca AmigaSa, a nije prodio dugo izadia 
je i inadica 5.6, komercijalnim imenom - Magellan, koji ujedno 
najavijuje skori definitlvni oprodtaj Amigada sa svojim dobrim 
starim WorkBenchom I DOpusom 4. Magellan sadrzava oba 
programa, i puno vide od toga. Jedino dto je preuzeto od 
WB-a je WB screen koji je sada zaposjeo Magellan. Zadnja 
verzija Magellana je v5.661 . S obzirom na ambicije programera 
I GPSofta, verzija ce sigurno biti jod, a 
d najnoviji patchevi se mogu naci na 
- -i ■ ' # ‘ S GPSoftovom siteu, a nakon nekog 

, . ..5 vremena od objavijivanja i na 


9IW6 by Jonatticm Potter k GPSoftware. 


operacije. 

Tijekom vremena autori Directory Opusa su shvatili da 
ustvari rade nedto vide od samog file managera i da njihov 
proizvod sve vide slidi OS-u. To je dovelo do neizbjeznog - 
\Norifbench replacement moda rada kojeg Opus neprimjetno 
agresivno forsira dak i kada ne radi u tom modu, mijedajuci se 
naveliko u WB-ove rutine I preuzimajudi kontrolu nad mnogima 
od njih. Tako da korisnik na kraju odustaje od dualnog moda 
rada i prepudta sistemsku kontrolu boljem. Mora se priznati da 
Opus vrio dobro zamjenjuje WB, da do kraja koristi Amigine 
potencijale pruiajudi potpuni multitasking korisniku I ispravijuje 
mnoge nedostatke i sporost WB u elementarnim operacijama 
(npr. iziistavanje imenika po imenu). Medutim, potpunu 
kompatibilnost je nemogude postidi ponajvide *og mnogih 
programa koji su radunali na WB-ove slabosti i naveliko ih 


Workbench emulacija 

Intuitivno ocekujemo da je ovo podrudje sigurno 
najzahtjevnije. Zaista, GPSoftware jod moraju pokazati puno 
umijeda ne bi li sredili ovaj dio programa. Naime, sve je u redu 
ukoliko se korisnik odiudi za definitlvni i potpuni prelazak na 
Magellana I da potpuno odbaci WB. Magellan se jako petija u 
poloiaj ikona, velidine prozora i si., pa treba biti jako oprezan 
sa snapshotiranjem prozora u Magellanovom icon (action) modu. 
inace se mogu doSviti neugodna iznenadenja pri ponovnom 
otvaranju WB-a. Posebno b^eba obratiti painju na zastavice pod; 
[Settings!: Environment!; UconSettings!; Use WorkBench Icon 
Positions i Remove Opus Icon Positions, One odreduju interakciju 
snapshotiranih prozora WB-a I Magellana. Zgodna je funkcija; 
Real Time Icon Scrolling, tj. pomicanje prozora skupa sa ikonama 


koristili. 

I tako dok su neki programeri pokudali napraviti 
zamjenski OS za Amigu. Directory Opus 5 je to napravio tiho, 
tako da mnogi korisnici jod nisu ni shvatili dto ih je snadlo. S 
vremenom je dodia i potreba da se naglasi da je sve spremno 
za nedto vede, glomaznije i bolje. Ime je bilo spremno, 
preobraiaj neminovan, i dodao je MAGELLAN. 


(normaino se radi update prozora tek kada otpustimo klizad 
prozora, tj. scrollbar)- 

Takoder, postoje problem! kod otvaranja WB prozora koji 
ne prikazuju sve ikone odjednom, vec su sakrivene I do njih je 
potrebno dodi scrollbarom, Magellan gleda prvu ikonu po 
abecedi i retativno prema njoj postavija vidijivost prozora. Isto 
tako postoje jod neki problemi, kao npr. neispravno postavijanje 


velidine WB prozora. 


Opus 4 VS. Opus 5 

Svima je ostao u dobrom sjedanju nezamjenjivi Directory 
Opus 4. (Zadnja $ver, 4.12). Ne sumnjam da I danas mnogi 
korisnici koriste upravo ovu verziju, jer je njena kvaliteta i 
stabilnost izvanredna i neuobidajena, Koncepcija Opusa 4 je 
jednostavna i privladna. Postoje dva listers {containera) s 
datotekama I imenicima {files, directorys) tako da su operacije 
nad datotekama trivijalne. Ekstra mogudnosti Opusa dobijaju se 
njegovim dokonfiguriranjem. To svojstvo (modularnost) je odrialo 
Opus besmrtnim. Najbolje je prihvatiti da je Directory Opus 
V4.12 finalna verzija standardnog Opusa u kojoj se zaista vide 
nema dto poboljdati niti bilo dto dodati i da predaje krunu 
mlademu, bad kao kada stari Mojsije, jod uvijek u izvanrednoj 


Magellan ima sve WB-ove opcije iz standardnog WB 

menija, kao i dodatne opcije koje su nedostajale kod 

sl^dardnog WBa. Vaija naporr\enuti i jedno zgodno svojstvo 
koje jod nije videno u ovakovom sjaju u dosadadnjim 
operativnim sustavima niti u file menagerima - Icon Action, kada 
je mogude vrditi operacije nad ikonama pomodu lister toolbara, 
kao u najobidnijem tekstualnom listeru, npr. kopiranje, 
prebacivanje, preimenovanje, izabiranje svih datoteka, 
pregledavanje nekim vanjskim preglednikom (npr. Visage, 
Multl\flew...) i siidne standardne operacije koje se obicno rade 
nad standardnim fileovima odnosno direktorijima. 

U opcijama okruienja Bettings]; Environment!; Editl; IWB 
Emulation! nalaze se jod detiri zastavice {checkmarks) koje 
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■Lrt^u na desktop Magellana. Tri utje6u na Appicone koje je Display Model), tj. potpuna emulacija WB-a. onda treba voditi 





najbolje spremiti u Tools menu iz 2 razloga: prvi, da ne smetaju 
na lonako premalom desktopu (ukoliko se ne koristi neka od 
Umiginih GFX kartica), a drugi, da se izbjegnu ruine 4-bojne 
^p/cone koje je teiko izbjedi, npr. DPaint, Miami, jer na 
(DOpusovom desktopu ne radi MCP-ov AppChange patch. Cetvrta 
je zastavica nastala ponajprije zbog interakcije sa ostalim 
wstavima, ponajvise PC-evim ili Mac-ovim, koji se povezuju s 
ImigaOS-om pomocu CrossDOSa, odn. CrossMaca. Tako 
moiemo sakriti driveove koje AmigaOS ne prepoznaje pod 
pravim imenom vec ih pokazuje kao kick ikonu, npr. PC0:7???, 
Amigine NDOS diskete (tu spadaju I Diavolove backup diskete), 

ENV:???? kod 

f\ BeTyuB If-, I MountENV-a. Ovdje 


vrio vazna karika koju mora sadrzavati svaki uspjesan 
moderan OS. Bilo gdje se korisnik nalazio, moze jednostavno 
pritisnuti tipku [HELP], Nakon toga MultiView izbacuje 
AmigaCulde® odjeljak s opisom svih relevantnih pojmova 
potrebnih za razumijevanje sekcije u kojoj je korisnik zaglavio. 
To ukijuduje kako normalan rad, tako i konfiguriranje. 

Software za dokonfiguriranje 

Magellan moie napraviti gotovo sve §to korisnik od 
njega moie odekivati. Jedno od najboijih mjesta za podetak 
traienja vanjskih programa za dodatno konfiguriranje Opusa je 
definitivno Plariet Aminet, PA pruza AmigaSima najbolje i 
najnovije verzije izvanrednog freeware i shareware softwares za 
prijateijicu. Magellan izvanredno veie takav software, ali takoder 
i komercijaini software. Preporudeni software se moze pogledati 
u tablici, Naravno ne mora se nuino idi na filetypeove. 
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vaija napomenuti kako ce nova verzija 
^CrossDOS-a (7.x) pomodi Amigi da dita 
medije formatirane iz Windows 95. 

Potpuna kompatibilnost s WB-om je 
I naravno nemoguda, ali usprkos navedenim 
bwdostacima u dualnoj emulaciji, u potpunoj 
WB zamjeni Magellan radi izvanredno. 
'Naravno, neki patchevi sada postaju 
jnepotrebni, na primjer neki od MCP-ovih 
[ptUcheva, jer je sistem ved pokrpan od 
strane Magellana, a ono dto nije pokrparxs 
)e vec implementirano. To ne znadi da 
patchevi ne trebaju. Naprotiv, autori se trude 
da Lisklade svoj sustav s 'majkom svih 
utililya’ MCP-om. Ipak. ljubav nije 

I uzajamna, jer Alien Design ne ieli krpati 
Magellanove rupe. Po njihovim rijedima, 
Magellan je prebugovit i ne koristi sistemske 
; rutine, pa ga je tedko krpati. To je zaista 
todno (naj^lost). U radu se osjeti da 
Magellan radi brzo, puno brie od WBa, iako 
se tedko oteti dojmu da bi sve skupa 
moglo idi i jo5 malo brie. U nekim 
altuactiam je dak WB brii od Magellana - s 
puno obidnih ikona u prozoru. To ni ne 
treba duditi, jer Magellan radi s ikonama 
dodatne stvari, ovisno §to smo ukljudili 
{color remapping, transparency). S druge 
strane Alien Design guraju svoj WB 
,. ref^acement ■ Scalos. Ne treba misliti da 
Scabs moie konkurirati Magellana po 
I'^mogudnostima, iako je kao sam WB 
i[ replacement funkcionalan, obogacuje 
dodertnim funkeijama, i mora se priaiali - 
^ zai^a lijepo izgieda. Oak Ijepde krpa 
sistemski GUI od Aarorta na Macu. Magellan 
je po tom pitanju u debelom zaostatku, $to 
mu se velikodu^no opradta. 

Ukoliko se koristi WB screen 
! (workbench use. pod (Settings): Environment!: 
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Desktop 

lako ovi retci principijelno spadaju pod 
WB emulaciju, ipak treba reci ne§to vi§e 
tome, zbog opseinosti problema. Ovo je 
najmocntji dio Magellanovog sucel)a. Po 
mogudnostima, jednostavnosti prim)ene, 
konfigurabilnosti, snazi, i raznovrsnosti, 
Magellanov desktop se s pravom moze smatrati 
vodecim sudeljem medu danasnjim operativnim 
sustavima, ukijucujuci sve platforme. 

Na desklopu se mogu naci: 

- ikone (/cons); 

- gumbi {toolbar buttons)', 

- brzi meniji {quick menu)', 

■ omiljene grupe {favourite groups)', 

■ listeri {listers, conainers)', 

■ start-meniji {start menu taskbars); 

- meniji definirani od strane korisnika 

{user menus): 

■ ostaio. 


1. Ikone. 

Magellan podrzava New Icons v4+. To ne znaci da se one 
moraju i koristiti. Magellan specijaino podriava i Magic WB, 
ikone, i za njih ima dodatnu opciju u [Settings! Environment!: 
(Icon Settings]. Radi se o Remap Icon Images opciji koja spaSava 
MagicWB ikone od katastrofalnog izgieda na desktopima koji 
sadriavaju vi§e od 8 boja (16+). U vecini siudajeva MWB ikone 
nisu mapirane na vise od 8 boja zbog ustede prostora na 
disku, a kada se povedava paleta na vi§e od 8 boja, MWB 
penovi 4-7 bivaju alocirani od kraja, npr. na 32-bojnom screenu 
od 29. do 32. pena, a ikone traze iskijudivo penove 4-7, koji su 
sada promijenjeni od strane WB-a na neke druge boje, §to 
moze ovisiti o pozadinskoj slid na primjer. Poznate su brojne 
zakrpe koje fiksiraju taj problem, npr. 

FastlPrefe u suradnji s WBPattemom 
iz Preferences direktorija, MagicWB 
Daemon, i jo§ neki programdidi s 
PA. Dotidni se oslanjaju na 
zakljudavanje penova 4-7, tako da 
prebacivanjem na dubiji screen (vide 
boja) dodatie 4 boje (4.-7.) bivaju 
alocirane na silu uz normaino one 
sa vedom numeracijom, dto popravija 
stanje s MWB ikonama u najvecem 
broju sludajeva, all opet ne u svim! 

Magellan, s druge strane, primjenjuje 
filiozofiju New Iconsa na Magic 
ikone, a mo^ se lako opisati onom 
starom; "ako nede Muhamed btdu, 
onda de brdo Muhamedu"; Magellan 
de uditati MWB ikonu, i onda de 
njene boje presloiiti tako da 
odgovaraju prikladnim bojama na 
desktopu. Medutim ni ta filozofija ne 
pomaie uvijek. 

Prednost te metode je u 
tome da MWB ikone uvijek izgiedaju 
dobro dok god postoje MWB boje, 
kao i u eieganciji rjedenja, gdje 
uvijek detiri boje (4-'^ ne bivaju 
alocirane na silu, vec slobodne za 
neku drugu primjenu. Kod 
Magellana, ako koristimo MWB ikone 
na, recimo, 16bojnom screenu, 
uvijek de nam ostati 7-8 boja 
slobodno za proizvoljan odabir. Dok 
kod patchiranja na prije opisan 
nadin, na 16-bojnom screenu bi 
ostale slobodne same 4 boje, a 
ne svih 8l 


Nedostatak: orzina tj. 

znadajno usporenje desktop 
update layouta. To moie 
osobito dodi do izraiaja kod 
pregledavanja velike skupine 
ikona (preko 100), kada je 
WB osjetno br2, zbog 
kumulativnog efekta 

postotnog usporenja 

pojedine ikone. 

Ikone na desktopu su 
kao i na WorkBenchu 
posljedica detekeije driveova 
od strane sistema, 
ostavijenih izvudenih ikona 
sa sistema {drag-and-drop) 
ili prebadenih na desktop. 
Appicona koje su ostavijene 
od strane raznih aplikaeija i 
mogu posluSti u razne 
svrhe, ili pak od samog 
Magellana prilikom 

ikonificiranja iistera Hi zatvaranja orrtijene grupe (odgovarajudi se 
hleovi mogu naci u DOPUSiDesktop {default, odnosno u 
DOPUS5<5roups); 

App-ikone; 

• kao 'Drop on me' ikone, npr. Deluxe Paint, Iconian 

• da podignu GUI, deikonificiraju aplikaeije, npr. Temi, 

PowerPacker, sve MUI aplikaeije 

• listeri Magellana se mogu ikonificirat bas kao CON; I 

RAW: uredaji u WngCONu odn. VlncEdu (novo u 
odnosu na WB) 

Ikone driveova je mogude sakriti, tako da se ne 
pojavijuju na desktopu. To se radi u [Settings!: Ensrironmentl; 


Magellanov Iconinfo, ukollko se 2eli promijeniti 
ikona dovoijno je dovuci novu na mjesto stare, 
dsesnim klikom na ikonu dobwaju se opeije koje 
utjeCu na prikaz ikone s imenom na desktopu 


Za sada najkolomiji snapshot Magellanova desktopa. autori su odito impresionirani i drze sliki na svom 
siteu. U nedostatku domadih snapshots sa CyberGraphiesa ili Picassa II, Warp objavljuje ovu sliku 


I 

» 


WARP II 
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^ CesWofri. Midden Drivesl. Ta opcija je jako korisna ukoiiko 
korisnik ima malu radnu povrSinu, a to vrijedi za preko 90% 
Miigasa, koji su osudeni na maksimainu rezoluciju, bez 
:irteflacea od oko 720x560 piksela (ukoiiko se ne koriste HiCFX 
tJnveri na oko 24kHz horizontaine frekvencije, multisync samo). 
Ukdiko se drive sakrije, najpametnije je definirati £rtan)e driveova 
preko homandnth butlona ili na neki drugi od mnogobrojnih 
naiina, Npr, moi:e se ici preko menija, user-menija, lister-menija, 
start- menija itd. Dakle svime §to Magellan nudi. 


2. Gumbi 

Grupa funkcija koja je poznata od samih 
l^taka Directory Opusa i koja je, u 
I l^ificiranom obliku preuzeta od strane nekih 
programa koji imitiraju file i/ili program manager 
(moQu se naci na PA) odnosno program 
l' manager, npr. RO, Tool Manager. ToolManager je 
* oiao korak dalje i uveo graft6ke gumbe. (kasnije 
( aoimirane,] koje je opet Opus ugradio u svoje 
suielje. Ne zaboravimo ipak s cime je sve 

I poislo. 

U funkcionalnom smislu gumbi nisu 
pretrpili vede promjene u odnosu na DOpus 4 
(B§to mijenjati ono §to je dobro). Zato su 
vbualno puno napredniji, Od verzije 5.5, Opus 
moie podr2ati AnimBrush, Brush i icons 
I^Juiujuci Nl) format za vizuainu prezentaciju 
Jimba (buffona). Svi format! se mogu pronaci na 
PA (najbolje: animbrush, animicons). 

■ Pritiskom desnim mi§em na dragbar grupe 
gumbiju {button bank) dobija se meni sa 
Opcijama za ikonrffciranje, snimanje, zatvaranje ill 
editiranje od te banke buttona. 

/illfl I Ikonificiranjem banka prelazi u 
appicon koja se locira u 
dozvoljeno pod rue je u koje je 
Opusu dozvoljeno smjestanje 
ikona. To podrueje se definira pod 
ISettlngsl: Icon Posldoningl menijem. 

Editiranje se odvija istim stilom i 
pravilima kao i u Opusu 4, s 
dodatom snagom WYSIWYG 
koncepta. $to god vidjeli mozete povuci bilo gdje 
(drag-and-drop). 
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Neki primjeri: 

• tekstuaini gumb se moie dovuci u grafidku banku 

• grafi£ki gumb se moie dovubi u tekstuainu banku 

• funkeije miSa (lijeva/desna/srednja tipka) se mogu 

vuci, kako unutar jednog gumba, tako i medu 
razli&tim gumbima, bez obzira iz koje su banke 

< ikone, imena datoteka iz obiinih listera se mogu vuci 
i dodavati na postojecu akeiju, ukoiiko akeija nije 
definirana, Magellan sam raspoznaje o £emu se radi 
i dodjeljuje potrebnu akeiju (npr. ako je ikona ime 
uredaja odn. logidkog uredaja onda ce dodijeljena 
akeija bit! otvaranje (icon) listera sa sadriajem 
uredaja 

Primjera ima joS, a korisnik se moie rukovoditi pitanjem; 
•zaSto ne bi moglo?, zasto ne probati?" 

Paint mode Je unaprijeden u odnosu na Opus 4, ali je 
gumb naialost degradiran po pitanju izbora boja za pojedinu 
bnkciju gumba (L/M/R), jer se mofe izabrati samo jedna boja 
za djeli gumb, §to nije bio slufiaj kod Opus 4. Steta, pogotovo 
za (xre od nas koji ne preferiraju grafifike gumbe (sva sreda 
autof ovih redaka ih voii. pogotovo jer §tede prostor na 
deaktopu, all zato tro§e memoriju, §to je danas manji problem). 

Dodatne interne komande se mogu dobiti dodavanjem 
modula (DOPUS:Modules). Moduli ne moraju predstavijati izvrSnu 
ekstenziju Magellana (#?.module), ved mogu biti I ARexx moduli 
(#7xlopus5). Od verzije 5.66 se ARexx moduli mogu dodavati 
kao nove interne komande (DOPUS; Commands). 


S' SetBiittfr', 


Dodatni moduli se mogu potraiiti na PA, biz/dopus. U 
odnosu na Opus 4, neke interne komande su maknute (npr. 
font viewer), ali ima mnoStvo dodatih. Mnogi korisnici su 
reagirali negativno na nedostatak tih komandi, ali su autori rekli 
da su njihovi intern! moduli loSiji od onoga sto se mofe nadi 
na PA kao freeware software. Kako su korisnici bill uporni, 
autori su popustili i vratili dio trazenijih komandi (npr. Hay). 
Zastavice se nisu puno promijeniie od verzije 4, i njihovo se 
objasnjenje moze dobiti takoder pritiskom na tipku (HELP), kao i 
u Opusu 4. 

Ako do sada niste osjetili potrebu za miSem sg. 
fi gumba, mozda je sada pravi trenutak za to, jer 55 

Directory Opus jos od v5.0 podrzava srednju tipku. Mis 
se moze nabaviti i u Hrvatskoj, a ukupna cijena 
koStanja sa svim IroSkovima (i postanskim) 
je oko 200Kn (Wizard, ali ima i drugih 
rjeSenja). Treda tipka se moze cak i rudno 
dodati Sto ce rezultirati u pomanjkanju 
estetike glodavca. Autor ovih redaka se 
brzo razmazio na 560dpi i 3 gumba 
(Wizard). Nakon inicijalne konfiguraeije 
sustava preporuca se ostavijanje tzv. Dog 
Earsa i neukijucivanje Borderless Buttons 
opeije (Psede u§i. tako Amerikanci a odito i 
Australci zovu 'uSi' na listovima u biljeinici), 
tako da se moie vidjeti koliko je funkcija 
na pojedinom gumbu, srednji miS je 
predstavljen donjim-lijevim Dog Earom. a 
desni dijametralno-suprotnim: gore-desnim. 

Kada se korisnik navikne, moze uskijuciti Borderless 
Buttons, dime se oslobada puno dodatnog prostora ne 
desktopu. 

Takoder, ukoiiko je na nekom gumbu vise od 1 funkeije, 
moie se pritisnuti na gumb, driati pritisnuto i ne micati oko 1 
sekundu. Tada se dobiva spisak svih komandi na tom gumbu, i 
moie se odabrati nalgomja funkcija (left mouse) od 
konfiguriranih (max. 3: lijevi/srednji/desni). To 
omogudava da se cak I miSem s dva gumba | I -fiji, j J 
mogu koristiti sve 3 funkeije (l_/M/R) na _ . 

pojedinom gumbu (stika desno). 

XForm je korisno pri ^ 1 ’ ' ril 

prebacivanju rezolueije, npr. iz 
MultlScana u PAL i slidno. Tako je 
mogude snimiti jednu te istu 
banku za nekoliko vrsta rezolueija 
kofisthi interne komande za 
ukijudivanje/iskijudivanje pojedine 

istovrsne banke buttona. Na slican je nadin mogude kreirati 
children banke. Npr. klikom lijevim midem na neki gumb se 
moie otvoriti dodatna banka, a desnim se ista (iste) moie 
zatvoriti (vidi sliku). >t n 

3. Brzi ™„ri, 

Ili right-click, left-click, drag-and-drop menus. Ova 
koncepeija je sve popularnija unutar OS-ova (Mac se mora 
oslanjati na tastaturu, jer po detauitu dolazi s jednookim 
mi§em), kao I u svim modernim browsenma (Netscape, Explorer, 
IBrowse, Voyager^. U IBrowseu je to najvide iskoridteno (bez 
obzira na popularnije browser©), i zaista se u njemu rrwie 
kliknuti desnim miSem bilo gdje (slika, link, page, navigaeijski 
gumb) I dobiti puno opcija na zaprepaStenje korisnika. 
Drag-and-drop menu se moie dobiti npr. priiikom povladenja 
objekta na desktop. 

Desni klik u: 

• dragberu button banki (prostor za hvatanje) 

■ okviru prozora (listera) - bilo gdje kliknuti na okvir, 
ukoiiko u icon modeu onda bilo gdje u prozoru kao 
i na okviru (naravno, ne iznad ikone) 

> na ikonu na desktopu ili u prozoru 

• na file ili direktorij iz listera 

• brzi dvokiik (desnom tipkom) u listeru vodi na lister 

format (ako ukijudeno) 


WARR II 
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Lijevi klik na gumbe u status baru listera: 

• na akcijski gumb (strelica okrenuta prema dolje) 

• na lister history gumb (strelica okrenuta ulivo) 

• na status gumb (sou/ce(lSRCEl), desf/naO'on([DESn), off) 

• na gumbu iz button banke (malo zadrzati pritisak) 







vr§enja zahtjevnijih akcija nad tekstuaino interpretiranim fileovima 


porrocu buttona, i jo5 pogotovo ako su graficki. 


WYSIWYG akcije i drag-and-drop 

Bib koji element listera (file, direktorij), moze bit! 
odnesen u neki drug! lister ill u neki direktorij unutar istog III 


Desnim kllkom na file ili ikonu (u listeru ill prozoru) nekog drugog listera sto 6e Magellan protumaciti kao ielju za 


otvaraju se, uz standardne opcije, dodatne opcije, ovisno o tipu kopiranjem, ukoliko filetypeom za drag-and-drop nije definirano 

filea. EJodatne opcije se dodaju pod Icon Menu opcijom dotidnog drugacije, lha, Izx. zip npr. Naravr^o, moie se izabrati i vise 

filetypea. Naprimjer, mofe se za HTML lip fileova dodatl ARexx elemenata (mulDselection, multi-drag) I efekt ce biti isti. 
komanda SendToBrowser, tako kada se klikne desnim misem na Prilikom preno§enja u direktorij Magellan crta istaknuti 


neki HTML file, uz obiSne opcije (open, information, itd), se 
dobija jo§ i SendToBrowser ili kako je vec nazvana dotidna 
akcija {labef). 

Opcije na akcijskom gumbu se definiraju editiranjem 
Lister Menua i mogu biti organizirane do u 2 podmenija, i u 
principu rade isto sto i gumbi. 


okvir oko direktorija u koji ce biti izvrsena akcija, Ako za 
Izvjesni file postoji definirana drag-and-drop akcija (npr. lha, Izx, 
zip), on se moze povuci iznad direktorija u listeru (istom ili 
nekom drugom), i odredisni direktorij ce biti onaj iznad kojeg je 
doticni file povuden. Na primjer, moguce je odvuci nekakav 
■flie.lha* iznad nekakvog direktorija 'folder' pa ce 'file.lha* biti 
dekompresiran direktno u taj direktorij. Takova akcija se 



omogucuje u ISetOngsl: Environmenti; [ListerOptionsl; Drag Into 
Sub-Dlrectxxlesl, ili ukoliko akcija nije omogudena na taj nadin, 
moie se omoguditi ako se prilikom povlacenja drzi pritisnuta 
[SHim tipka. 


4. Omiljene grupe 
Nakon kreiranja nove grupe, 

Magellan radi novi direktorij u 
DOPUSSCroups. Korisnik 

jednostavno moie pobacati 
[drag-and-drop) fileove (ne I 
direktorlje) na ikonu grupe na 
desktopu ili u otvoreni prozor 
grupe. Magellan nede zapravo 
kopirati stvari u grupu, vec de 
napraviti shortcut koji de mu reci 
gdje se ubadene stvari naJaze, a 
vizualna reprezentacija ubadenth 
stvari nede odatl korisniku da se 
zapravo radi o shortcutu. Grupu 
nije moguce gledati kao 
alfanumeridkl lister ved iskijudivo 
kao prozor s ikonama. Ukoliko file 
kojem je dodijeljen shortcut nije 
imao ikonu, Magellan de mu dodijeliti pravilnu ikonu, 
konfiguriranu pod definicijom parametara filetypeova. 
Doublo-clickom na ikonu Magellan inteligentno zakijuduje o 
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Pregledavanje listera 

Imena poija [field tities; name, size. date. type, 
protection, comment, version, group['), owner['), net access(’)) 
se takoder mogu premjedtati (povude se mi§em lijevo ili 
desno, I pusti), ako je bitno pregledati popis elemenata po 
nekakvom drugom prioritetu. Iz mreinih atributa datoteka (') 
odito je da Magellan prlprema Amiga zajednicu na mrezne 
uvjete rada (LAN, WAN), danas na zalost jod tesko ostvarive 
zbog skupode mreznih kartica [network card) za Amigu. 

Klikom na odgovarajude polje, lista se dominantno sortira 
po navedenom polju po abecedi od niie na vise (A>Z, 1>9, 
ascending), jo§ jednim klikom na isto polje lista se sortira od 
videg na niie [descending). 

slova po bib kojem od 


Leave Oul- 

‘ ■ 

Tiename... 

Debfe. 


I Kod koriStenja hrvatskih 

J standards (Windows-1250, Latin 2, ili zastarjeli CROSCtI), ne 
treba odekivati ispravno sortiranje, jer je (za sada) nemoguce 
objasniti sistemu teiinu odredenog slova (polo2aj u abecedi). 


.toRAOa 

.TettPMSie 



Mo2da bi ne§to promijenila odnedavno besplatna lokalizacija 
AmigaOS-a na hrvatski jezik (PA, arhiva neSto manja od SMB). 

Brzo lociranje filea unutar dugadkih listera (npr. C: ili 
LIBS;) je jednostavno: samo treba podetl pisati ime filea u 
aktivnom prozoru kada ce se otvoriti 
mall string-prozor gdje se moie vidjeti 
sb je upisano (obidno su dovoijna vec 
pn/a dva slova). Magellan de ga 
preliminarno postavtti unutar listera, tako 
da bude vidijiv, slidno kao u novijim 
verzijama reqtools.llbrarYa. Ukoliko je 
tra^ni file bliie kraju listera, bolje je 
smanjiti prozor. tako da se lakSe moie 
locirati traieni file. Za koridtenje te 
funkcije treba ukijuditi zastavicu; 
Extended Lister Key Selection pod 
[Settings): (Options); IMiscellanousI. 


5. Listen 

Neizostavni dio svakog operacijskog 
sustava. Listeri ill prozori sa sadriajem 
pojedinih direktorija oblluju funkcijama koji 
rad pod Magellanovim nadzorom dine vl§e 
nego jednostavnim. 

Vrsta tekudeg listera se lako mijenja 
brzim menijem. Kako je ved redeno klikne 
se desnim mi§em bilo gdje u okvir prozora 
i dobije se meni. T^o se moie izabrati 
alfanumeridki lister, obidni WB lister s 
ikonama ili pak Magellanov lister s Ikonama 
- Icon Action. 


r I LW Fonnat 


Protecbn .' . I ■. Comnenf I ■ : 

Veraon I v^.FleName I 

Ovner I : Tle5lze ' ' . I 

croup . * ' fisType . ■ 

.Nertw:ce« A . .fteDale ■ -0 

EnfrySeparafen.. . PrBptortearyrt • . 
. fieverseOortng . . . ■ 

-fldder* ^ |' 

Frfie.8pac8iJawgie ^21 ' 53 

■ SwvFUir I I 

• tWePKe*. I . ~~~l 

■ BgwttdOsfauto I • 

I faMHiJ C/nx I 


Specifidnosti odredenih direktorija 

Ukoliko je ukijudena zastavica: RMB 
Double-Click Editing pod [Settings); 
(Environmenti; (ListerOptionsl, duplim 
brzim klikom desnim midem u listeru se 
dobijaju opcije za trenutno mijenjanje, 
dodavanje j uklanjanje odredenih 
elemenata listera, tj. Lister Format opcija. 
Ista opcija se moie dobiti i 
jednostavnim pritiskom (DEU tipke 
(ukoliko nije dodijeljena nekoj drugoj 
akciji). 

Kada se klikne na (Save) iz Lister 
Formata, Magellan de zauvijek 
zapamtiti format prikaza za ba§ taj 


Icon Action 

Tekstuaini I Icon Action listeri 
sadriavaju tool bar (traku s ikonama) i 
status bar (kollko je fileova I direktorija 
ne/izabrano, koiiko mjesta ima na driveu I 
si.) u vrhu listera kao i path field (polje s 
punim AmigaDOS putem do direktorija) u 
dnu listera. Ta dva prikaza se razlikuju 
samo po visjalnoj prezentaciji sadriaja 
listera. Zato je iskusnim korisnicima 
Opusa 4 i WB-a neobidno koristrti Icon 
Action mod, jer se teiko odviknuti navike , 


Svaki lister mote imati vlastite osobitosti, u 
ovom je piimjeru korisno da komentar ide na 
prvo mjesto. a da lister bude soitiran po imenu 
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121580 LHA -22: 

530143 LHA Saturday 22: 


SJi*U;S i'jIiXi 


da UBS: 111 SYSCIasses trebalo biti smijeSnoj. Ukoliko je viSe od 


10% diska prazno 
pokazivafi ce pokazivati foreground boju. Zato je pametan izbor 
za background Gauge Filla izabrati crvenu boju (jos malo pa kraj 
diskovnih resursa), a za neatarmantno, uredno stanje izabrati 
zelenu boju koja asocira na to da je sve u redu i da jo§ ima 
dosta prostora na disku. Boja contaJnera je uvijek ista kao i 
boja okvira najobidnijeg prozora na desktopu (kod vecine 
Amigasa i AmigaSica, jo§ uvijek plava). 


*ektofij. Tako je, naprimjer, moguce 
uvijek iZistamo s ukijudenim IVERSIONl poljem, a C. i Fonts. 
dlrektofij bez ukijucenog ITYPEl poija (vidi sliku dolje). 

Traba napomenuti da Magellan podatke o prikazu 
pojedinih listera ne sprema u pojedine direktorije na 6vrstom 
dW(u, .ve6 u file: DOpus55vstem/Position-lnfb, tako da se 
(Wetiranje specifi6nih formata jednostavno mote obaviti 
brisaijem te datoteke, U istu datoteku se spremaju i koordinate 
piozora s ikonama odnosno alfanumerickog listera. 


Multitasking i intuition 

Magellan se trudi sve povjerene mu zadace obaviti u 
realnom vremenu. Tako ce korisnik 6eslo primijetiti da kopiranje, 
brisanje i si. mnoStva fileova ide jako brzo, punom brzinom i 
onda odjednom se naglo prekida. Nakon provjere uzrokovane 
opravdanom sumnjom ustanovit ce se da je sve u redu i da su 
svi fileovi kopirani. 

Za razliku od Workbencha, kada pokrenuta akcija 
okupira cijeli WB {npr, kopiranje), ukoliko nije startan neki drugi 
program; u Magellanu je moguce imatl 
teoretski beskonaino mnogo aktivnih 
I process, npr. moiemo imati vi§e process 
'll I oUBlfll kopirati iz dva 
s CD-a i 6vrstog diska na floppy. 


livUrKi editirig 

NeobiSno dobra funkcija koju sigurno necete vidjeti kod 
dfugih operacijskih sustava. Zamislite da mijenjate imena 
(Woteka kao u leksl-editoru! Ne treba ni sumnjati kako se 
moie lake razmaziti na to i kasnije ne moci bez toga. 

Do elemenata se dolazi kurzortma, a do poija rTABI 
l^ikom, dok ISHIFTl-TTABl vraca unazad (kako je uostalom vec 
l^platformski standardizirano). In-line editing se konfigurira u: 
Bettngsl: Environment!: IListerOptionsl, Moie se npr. postaviti da 
sa pritiskom na srednju tipku 
im^ ude u taj mod (vidi sliku). 


Nti^ci/a kroz lister 

Osim uobicajene 

mvigaeije miSem, drianjem 
pnfisnutog desnog misa i 
(^vim pomicanjem kada 
prozor skrolira u sva 4 smjera, 
kHtanjima na uobidajene gumbe 
prozora i si,, vec spomenutog 
Inog lociranja files jednostavnim 
iflltucavanjem nekoliko (u vecini 


185918 LHA Yesterday 19: 


14902 LHA Yesterday 18: 




^09 LHA Saturday 22; 


►SMuOha 


rcii^:lnoon*i9/ 


Numariika tastatura je 
zgodna za brzu navigaeiju: 


End . doUnJl kraj listera 

Dowrt.dolJe 

l>gDn( . stranica doQe 

Left! .Rjevo 

nghti . desno 

IHomel . gomjl kraj Istera 

nipl .gore 

PgUpl . stranica gore 

EgU(8 . stranica gore 

{/I .parent 

1*1 . match pottem 

(Del . cache Nst 

unsi . normal ffet 

i-l .Toggle 

\*\ .deviceiist 


strelicama. Brzo kretanje je 
mogude drzeci tipku SHIFTI 
+ kurzori, a krajnji pomak 
na podetak odnosno kraj 
drtedi tipku ICTfdJ + kurzori 
(home). Toggle tipka je 
IRETURNl Double-click se 
dobija pritiskom na lENTERI, 
na numeridkoj tastaturi. Parent 
je na BACKSPACE, a root se dobije sa iSHIFR + IBACKSPACB. 

tipke numeridkog dijela tastature mogu biti 




innamm Elb 

aI‘ 


I _®E«kile 


Osim k>ga, sve 
upotrijebljene za navigaeiju (tablica). 


Free Space Gauge 

Opeija koja je od prije poznata pa^jivim korisnicima 
■majke svih utilitya* - MCPa. S modiflkacijom. Ukijuduje se pod 
List Format prozorom. Radi se 0 mjeradu slobodnog prostora 
na disku. UnutraSnji dio (mjerafi) slikovito govori koliko je diska 
ispunjeno, a koliko prazno. 

Boje za Gauge Fill se postavijaju pod [Settings!; 
lEnvironmentl: BJster Colours!, i mogu dosta predstavijati u ovom 
skjiaju. Intuitivno odekujemo da background kontejnera 
predstavlja podloinu boju, a foreground da predstavija mjerilo 
nspunjenosti diska. All nije tako! 

Ukoliko je vi§e od 90% diska popunjeno, mjerad de 
pokazivati background boju, i to za korisnika znadi da je maio 
pre^erao s popunjavanjem diska, i da: ill mora nabaviti novi 
disk. Hi pak isprazniti manje korisne podatke s njega (to je 


tll% Napredno Kompleksno izabiranje dianova po raznim kljuCevima 


Korisne ARexx skripte i moduli 

Odredene ARexx skripte mogu ici u Modules direktorij. 
Tada ponekad dodaju komarxje internom skupu Magellanovih 
komandi DOPUS: Commands. 

Hrpa AFlexx skripti i ne§to manje module za Magellana 
se mote nadi i na PA, direktorij biz/dopus. Izmedu hrpe bitnih i 
manjih moduta i skripti osobito se izdvajaju dvije, bez kojih je 
teSko zamisliti svakodnevni rad. Radi se o ArcOir skripti i FTP 
modulu, koji se dak dobivaju uz instalaciju. 

ArcDir omogudava manipulaciju LHA i LZX arhivama bas 
kao da se radi o najnormalnijim direktorijima. Tako je mogude 
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lib trenucima nastajanja ovog teksta izaSao je i 
y- I update na verziju 5.66 i jos na 5.661. Verzija za 
•% I upgradeiranje 6e sigurno biti jo§, i ne treba 
I sumn)ati da 6e doci dan kada 6e Magellan zasjati 
I u punom sjaju. samo da onda po drug! put ne 
I promijeni ime. 

Vjefojatno su autori spremni i na izazov RISC 
generacije Amiga, sto je vrio bitio za daijnji 
opstanak ovog programa. Pocetna alternativa PPC 
WorkBenchu bi mogao biti bas Directory Opus 7 
- Magellan. The Next Generation, 6ime bi se 
podeo popunjavati osnovni skup programa 
potreban da brzo privu6e lude Amiga ljubitelje ka PowerPC 
maSinama. Ne zaboravimo da nijedan kompjuter ne vrijedi puno 
bez aplikacija koje su za njega i na njemu nastale. 


kopirati (6ak i izmedu 2 arhive), brisati i 
raditi direktorije unutar arhive. a sve v..jr — 

pritiskom na ikone u toolbaru hstera. 

Double-click radi kao I u normalnom > ^ iTTTWFF 
listeru. Najvedu korist od ArcDra co 
vjerojatno imati pirati. jer omogudava .'?#aB«r 
brzo analiziranje kriptiranih arhiva 
skinutih FTP-om sa kojekakovih warez 
siteova. ArcDir ipak djeiuje nedovrseno, 
jer ne moie napraviti move, rename i 
si. To je i razumijivo jer sami archiveri 
to nemaju interne 


DmgaCiji pristup atributima fileova, 
bolje, ako je izabrano viSe clanova 


Fle'JF€G'exntear«ti*i]dflberqA^ 

The nev ffe 0 trger thm the dU one (by 3020 byies). , 
The new fie h« a morereoent d(rte<28-Jutva6 20:37;Ge). 
■^16 rev Se h en arler verSon {Z484fl). „ 


Internet adresa: 


E-mail: greg@gpsoft.com.au {dr, Greg Perry) 

Distributer: GP Software 


P.O. Box 570 
Ashgrove 

OLD Australia 4060 
+61 7 3366 1402 
+61 7 3366 1402 


np: vi§e od file managera s ambieijom da postane OS 
lauzede: ovisi, od oko 1MB. pa naviSe, Sto dalje od vremena 
instataeije to viSe 


Cijena: 1 29AS$ trenutna cijela verzija (oko 140DEM) 

55AS$ za registrirane koiisnike Directory Opusa 5.5 (upgrade) 

65AS$ za registrirane korisnike Directory Opusa 5.+ (upgrade) 

85AS$ za registrirane korisnike Directory Opusa 4.x (upgrade) 

(ukijuOen prirudnik) 

(cijena moit e varirati zbog troskova stanja) 

Dobro: puno toga, i joS dosta od onog §to se ne vidi na prvi pogled 
Lo§e: jo§ uvijeK dosta bugova, ali se radi na tome da postane 
bezgreian, ba§ kao Directory Opus 4.12 
Dojam: uzeti bar 1230. 16MB RAM-a, maknuti WB, staviti Magellan 
Autori: Jonathan Potter, dr. Greg Peny, Andrew Dunbar 


Bududnost 

Te§ko je obuhvatiti svaki detaij Directory Opusa 5.6+ - 
Magellana, i ovo sto je napisano o njemu je mail dio gledajudi 
Sto sve i kako moie korisnik napraviti s tim programom. U 
svakodnevnom radu vaija se osloniti na iskustvo, on-line help, 
kao i na prirudnik. Za dobro iskonfiguriran OS treba doduSe 
odvojiti i neSto )(malo vide) vremena. 

U svakom sludaju, autori ne odustaju od daijnjeg 
razvoja, niti mogu, jer su zagrizii duboko u tajne AmigaOS-a. U 


/L\iL}J. ^VVULJL 


Arexx sucelje 


// BI«r_IUcx.e 1.0 (10.9.1997) 

// Copyright (e) Ivui Stuxlic 1997 


Gotovo svaki ozbiijniji program za Amigu 
posjeduje Arexx sudelje. Kako napiaviti podriku za 
ovaj izvrsni dio Amiga OS-a? Odgovor je pred 


tiaclud* <proto/*>»a.li> 
tinelud* <prot«/x*szayallh.b> 
/*O10*/ linolud* <pcot«/doa .h> 

(lBelu4* <prot«/lntuition.lx> 
#inclu4* <prot«/ 9 r«phioa .h> 


Plie: Ivan $turli6 (isturllc&public.arce.hr) 

Arexx sudelje danas je vrio vaian dio sv^og Amiga 
programa jer znadajoo povedava njegovu upotrebijivost. 
Program koji podriava Arexx otvara korisniku mogudnost da na 
vrio jednostavan nadin prodiri mogudnosti programa, da 
pojednostavi njegovu upotrebu, da ga "poveie" s drugim 
programima i slidno. O tome dto je Arexx i kako se 
upofrebljava redi demo samo ono dto je vezano uz ovaj 
primjer jer je tema ovog dianka zapravo izvedba Arexx sudeija 
u programskom jeziku C. Sretnici koji imaju pristup Internetu 
mogu pronadi na Aminetu odiidan ArexxGuide koji detaijno 
opisuje Arexx. Takoder, ovaj dianak je pisan pod 
pretpostavkom da postoji osnovno znanje o C-u. Prevodioc koji 


Toi4 lKTXBiAr*>sM*r*^bu (atnaot lUsrHtf *) ; 

/*020*/ //■■■ 

void 1IMtP_R*KX_S«xv«x (T«id) 

( 

struct HsfPort *AR*xx9oxt; 
stxuct RsuHsy *Narsdba; 

I /•02S*/ Si^nslMssk; 

I ULOHS SifaslSst; 

jUtsxxPoxt • (struct HsgPort *)Crsstsrort("nuiP_POflT'’ ,1} ; 
if (iARssrPcct) rstum; 

/*030»/ 

3ieMU._KlLL > AllccSiynsl (-1) ; 

SiqnslMssIc > (IL « 9IIBaU._KXLl.) | (11 « 
MtsxsPort->^_SigBit) ; 
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je koriSten )e SAS/C 6.56, ali vjerujem da bi se primjer mogao 
fflo jednostavno prilagoditi i nekom drugom C prevodiocu. 


Ttorija 

Arexx sucelje je zapravo relativao jednostavna stvar kod 
veiine programa. Sastoji se od standardnog Amiga OS porta 
Hrew message port), koda koji se brine o obradi pristiglih 
poruka (Arexx server) i koda koji izvrSava Arexx naredbe. Arexx 
msr je obi£no poseban task koji se u multitaskingu izvrsava 
pewleino s glavnim programom, Nas program je program koji 
u awm glavnom dijelu ne radi gotovo nista osim §to pokrece 
Aaw: server i ceka korisnika da pritisne CTRL-C za iziaz, 
Glavni dio je zapravo Arexx sudelje sa sedam Arexx naredbi 
toje omogucavaju otvaranje prozora zadanih dimenzija, crianje 
Sniis, pravokutnika i ispisivanje teksta u razJiditim bojama po 
pfozofu I konafino - zatvaranje prozora. 

Ukratko, izvr§av^je programa bi islo ovako: pokreni 
Arett server kao zaseban task i 6ekaj na CTRL-C, U Arexx 
serveru otvori novi port gdje ce pristizati poruke i cekaj dok 
ne dode nova poruka ill dok korisnik ne zatrazi iziaz iz 
programa. Ako je dosla nova poruka, ponavijaj sve dok ima 
novih poruka i ako je poruka Arexx naredba, izvrSi ju pomocu 
posebne funkcije. Arexx naredbe su zapravo obidan string ij. 
jedna llnija Arexx programa koje treba tako obraditi da se 
prepozna koja je to naredba i da se izdvoje njezini argumenti. 
Prva rijefi u tom stiingu je naredba koju prepoznajemo obicnim 
P^joreflivanjem stringova, a ostale argumente cemo obraditi 
pomocu standardne dos.library funkcije ReadArgsQ. Kada 
znamo koja je to naredba i koji su njezini argumenti, nije 
biko izvesti operaciju koja se od nas trati. No dobro, 
predinx) na sam primjer... 


Mba 

Krenimo od glavnog programa (linija 107). Preskocit 
iemo ispisivanje poruka I pogledati liniju 194. Ovdje sa 
fxeeJibrBry funkcijom ForbidQ "iskljucujemo" multitasking kako 
bi mogli sigurno pokrenuti novi task (ispravnije bi bilo reci 
proces) sa CreateNewProcTags (195). Ova funkcija pokrece 
novi proces (naS Arexx server) ko| ce se izvrSavati kao 
poseban program u multitaskingu. Sa NP_Entry specificiramo 
pomfer na naS Arexx server, a to je funkcija lVARP_Rexx_S 0 n/er 
(21), NP_Neme ce biti ime naSeg procesa, NP_Priority pnoritet 
torlavanja (gotovo uvijek 0), NP_$tackSize veiiiina stacka 
(8192 byteova bi trebalo biti dovoijno u vedini sludajeva), 
NPy/indowPtr je pointer na prozor koji nam ne treba (-1). 
Uodte TAG_END kod funkcija ovakvog tipa koji uvijek dolazi 
na kraju (moie se staviti i TAG_DONEj. Nakon Ito smo 
pokrenuli novi proces ''ukljucimo" mullitasking sa Permit (202). 

< AwcServerTask varijabla nam je pointer na na§ novi proces 
(189), Ako nam je funkcija CreateNewProcTags vratila NULL 
(203) §to znadi da proces nije pokrenut, izlazimo iz programa. 
Inaie, ulazimo u glavnu do-while petiju (212) gdje dekamo na 
korisnika da pritisne CTRL-C. Ovo radimo tako da 6ekamo na 
SiG8REAKF_CTRL_C signal pomodu Wait funkcije (216). Kada 
primimo taj signal, program nastavija izvrsavanje i provjerava 
da li n^i Arexx program jos uvijek ima otvoren prozor. Ako je 
varijabla brojac _prozora (koja se uvedava kad Arexx program 
otvori novi prozor i smanjuje kada zatvori) jednaka null (nema 
otvoreniti prozora) onda izlazimo iz do-while petlje i Saljemo 
Arexr serveru SIGNAL JdLL signal (224) §to znadi da je vrijeme 
za iziaz. Glavni program ovdje zavr^va, a kada Arexx server 
primi SIGNAL_KILL, takoder de prekinuti svoje izvrsavanje. 

Promotrimo sada dto radi Arexx server (21) nakon dto 
amo ga pokrenuli u glavnome programu. Na samom podetku 
uodite _saveds ispred definicije WARP_Rexx_Server funkcije 
(21). Ovo je SAS/C rezervirana rijed koja "sprema" registre na 
sigurno prlje izvrdavanja same funkcije. Ako ju izostavite vrio je 
vjerojatno da de program "sruSiti" Amigu. Od varijabli trebat de 
nam ArexxPort (port na koji de dolaziti poruke tj. naredbe od 
Arexx programa), Naredba (pointer rva pristiglu poruku), 


/iJiLZJ. tL'CLLJii 


/*035»/ for (;;) 


SignAlSot • Bait tSignalMaak) ; 

/•040*/ if {SiBnalSat 4 (IL « 31QNAI_K1LL) ) 

broak ; 

wbil* (Haradba • (struct RorxMsf * } GstHs^ (ARszxPort) ) 

( 

/*045*/ if (Harsdba->rm_Action 4 RXCOtW) 

iKTTsiArszzNaradbu (Narsdba ) i 

ItsplyMs 9 { (struct Msssa^s *)Natsdba); 

) 

/•050*/ ) 

rr*s3i9nal(3Ii3«U,_KlLL) ; 

0«lst«Port<ARszzPort) ; 

1 

/*055V 

Idsfins NMt£DBA_OTVORIPROZOR 0 

Sdsfin* NMISDBA_&ATVi»lPROEOR 1 

Idofin* NMtXDBA_RUR30R 2 

Idofins NMtZDBA_CRTAJ 3 

/*060*/ tdsfins NMtSDBA_PIUl.VOKUTNIR 4 

fdsfins ll»ZDU_BOJA S 

Sdsfins iaRSDBX_TBKST 6 

char *Nar*db« [ ] > { 

/•06S*/ '’Ot'^oriProzor” , "SatvoriProror" , 'Tursor " , 

"Cztaj" , "PraTokutnik” , "Boja" , "Tskst” . 

NULLr ; 

char *Ar 7 ustsnti[] • ( 

/*070*/ "X/K/N/A, Y/K/M/A.S-SIRIHk/K/H/A,V»VISINk/K/H/A'' , 

"P-PROZOR/K/S/A" , 

■'P-PROZC*/K/»/A, X/K/H/A, V/K/H/A ‘ , 
''P-PROEOR/K/N/A,X/K/K/A,T/K/H/A'’ , 

'’P-PROEOR/K/N/A,X/K/R/A, Y/K/K/A.MAXX/K/M/A.WOrr/K/H/A" , 
/•075*/ "P»PROZ<»/K/M/A,B»BOJA/K/»l/A" , 

" P-PROEOR/K/R/A, T-TBK3T/K/A'’ , 

HUIL) ; 

UBYTX bro jac_prozora • 0 ; 

/•oeo«/ 

Sdafins MUC ARGS SO 

//■■ — ■■■ ■ ■ 

▼old ItvrsiArszzHarsdbu (struct RszzMsb *Hsradbs) 

( 

/*08S*/ char *natcinB; 
long narsdba • 0 ; 
char •Linija; 
atruct REkAr^s Args.*a; 

LONG arguBiant{HAX_ARGS] ; 

/*090*/ 

Har«dba->ZB_Rasultl • 201.; 

Llnija - Karodba->rB_ArgB [0] ; 

Llnija •• sti>blk(Llai7A) : 

/*09S*/ natrlng ■ Linija; 

Linija • atrpbrk (Llnija, ” \t"); 

•Linija - 'XO' ; 

Linlja4'4'; 

/* 100 */ 

vhlls (Narsdb* {narsdba] ) 

I 

If (strict (Haradbs [narsdba] .nstring) ~0) 
brsak; 

/•lOS*/ narsdbai4.; 


if (!Harsdbs[narsdba] ) 

/•llOV 

RMeisst( (char *) lArga , 0 , sizsof (atruct ROArgs)); 
swBast ( (char *)axg\a»nt.O,IAX_ARGS*aiisof<LOHQ)); 

Arga . RDA_Soures . C9_Langth • stxlsn (LinijaJSl ; 

/*11S*/ Llnlja[stzlsn(Linlja)] • ' \a' ; 

Arga .RlXA_Soures.CS__Bu££sz • Llnija; 

if (a • RsadArga (ArguBsnti [narsdba] , arguaisnt, 4Args) ) 

( 

/*120*/ struct Window *ptosor; 

Harsdba->ZB_Rssultl • lOL; 

Bvitch (narsdba) 

/•125*/ ( 

eass WkRXIIBA_OTVORIPROSaR; 
protor • ^snWindowYags (HULL , 

RA_Lsft,*((UL<itl6 •)arguBsnt(0] ) , 

BA^Top , * ( (ULC4tG •)argwaettl] ) , 

/•130*/ " BX_Bldth,*((ULOHG •)argw>ant[2] ) , 
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SignalMask (govori funkciji Wait koje signals treba 6ekati) i 
SignalSet (koje smo signals primili). Arexx port cemo kreirati sa 
CreatePort funkcijom (28). Ime porta 6e biti WARPJORT, a 
priorilet 1. Alocirat cerrra SIGNAL_KILL signal sa AllocSignal 
(31) koja ce nam vratiti bfoj slobodnog signala koji mozemo 
kofistiti. S^gr^alMasl< varijabla (33) ce govoriti Wait funkciji da 
^elimo cekati na SIGNAL_KILL signal od glavnog programa (sto 
znaci da smo gotovi) i signal sa naseg Arexx porta (sto znaci 
da je dosla nova poruka), Ulazimo u for petiju (35) koju cemo 
prekinuti sa break (41) ako primimo SIGNALJ<ILL. Na pocelku 
for petlje cekamo na jedan od nasa dva signala (38), Kada 
primimo jedan od ta dva signala, program se nastavija i 

provjerava da li je to SIGNAL_KILL (40). Ako je, onda je 
vrijeme za izlaz. Ina6e, ulazimo u while petiju, "skidamo' 
pofuku sa Arexx porta sa GetMsg (43) ("Naredba" je sada 
pointer na tu poruku) i to radimo sve dok ima poruka na 

Arexx portu (sve dok nam GetMsg ne vrati NULL). Ako je 

poruka doista Arexx naredba (45) onda pozovemo na§u 
funkciju IzvrsiArexxNaredbu (46) koja ce izvrSiti tu naredbu. U 
bilo kojem slu6aju trebamo odgovoriti na poruku nakon Sto 
smo s njom gotovi, a to 6inimo sa ReplyMsg (48). Kada 
izademo iz for petlje, dakle, kada smo primili SIGNAL_KILL, 

oslobodimo aiocirani signal sa FreeSignal (52), zatvorimo nas 
Arexx port (53) i gotovi smo. Jos nam je ostala gore 
spomenuta funkcija IzvrsiAj-exxNaredbu koju poziva Arexx server 
kada primi poruku koju treba izvr§iti kao Arexx naredbu. 

Prije toga, pogledajmo samo neke definicije koje ce 
nam trebati. Pn/o definiramo imena za svaku od nasih sedam 
naredbi (56). Zatim nam je potreban niz stringova koji 

predstavijaju na§e naredbe (64) i niz stringova koji opisuju 
kakve argumenle svaka naredba mote primiti (69). String u 
takvom obliku je standardni ReadArgsQ template koji funkciji 
ReadArgsQ govori kako treba izdvojiti i obraditi arguments. Npr. 
promotrimo string u liniji 76. Taj string (template) opisuje 
arguments na§e 'Tekst" Arexx naredbe, "P=PROZOR'' je ime 
argumenta kojim specificiramo pcw'nfer na prozor. Znak 
govori da se mo2e koristiti ili puno ime "PROZOR" IN skraceno 
"P". Oznaka ’/K’ govori da se iza imena argumenta ocekuje 
njegova vrijednost (pointer na prozor), "/N" govori da je 

vrij^nost argumenta broj, a "/A" govori da se taj argument 
nikada ne smije izostaviti, Dva argumenta se odvajaju zarezom. 
Sijedeci argument je 'T=TEKST'' koji nema '7N' jer kao 

vrijednost argumenta ocekujemo string, a ne broj. Kada bismo 
htjeli pozvaU tu na§u naredbu 'Teksf onda bismo napisali 
ovako ne§to: ’Tekst PROZOR prz TEKST Hello " gdje je "prz' 
varijabla (pointer na prozor), a "Hello" tekst koji ielimo ispisati. 
Ispravna bi bila I skracena verzija; 'Tekst P prz T Hello" i 
obrnuta verzija: Tekst TEKST Hello P prz". Predimo sada na 
samu funkciju IzvrsiArexxNarebu (83). "rm_Result1" cemo 
postaviti na 20 (91). To je vrijednost koju ce sadriavati 

vswijabla RC u Arexx programu (return code), a ona govori o 
uspje§nosti izvrSenja naredbe. Vrijednost 20 zna£i da je kod 
izvrienja naredbe nastala neka ozbiijna gre§ka (npr. naredba 
nije prepoznata), 10 je nekakva manja gre§ka, 5 je samo 
upozorenje, a 0 zna6i da je sve proSlo u redu. Dakle, mi prvo 
postavijamo RC na 20 (ozbiijna gre§ka). Ako sve prode u 
redu, postavit 6emo ga na nulu. Varijabla "Unija" (87) ce nam 
biti pointer na string koji sadrii naredbu (npr. 'Tekst PROZOR 
prz TEKST Hello"). Pointer na taj string sadrS nulti 
"Naredba->rm_Args" (93). Prvo trebamo prepoznati samu 
naredbu (to je prva rijed - 'Teksf). "nstring" cemo postaviti na 
podetak prve rijeCi (95), a ’Liniju" iza prve rijedi (96). Iza prve 
rijedi postavimo jod znak za kraj stinga (97) kako bi mogli 
koristiti stricmp funkciju za usporedivanje stringova. Ulazimo u 
while petiju (101) kako bi prepoznali naredbu (nstring) 
usporedujudi ju sa svakim stringom iz nadeg niza "Naredbe" 
(uodite da za usporedivanje koristimo stricmp, a ne strcmp jer 
je svejedno da II je naredba pis^a velikim Ili malim slovima). 
Nakon iziaza iz petlje, varijabla "naredba" sadrS broj naredbe u 
nizu "Naredbe". Ako naredba nije prepoznata (108), iziazimo iz 
funkcije. Inade, ostaje nam jo§ izdvojiti sve argumente I izvr§iti 
naredbu. Izdvajanje argumenata obavit cemo pomocu vec 
spomenute ReadArgsQ funkcije. Prije toga trebamo "podistiti" 



’’HXRP Araxs , 

nA_rl4g*.RrL6_DRAGBAR | WFLG_DRPTHSADGET | 
WrLG_SWUlT_R£FR£9B | WrLG_AC7rVXTE I 
WFLG_GXMSZEROZBRO , 

TAG_I>ONB} ; 


SatDrHd<prosor'>RPort,JAm) , 

•priBtf (raebuff, 'tli” , (UlCWG)pxo«or) ; 

Rasultat • CraataAx^atxing (raabuff, atria 
Nara^a->nD_]Usult2 • (I.ON6)Razultat; 
llaradba->r9i_Raaultl * OL; 


/*150*/ c»aa miF»DBA_ZXTVORIPROZOR : 

Clasaaindow ( (struct Window *)*((ULOBG *) arguinant [0 J ) > ; 
Nacadba->m_RaBultl • OL; 
bro 3 *c_pro*ora--; 
bcaak; 

/•ISS*/ caaa HARSDBA_KURSOR; 

Me7a(((atruct Window *)*((tn.OHa *)ar9unane(0] ) ) ->RPoEt, 
*((ULOKG *)4Z3Ui>ant[l] } , * ( (tn.ONG *)Br 9 UBaant [2] ) ) ; 
NaradbB->EBi_Rasultl • OL; 
braak ; 

/*160*/ caaa HARSDBA_CRTAJ; 

Dr4w(((atruot Window •)*((UL<»JO •jaxTumant (0] ) ) ->RPort , 

*((ULONG •)4C9UBant{l]) ,*<(tn.OHG •tar^unantEZ] ) ) ; 
Nacadba->m_Ra>uJ.tl • DL; 
braak; 

/*165*/ casa NARZDBA._PRAVOKtmiIK; 

RactFill ( ( (atruot Window *)*((ULOIIG *) acgustant [0 ] ) ) ->RPort 
*((ULONG *)BZ9imnt[l]) .* ( (ULOMG * ) 4E9unanC[2] } , 

* ( (TJLOHG *)arguBiant [3] ) , * ( (ULONO *) Br9unant(4] ) } ; 
NaEadba->rBi_ilaaultl • OL; 

/*n 0 */ brank; 

caaa NRRXDBA_BOJX : 

SatAPan ( ( (atruet Window *)*(((n>ONG •)ar9isiant{0] ) ) ->RPoEt, 
*((ULONG *)ar9u>iant[l]) ) ; 

Naza<lba->Esi_RaBultl • OL; 

/•n5*/ braak; 

caaa MARZDBA_TKKST : 

Tazt( ( (struct Window *)*((ULO«G • ) arguaiant [0] ) ) ->RPor t, 
(STKPTR) argunantEl] , Btrlan< (char *) ar^uswnt [1] ) ) ; 
HarBdba->m_Raaultl • OL; 

/*ie0*/ braak; 


/*195*/ 


▼oid Biain (wo id) 


Printf ("\n««# WARP Araxx daBo •l•\n"); 

PrlntZ ("Copyzi^t (a) Ivan Sfcurlic, 1997\BVn") 


Forbid ( ) ; 

/* 195 */ AcasxSarvaETaak • (atruot Task *)Czaabal(avProcTa 9 a { 
KP_Entxy, WARP_RaKz_SarvaE , 

KP_Mana. "WARP Razx Procass", 

»IP_PEiority, 0, 

MF_9taekSisa , 9192, 

/*200*/ HP_WindowPtr, -1, 

TAO^ZND) ; 


/*205*/ 


Printf ("Aral 
/ Printf (■ 
»....\n\n■■); 


/*215*/ 


if (brojac_prosora) 

Printf (''\nlBlac jos nija i 
/•220*/ ” broj otworanib proB< 
41d\n\n" ,bxojaa_proBora) ; 


/*225*/ 
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neke strukture (111,112), dali duijinu na§e "Linije" koju treba 
rttraditi (114), dodati znak za novi red na kraj na§e "Linije" 
(115) i dati pointer na samu "Liniju'' (116). Konacno, moiemo 
powali ReadArgsO funkciju (118) sa tri argumenta: string koji 
^uje argument© {template), pointer na niz longova koji ce 
eaJr^vati pointere na izdvojene i obradene argument© i pointer 
na Args strukturu koja sadrii pointer na nasu "Liniju", Ako su 
jn| Ifgumenti uspjeSno obradeni (ako je vraceni "a" razlidit od 
f NULL), preostaje nam jos izvrsiti naredbu za koju sada znamo 
a^umente ("argument" varijabla sada sadrzi niz pointera na 
ilrgumente) i znamo koja je to naredba (varijabia "naredba" 

! sadf2 broj naredbe). Postavijamo "rm_Result1" na 10 (122) 
(greSka koja bi se sada mogia dogoditi je maio manje 
oibiijna), i pomobu switch (124) "preskabemo" na kod koji 
torSava traienu naredbu. Npr. kod naredbe 
'NAREDBA_OTVORIPROZOR" (126) treba otvoriti novi prozor. 
Powat demo standardnu intuition.iibrary OpenV/indowTags 

Ijnkciju koja ce nam vratiti pointer na prozor (127). Kod 

poavanja ove funkcije "argument" varijabia sadrzi redom iijevu 
Itoordinatu prozora, desnu koordinatu, §irinu i visinu prozora. 
Nakon uspjesnog otvaranja prozora treba vratiti pointer na nas 
prozor jer Arexx program obekuje taj pointer u varijabli 

fCSULT nakon izvriavanja naSe OtvoriProzor Arexx naredbe. 
To cemo izvesti tako da taj pointer "stavimo" u "rm Result2’ 
(145), Prije toga potrebno je napraviti poseban string (743,144), 
Nakon svake uspjeSno izvrSene naredbe, "fm_R0suit1" 

pOttavljamo na nuiu sto znaci da nema gresaka u izvrSavanju, 
Na slifian nabin, upotrebljavajuci neke graficke rutine iz 

|.jap/t/cs.//bra/ya, izvrbavamo oslale naredbe koje crtaju po 
prozoru, ispisuju tekst i mijenjaju boju. Nakon svakog poziva 
flwctArgsO funkcije vaija osloboditi argument© sa FreeArgs() 
(183), Ovo je ujedno i kraj IzvrsiArexxNaredbu funkcije. 


Ufiotreba 

WARP_Rexx program se pokrece iz komandne iinije {shell), 
all ne pomocu RUN komande jer ga kasnije trebale prekinuti 
sa CRTL-C. Nakon pokretanja WARPJRexx programa vaija 
otvoriti novi shell u kojem bete pokrenuti "demo.wrx" WARP 
Arexx program sa RX komandom (npr. "RX demo.wrx"). inabe, 
RX komanda se nalazi u SYS:Rexxc direktoriju, a naravno, prije 
pokretanja bilo kakvog Arexx programa treba pokrenuti 
IkrxMest program iz SYS:System direktorija koji, vjerujem, veb 
imate u WBStartup ladici. 


flrexx 


/* pravokutnik sa takscon */ 


Boja t psotox BOJA 2 

fravokutnik P presor X 160 r 70 MUOt 340 MkCT 130 
call nARPT»kat(l,0) 


XurB»r P pr9S«x X 210 Y 115 
Takat P pxoc»r TEKST ' "Azaxz Dmk>'' ‘ 


/* Ispisujaaio R»P alova u raslieitlm bojama */ 
1-1 to 30 

sail nutPT«kst(i,l) 


aall Dalay(150) /• pausa 3 sakunda */ 
latTerlPx»E«r P proaox /• sabrxjxlao pxasor •/ 

axit 


/* Zalino xaxultafca funkci^a */ 
OPTIONS RESULTS 


j /■ Naradba saljaeo na CARP Raxx 
' Addxass BARP_PORT 


/• Ako proaox nija otToxan */ 

it (proaox-' 0000 OOOO'a) | (proaox-' RESULT’ ) 

say ‘Prozor nija otvoranl' 
azit 
and 


OtToriPxoBOZ X 10 Y 20 SIRIKA 500 VISIKA 200 
proaox - RESULT/* ovo jo pointax na prozor 


Shema rada Arexx servera 
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PageStream 3.2 


Profesionaini DTP program 

PageStredm 3.2 proizvod je tvrtke 

Soft-Logik Inc. koja je Amiga^ima 

poznata i po svom odiidnom font editoru 
TypeSmith. PageStream je, osim na 
Amigi, dozivio veliku popularnost i na 
Mac platform! i nimalo ne zaostaje za 

svojim glavnim konkurentima - Adobeov 
Pagemaker I Quarkov XPress. 

Pise: Igor Cizmar (icizmar &public.srce.hr) 



§to ovaj program iini toliko razlifiitim od drugih 
programa iste namjene? Prije svega • vrio velika jednostavnost 
upotrebe, ogromne mogucnosti i vrlo intuitivno korisnicko 
sudelje. Vet pri prvom startu programa moze se zapaziti da 
ovaj program nije nesto §to svakodnevno na Amigi susrecemo - 
radit ce i na spomenutoj minimalnoj konfiguractji spomenutoj u 
INFO okviru, ali to nikome ne preporudamo dok je realni realni 
minimum OS 3.1, AGA, 8 MB RAM, 68030, SVGA ^ 
monitor, PostScript laserski pisad. Takoder, 
dodatna grafidka kanica, 17-indni monitor u 
kombinaciji s jadim procesorom cine idealnu 
platformu za ovaj program, Pri pn/om pokretanju 
programa na ekranu ce se pojaviti iijepa uvodna 
slika sa logom programa, Kad se uditavanje zavrdi, 
pojavit ce se tzv. navigator, u kojem mo2ete 
startati novi dokument, otvoriti postojedi dokument, 
pozvati namjeStanja programa (preferences), listati 
trikove u programu (vrlo korisno, preporudamo da 
ih proudite i zapamtite) i izaci iz programa, Kada 
kliknete na New, potrebno je odrediti format 
dokumenta, margine, broj kolumni (stupaca) i 
razmak izmedu stupaca (guttei), te naposlijetku da 
li ce dokument biti u vertikalnom (portrait) ili 

hortonwnom polofaju dilelovi jraMkog sueeja 

opcije odredimo kako nam odgovara, pritisnemo na 


mijenjanje velicine istih, Ukoiiko zelite odabrati 
jedan element, jednostavno kliknite na njega, a 
^o zelite odabrati vide njih postoje 2 nadina: prvi 
je da drzeci lijevu tipku misa "zaokruzite" elemente 
koji su nacrtani, a drug! da klikate jednog po 
jednog drieci pritisnutu tipku shift. Kad ste tako 
odabrali element, moiete na njega primijeniti bilo 
koju opciju iz object menija, Ovaj alat motete 
pozvati i pritiskom na tipku FI, sto i preporudamo, 
Kad se naviknete na koristenje funkcijskih tipki, 
puno cete lakse raditi, 

Alat za promjenu u dvorovima - svoju primjenu 
nalazi jedino kod objekata na kojima je prethodno 
iz Object menija primijenjena opcija Convert to 
path. S ovim alatom mozete mijenjati oblik nekom elementu 
tako da ga primite u bilo kojem spojnom mjestu pomocu lijeve 
tpke mida, Ako zelite dodati jod spojnih mjesta (todaka) kliknite 
na objekt sa izabranim ovim alatom i pritisnutom tipkom AJt. 
Ukoiiko tocku ielite obrisati, kliknite na nju s ovim alatom i 
pritisnite tipku Del. Ako felite dodavati todke preciaiije, iskijudite 
opciju Snap to grid. 

Alat za Izrezivanje koristan je kod bitmap slika koje 
ste iz nekog paint programa ill programa za renderiranje uveli u 
PageStream pomocu naredbe Place graphic iz Project menija, 
Ovim alatom izrezujemo samo onaj dio slike koji nas zanima. 
dok ce ostatak slike biti ignoriran, Naravno, slika 6e biti 
izrezana u obliku pravokutnika 
diju velidinu odredujete 
zaokruzivanjem povrdine 

(drianjem lijeve tipke misa), 
Sliku mozete izrezati i u 
obliku kruga, zvijezde ili bilo 
kojeg proizvoijnog lika, no taj 
je postupak malo slo^eniji i 
opisat demo ga u sljedecem 
broju, jer se ne mote postici 
ovim alatom. 



tipku OK. Sada smo u samom programu. Na 
samom vrhu ekrana imamo toolbar koji sluzi za skraceno 
pozivanje desto koridtenih opcija, a s lijeve strane toolbox koji 
sadrii slijedede alate: za odabir, izmjenu u dvorovima, cropping 
(izrezivanje slike), unos teksta, povedanje, kopiranje atributa 
objekta, crtanje okvira za tekst, crtanje linija, pravokutnika i 
kvadrata, pravokutnika sa posebnim uglovima, kruinica i elipsi, 
kruinih isjedaka, poligona, povezanih linija, prostorudno crtanje i 
alat za crtanje okvira. 

Na samom podetku potrebno je namjestiti program 
pomodu opcije Preferences u Project meniju. Najkorisnije je 
rramjestiti toolbar po vadim potrebama sa preporudenim 
slijededim opcijama: cut, copy, paste, preferences, insert text, 
export text, text wrap, sent to editor, place graphic, align, move, 
convert to path, set grid i snap to grid. Ova kombinacija opcija 
se pokazala kao najudinkovitija u radu. Slijededi je korak da sve 
prozore razmjestite po potrebi, i iz menija Window odaberete 
opciju Remember window positions koja de zapamtiti kako ste ih 
razmjestili nakon dega de po slijededem pokretanju programa de 
prozori biti tako razmjedteni. U istom meniju motete ukijuditi 
prikazivanje raznih paleta (scnpf palette, color palette, style 
palette), ali preporudijivo je ne ukijudivati ih jer usporavaju 
program i "pretrpavaju" ionako premali 14" monitor. 

Alati 

Alat za odabir - kao Sto mu i ime ka2e, slui za odabir 
jednog ili vi§e elemenata unutar stranice, ali i za premjedtanje i 


Alat za unos teksta (F2) - 
nakon izabora potrebno je 
ktiknuti na teljeno mjesto u 
dokumentu i pojavit de se 
kursor. Na dnu ekrana pojavit 
de se najjada PageStreamova 


paleta - Edit palette. U njoj motete birati vrstu slova kojima cete 
pisati, velidinu. §irinu, razmak izmedu slova, i specijalne atribute 
kao sto su bo/d, italic, underline, outline (vidi se samo okvir 
oko slova), reverse (bijela slova na crnoj pozadini), shadow 
(sjen^, small caps (velika slova su malo manja), superscript 
(potencija) i subscript (indeks). Kliknete li na bilo koju od ovih 
opcija sa tipkom shift, dobit dete parametre za svaku od ovih 

opcija pa ih motete podesiti kako se vama svida (tteto se npr. 

sjenu mote nakositi ili joj promijeniti boju, underline crtu 
razmaknuti ili napraviti isprekidanom i si.). Do svake od tih 
opcija mote se dodi i preko type rrrenija, u kojima imamo jo§ i 
neke dodatne opcije kao convert case (pretvorba odabranog 
teksta u sva velika, sva mala slova ili da je svaka rijed sa 

prvim velikim slovom). Odredeni dio teksta se bira tako, da 

dried! lijevu tipku miSa, sa izabranim alatom za unos teksta, 
prevladimo unutar paragrata kojeg telimo odabrati. Skradeni 
nadin je da kliknete na podet^ reda i zatim 2, 3 ili 4 puta 
kliknete na tipku mi§a. ovisno da li telite izabrati rijed, red ili 
sve. PageStream podriava Postscript type 1, Intellifont, Softlogik 

1 TrueType (uz poseban dodatak) fontove. Ladice sa fontovima 
motete odrediti u system preferencesifonts opciji u project 
meniju, Tu motete odrediti i cache memoriju za fontove (ne 
pretjerivati). 

Alat za povedanje - sluii za zumiranje povrdine. Imamo 

2 nadina zumiranja; prvi je da namjestimo sJat iznad onog Sto 
telimo zumirati i pritisnemo lijevu tipku mi§a. Drugi je da drSmo 
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|9vu tipku mi§a i zaokruzimo podrucje koje zelimo vidjeti na 
Ibanu Maksimaino uvecanje koje PageStream dozvoljava je 
8000%. Islo se moze postici klikom na tipkii pri dnu prozora u 
tojO| pi§e postotak skaliranja (obicno je to 100%) t tu upisemo 
svoje ieijeno uvecanje ili upotrijebimo trokutic lijevo od te tipke 
u hojem postoje standardna uvocanja, Dvije tipke desno (lice na 
jmnifle) od toga su tipke za zoom in \ zoom out. Kada ste 
jjtfnom povecali sliku i zelile je opet smanjiii kakva je bila prije, 
(kfce tipku shift I pritisnite na tipku na kojoj pise postotak 
iwecanja. Ovim nacinom mozete se vratiti samo jedan korak 
twtrag dakle, ako ste vise puta uvecavali, morat cete izabrali 
|ove6anie Full width koje je najcesce. Pod Window menijem 
Ttfoder imamo podmeni View u kojem mo^emo takoder 
ftwcavati dokument ako nam je ovo pretezak nacin. 


Alat za crtanje kruznica i elipsi ako zelite nacriati 
kruznicu, u edit paleti unesite X i Y radijus kruznice, Crtanje je 
opcenito lakse ako je ukijucena opcija Snap to gnd, pa tu 
opciju imajte uvijek ukijucenu, a gnd (mre^) namjcstite po 
svojoj zeiji. 


Alat za crtanje kruznih isjeiaka - vrijedi gotovo isto sto 
I za alat za crtanje kvadrata i pravokutntka sa specljalnim 
uglovima. Mozete nacrtati pitu ill kruzni isjecak, ovisno o tome 
sto odaberete Iz edit palete. Reshape toolom (alatom za Izmjenu 
u cvorovima) mofete mijenjati velicinu isjecka jednostavnim 
povla6enjem u tocki kruznice. 


^ Alat za kopiranje atributa ili tzv. Eyedropper tooi vrio je 
. toflsian prvenstveno u radu sa tekstom. alt i kod grafike. 
» flwmo da ste unijell jednu rijec na 10 razlicitih mjesta na 
^ ikfanu, a svaka rijec je pisana drugim fontom, druge boje i 
druge velicinei sve ih felite pretvoriti u isti font, sa istom bojom, 
We veliiine i svih drugih parametara. U normalnom slucaju, 
morali bi tekstuaino zaokruiivati rijec po rijed i mijenjati joj 

I jjpefametre, a to je dosta mukotrpno. Kako to radi eyedropper 
tool? Jednostavno - na principu kapaljke; napiSete rijed (bilo 
kakvu) u zeljenom lontu i namjestite joj parametre. Zatim 
iZBberete eyedropper tool, driite tipku Shift, i kliknite na taj 
objekt Sad je kapaljka "usisala" atribute tog teksta. Sada 
Itidnostavno klikajle na bilo koju rijec ili recenicu sa tlm 
tobranim alatom i one ce poprimiti atribute prvotnog teksta. 
Ub vrijedi i za grafiku - npr. za kvadrate, kruinice i si. koji 
tnaju drugadiji pattern ili debljinu linije ili ne§to trace. 

Alat za crtanje tekstualnih okvira • pomocu ovog alata 
crtate okvir u koji kasnije unosite tekst. Koja je raziika izmedu 
Jitsanja tako da se klikne bilo gdje na stranicu sa izabranim 
tiatom za unos teksta, i pisanja u tekstuaJni okvir {text frame)? 
Uixilar text framea tekst se moze formatirati i jako je pogodan 
za unos vede kolidine teksta, dok se drug! nadin pisanja (tzv. 
pisanje u tekst blokovima) koristi samo kod natuknica, opisa 
ilika i si. Ima jo§ jedna vaana raziika: kad text frame razvudete 
pomocu alata za odabir, tekst se nece promijeniti, vec 6e samo 
pnjeci preko text framea, a kod tekst bloka, tekst se moie 
taaladiti", mijenjati mu oblik, rotirati ga omocu Edit-palette i si. 
Itepomena: za SVAKI unos u Edit-palette dva puta stisnuti Enter*. 
tome, kod proSlih verzija programs bilo je potrebno unos 
potvrditi samo jednim pritiskom na tipku Enter all sada je to 
promijenjeno nabolje 0®’’ s® pdje znalo dogoditi da sludajno 
ilisnete Enter i time potvrdite neieljeni unos). Ovo vrijedi ne 
samo za ovaj alat nego za sve alate koji imaju veze sa 
ftft-pa/etom. 


Alat za crtanje poligona vrlo korisn 
broj slranica u edit paleti kao i kut izmedu nji 
moiete izabrati i neke druge oblike: zvijezdu, 
neke druge specifidne likove. 


Alat za crtanje povezanih linija - vrlo slicno kao i aiat 
za crtanje linija, s tom razlikom da svaki ktik zapodinje novu 
liniju, a pritiskom na desni mid zavrsava crtanje. Drzanjem 
lijevoQ misa u toku crtanja mogu se dobiti i knvulje, koju je 
pomocu reshape took moguce naknadno usavr§iti. 

Alat za prostorudno crtanje - vec puno puta videna 
opcija u mnogim programima, pa zaduduje da je upravo ova 
opcija jedna od onih koje nemaju ni neki profesionaini programi 
za DTP drugih proizvodada na drugim platformama. Crtanje je 
jednostavno - drSte lijevu tipku misa i crtajte kako zelite. 


Tips Se Tricks 

Sada kada smo opisall sve alate u toolboxu, navest 

demo neka najvainija pravila pri njihovoj uporabl. Prvo i 

giM nmir m najvainlje pravilo je da pri mijenjanju atributa 
teksta razlikujete GRAFiClKI i TEKSTUALNI 
8S SB S [g^id nadin rada Kod grafidkog nadina rada 

I 8 (izabran je alat za odabir) tekstu mofete 

! Hobojati pozadinu, pretvoriti ga u skup linija 

^ 8 (convert to path), mijenjati mu dimenzije i 

(ukoliko je napisan u tekst bloku, dakle 
: 8 jednostavnim klikom bilo gdje na stranicu), te 

I floe razmjestatl bilo gdje na stranici. Kod 

j Htekstualnog nadina rada (izabran je alat za 

j 8 unos teksta) tekstu moiete mijenjati sve 

W / d -lau I H efribute; boju I outline crtu, sienu. 


Alat za crtanje linija - 

UObtdajena opcija. Nakon Sto 

nacrtale liniju pritisnite F1 

(kratica za pozivanje alata za 
odabir) I stisnite tipku L na 
tastaturi ili 2 puta kliknite na 
objekt I dobiti cete line/fill 
requester u kojem mofete 
podesiti sve Slo felite. Fill 

opcije kod linija nemaju 
u^aja. 


Sbi^ Siripy 


osim Sto sad mofete * » n ^ . -r 

izabrati I boju ili pattern za ftl 
popunjavanje {fill). Kad mijenjale velidinu kvadratu ili bilo kojem 
dfugom objektu, izaberiie ga s aJatom za odabir, i dried! lijevu 
tipku miSa na ugiu objekta moiete ga razviaditi proporcionaino 
tako da kod razviadenja driite tipku Shift, (ovo vrijedi i za slike). 
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Drawing/Moko drawing. Sada ce svi objekti biti shvaceni kao skracenicom 

jedan, a lo znacajno oiaksava navigaciju unutar dokumenta - 
naravno, mozete ih ponovo vratiti u prvobitno stanje opcijom 
Ungroup iii Drawing/Dissotve drawing. Trace pravilo )© da 
PageStreamu nije potrebno definirati broj stranica (premda on tu 
opciju nudi), vec 6e PageStream sam slvoriti stranicu 6im na 
njoj nesto napisete/nacrtate, 

Nekoliko trikova: ako zelite prijeci na pn/u stranicu, bez 
obzira na kojoj ste trenutno, pritisnite tipku shift i kliknite na 
tipku za "stranicu ulijevo". Ako zelite prelaziti izmedu dvije 
stranice, npr. 8. i 4. stranica, najprije otidite na 4, a zatim na 
0, Sada drzite tipku shift i kliknite na tipku na kojoj pi§e 
trenutni broj stranice. Mozete tako klikati koliko vas voija - 
program ce sam mijenjati te dvije stranice. Takoder postoji i 
skracenica na tasiaturi za stranicu naprijed/nazad: control +-2 ili 1 
(NE na numenCkoj tipkovnici). 


sa tastature, izmedu ostalog. kao skripte su 
napravijene i opcije za odabir alata za unos teksta i alata za 
odabir (tipke F2 i Fi) - dakle, te skracenice nisu nista vise 
nego skripte, bas kao i Go fo master page skripta koja se 
poziva skracenicom Shift Ft. Posebno vaija spomenuti skriptu 
Open template u kojoj je sadrzan velik broj vec gotovih 
predloiaka i formata papira (naljepnice za diskeie, posjetnice, 
cestitke...). Premda su lormati americki, mogu se upotrebljavati i 
kod nas, a takoder ih je moguce modificirati, te izabrati opciju 
iz Proiect menija Save as template. 


Graficki i tekstuaini format! 

PageStream ima velik izbor (ormata, sto ga cini idealnim 
programom za rad pri izmjenjivanju podataka s drugim 
platformama, Podrzani graficki formati su; IFF, GIF, PCX, PICT, 
TIFF, MacPaint, BMP i JPEG (s posebnim dodatkom), Vektorski 
formati slike su; IFF-ILUS, IFF-DR2D, ProDraw Clip, EPS, Adobe 
illustrator EPS i Art Expression EPS. Od tekstualnih formata na 
raspolaganju su: ASCII, RTF, Wordworth, Final Writer, 
Excellence, ProWrite, WordPerfect, IFF CTXT i IFF-FTXT. 
Posebno napominjemo da su u pitanju formati same za tekst, a 
ne cijele dokumente sa slikama, erteSma i sliino, Ipak ima i 
izuzetak ■ Wordworth. Kompletne dokumente mozete uvesti u 
PageStream, ali same sa posebnim dodatkom, koji se moze 
nabaviti posebno. Svi ti filter! se nalaze u ladici Softlogik/filters u 
PageStreamovom direktoriju. Ako odredene filtere ne koristite, 
moiete ih maknuti iz te ladice na neko drugo mjesto i tako 
ubrzati ucitavanje programa. NIKAD ne brisati slijedece filtere: 

IFFCTXT, IFFFTXT, IFFILBM, IFFILUS, IFFDR2D, 
IFFDOC i EPS, jer su oni potrebni za rad 


Master stranica 

Objasnit cemo pojam Master page. Sto je to i cemu 
slua? Master page je, u stvari, pomocna stranica. Da ii ste 
ikada u bilo kojem programu radili dokument u kojem je na 
svakoj stranici bio neki isti detalj, rijec, ertez ili slicno? Nije II 
vas ponekad ljutilo lo sto svaki put morate taj detalj kopirati 
opcijom copylpaste'f Uz pomoc master stranice to vise nije 
potrebno - na master pageu (pristupate mu pomocu skracenice 
Shift F1 - ista skradenica je i za vracanje) naertate sve ito 
2elite da se pojavi na svim stranicama. Mozete i unijeti broj 
stranice opcijom insert/page^ iz type menija. Svaka ce stranica 
tada imati svoj broj - bolje nego 
da ih sami zasebno na svakoj 
stranici unosite. tmate vise master 


pageova 

ovisno o tome da Ii je va§ 
dokument knjiga ili ne§lo drugo, ali 
u 90% slucajeva trebat cete samo 
desni master page, koji je 

automatski postavijen. Naravno, 

svaka stranica ili odredeni skup 
stranica moze imati svoj zasebni 
master page sto se moie namjestiti 
u dokument-paleti iz menija View. 

Dotidni meni takoder sadrii i 

Page-palette koja je jako korisna 
kod premje§tan)a stranica unutar 
dokumenta. ^ ^ ^ 

y Razlike izmedu tekstualnog framea i bloka 

/^rexx scripte 

PageStream je usko povezan sa Amiginim sjajnim Arexx 
jezikom. U meniju Scripts mozete pronaci sve skripte koje nam 
program nudi, ali mozete stvoriti i svoje vlastite. Kako? Izaberete 
opciju Starf recording, radite sa PageStreamom §to ielite, 
izaberete opciju Stop recording i dobili ste novu skriptu, kojoj 
morate dati ime, te odrediti hode Ii se pojaviti u Scripts meniju. 

Ako ne ielite da se pojavi u meniju. moiete uvijek skriptu 
pozvati naredbom Play external script. To jos nije dovoijno. 

Morate iz menija View izabrati opciju Show script palette te 
drzedi lijevu tipku mi§a na malom trokutidu na desnoj strani tog 
prozordida izabrati Save. Sad je vaSa skripta snimljena, i svaki 
put kada je "pustite" (to se takoder radi iz script-palette, stisne 
se tipka play) sve vaSe radnje ce 
program sam ponoviti. Od gotovih skripti 
najkorisnije su: Go fo master page, Mall 
merge (za pisanje cirkularnih pisama), 

Print font specimens (program de vam 
isprintati sve fontove kao katalog), Print 
signature (za izradu knjiSca, kad trebate 
prijelom). Set rotation point (proizvoijno 
namjestanje todke oko koje de program 
rotirati odredeni objekt), te Toggle fill i 
Toggle stroke (mijenjaju fill i ertu - 
korisno kod naertanih geometrijskih tijela). 

Vedinu ovih skripti mozete pokrenuti 


PageLiner i BME 

§to su PageLiner i BME? PageLiner je 
vrio jednostavan tekst editor (nesto kao Ed) 
cija je glavna namjena da unesete tekst a 
zatim ga naredbom Insert text unesete u 
PageStream. Naime, tekst se puno brze unosi 
u tom programu nego u samom 
PageStreamu. BME je editor za slike, i to 
iskijudivo za primjenjivanje efekala na slikama. 
U normalnoj verziji dobijete 9 filtera, a ako 
posjedujete dodatak Gary's effects, jo§ 12. 
Izmedu 


OVOJETEKSTUTEKST-BLOKU 


b vo JE TCkCT U TEKST • FRAMEU 
MOtE SE FORMATIRATI 


JBt SE hlOQU PRIHfliENm SPECUALM 


_ ostalih, tu su: average, blur, 

brightness, contrast, convolve, equalize, 
gamma, histogram, negative, pixelize, trace, 
tile... PageStream je povezan s ovim 
programima, tako da u svakom trenutku naredbom "Send to 
editor" tekst ili sliku moiete poslati na obradu, te ce se sItka ili 
tekst automatski promijeniti u PageSk^eamu nakon obrade. 

Ostavijamo vas da provjeibate program I navlknete se 
na njegovo vrio user-friendly sudelje. Program nudi jako puno i 
jedino dto pouzdano mozemo tvrditi je da je ovaj program 
namijenjen jednako podetnicima kao i profesiondcima, jer 
posj^uje jednostavnost uporabe, a u isto vrijeme ogromne 
mogudnosti. Ovaj program se moze koristiti i za CAD i tehnicko 
ertanje i postidi odiidne rezuttate. Preporudujemo da ovaj 
program koristite u kombinaeiji s nekim profesionalnim 
programom za obradu slike (ImageFX, ADPro) jer dolidni 
posjeduju puno viSe opeija od BME-a 
koji je standardno isporucen uz 
program. Ovo se posebno odnosi na 
.softogik.com)^y^^^ I opciju 2 a mijenjanje velidine slikama 


luzece: 


sa dodacima) 


Dobro: Izuzetne mogudnosti i relativno niska cijena 
Lo§e: Za ozbiljan rad potrebna je jaka konfiguraeija 
Dojam: Najboiji OTP na Amigi 
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Od svojih podetaka davne 1985, Amiga se 
najbolje snalazila u podrudju grafike i video obrade. 
U ovom djelu serijaia nauditi demo vas pn/e korake 
u izradi animacija i njihovoj obradi. Kako je to 
posao koji Amiga najboije radi, iznenaditi cete se 
kako uz malo truda mozete stvoriti fascinantne 
animacije. 


P/le; Neven Brki6 neven.brklc&f er.hr 


Imagine kao animacijski alat 

Uobicajena reakcija prosjednog amigasa na Imagine je 
otprtlike ovakva: 'nestandardan, kompliciran, ko’ce to skuzit, zasto 
imagine kad ima hrpa Jednostavnih 3D programs tipa Lightwave, 
fiJIadin, Cinema, reai. PC-jaSi 6e spomenuti 3D studio i si. Dali 
je to zaista take? Odgovor 6emo potraSti u drugim relevantnim 
6asopisima (|a sam previSe pristran Imagine-u). Zanimijiva je 
tema broja u VIDI-ju, 3D modeliranje, u sKlopu koje je 
testirana vecina 3D programa koji nesto znade. Bill su izmedu 
hrpe PC. Mac, Alpha i Lightwave, Imagine, Real 3D. U kategoriji 
tfiimacije maksimatan broj 'lockica" su dobili Imagine. 
Lightwave, Softimage (JurskI park, Maska, Casper) te Electric 
Image poznat po nuklearnoj expioziji u Terminatoru 2. Jod jedna 
zajednidka karakteristika ovih programa je manjak “todkica'' u 
rubrici jednostavnost. Popljuvani su ostali. 3D-studio, Pov-ray, 
Corel dream 3D, te hrpa anonimusa. 

U nama "bliiem" Amiga magazine na kraju recenzije o 
fiiladinl^-u redeno je citiram: Imagine still rules. 

Netko bi sad mogao reel; u redu dosta reklame. 
Medutim ostaje dinjenica vrhunski 3D program! jednostavno 
moraju biti kompliciran!, a Imagine je tipidan primjer. 

Osnove 

Jedan od najefektnijih tipova animacija su fly-through tj 
animacije leta kamere kroz statidnu scenu. Ovakve animacije su 
I najjednostavnije za izradu jer se mofe uzeti bilo koja scena, a 
animira se jedino kamera. Podetak izrade je isti kao da radimo 
alatidnu siiku, tj u Project editoru definiramo novi projekt 
ProjeetJ: (Newl. Prelazimo u neki od editora namjenjenih 
modeliranju, npr detail editor, u kojemu slvaramo objekte od 
kojih cemo graditi scenu. Postavit cemo ravnu podlogu s 
nekom teksturom i iznad nje jos nekoliko objekata, tek toliko da 
dobijemo osjecaj kretanja. 

U detail editoru podinjemo stvaranjem podloge tj 
odabiremo lObJecti. lAddl: IPrimitivel; IRanel. U upitniku pod broj 
sekeija za dirinu i visinu upisujemo po 1 . Ktiknemo ok i stvorili 
smo plodu. Dobiveni objekat seiektiramo s IFIi ill kliknemo na 
njega. Odabiremo (Functions): (Attributes! te u desnom prozoru 
attributes upitnika ktiknerrxi na new, texture. U browseru 
odaberemo checks kao texturu te kliknemo ok. Istu stvar 
ponovimo i za nekoliko kugli na koje naljepimo teksturu po 
feiji, u naSem sludaju wood. Nakon snimanja novostvorenih 
objekata, prelazimo po prvi put u action editor. 

Ovaj editor je direktno povezan s stage editorom. Kako 
se animacija sastoji od medusobno povezane prostorne i 


vremenske domene. Vremenska drxnena se obraduje u action, 
a prostorna u stage editoru. Isto tako ako neki objekt uditate u 
stage, on ce se pojavtti i u action editoru i obnuto. Za sada na 
sceni nemamo objekata osim kamere i globals, pa jedino §to 
moiemo uOiniti u action-u je odrediti broj frame-ova od kojih ce 
se sastojati animacija. Po 
default-u 25 slidica = 1 
sekunda. Mi demo 
napraviti animacija od 2 
sekunde, pa u rubriku 
max frame count 
upisujemo 50. Prije 
prelaska u stage, moramo 
save changes kao i u 
stage editoru. 

Pri ulasku u stage, 
dodekati de vas pitanje 
frame number? na koje 
odgovarate s 1 . Sada , _ 

sklapamo scenu kao da a0P 
se radi staticnoj slid. 

Ucitavate snimljene objekte 
jedan po jedan, te ih 
rasporedujete po sceni na 
isti nadin kao da je rijec 
0 detail editoru. Kad ste 
zadovoijni izgiedom scene, 
morate jo§ samo "naertati" 
putanju kretanja kamere i 
"natjerati je da se krede 
po njoj. 

Imagine ovakve putanje naziva path. Da bi napravili path 
za kameru odabirete (Objecti; (Add): (Open path). Pred vama se 
stvara mala crtica. Njom moiete manipuiirati kao s bilo kojim 
objektom, all da bi je savijali i oblikovali po voiji izabirete 
(Model: Edit path). Sad vidite tri todkice na erti. To su kontrolne 
todke koje mozete micati i rotirati. Ostatak krivulje de se zavijali 
za njima. Nesto slidno kao B-spline, samo nema langenata i 
kontrolne todke su uvijek na krivuiji, Ukollko su tri todke 
premalo, uvijek moiete stvoriti novu, Kliknete na ieljenu tockicu 
tako da dio krivulje poplavi i kliknete na Path): (Split segmenti. U 
ovom trenutku je mogude poraditi na jo§ nekim efektima. Sjetite 
se skretanja aviona. Ukoliko skrede u desnu stranu, posljedica 
ce bill I naginjanje u desnu stranu. Pazijivim pogledom na osi 
putanje vidjet cete da je Y-os usmjerena uzduzno, tako da 
zavijanjem Y osi odredujete "nagnutost" kamere na odredenom 
mjestu. Vazno je napomenuti da brzina kamere ovisi o gustoci 
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kontrolnih todkica, tj kfoz svaki segment putanje kamera putuje 
jednako dugo. Kad ste zadovoijni izgledom putanje, kliknete na 
[Model: Pick groupsl. Sad se putanja ponovno pona^a kao objekt, 
tako da je jednostavno postavite na ieljeno mjesto. "Podetak" 
putanje odredite tako da kliknete na nju i gledat© s koje strane 
ce se podet iscrtavati. 
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Izgled action editora s (follow path info) u kojemu podeSavano 
Kretanje kamere po putanji. 


Snimite promjene i predite u action editor. Tu vas deka 
sasvim druga slika od prosli put. Sad se u lijevom stupcu vide 
svi objekti koje ste postavili na scenu, a desno od njih su 
takozvane vremenske trake, koje kontroliraju osobine objekta u 
vremenu. Njihova funkcija je redom. 

• Actor - Kontrolira prisutnosl objekta na sceni. Njime 
odredujete kad ce pojedini objekt nastati ili nestati, koja je 
njegova lokacija na disku te ako objekt ima vise stanja (states) 
koje od njih ce se prikazati u odredenom trenutku. 

• Position I samo ime govori, polo^j objekta u 
koordinatama. Ukoliko ova traka nije popunjena, pamti se zadni 
polozaj. Vrijednosti u ovoj traci se mogu mijenjati i iz stage 
editora. 

• AJIign ■ Usmjerenost objekta u odnosu na koordinatne 
osi svijeta. Iskazuje se u stupnjevima. Oslale osobine jednake 
position-u 

• Size ■ Velicina u odnosu na referentnu (snimljenu u 
detail editoru) 

• Assoc - Kratica od associate object. Koristi se kad 
treba pretopit (morph) jedan objekt u drug!. Vrio mocan alat, 
kojim mo^ete pretapati bilo koje osobine objekta. Od velidine do 
teksture ili faktora refrakcije. 

• Fx - Moguce je izvrSifi detiri efekta odjednom 

Nas posao u action editoru je da kazemo kameri da 
slijedi putanju. Najprije izbrisemo prijasnji position i align 
kamere, a onda kliknemo na add i ponovno na pn/i frame 
position-a, a na pitanje choose last frame, kliknemo na 50-ti 
frame. Otvara se novi upitnik u kojemu izabiremo follow path, a 
zatim upisujemo ime path-a iz lijevog stupca. Tu je jos nekoliko 
opcija koje nisu toliko bitne. Slidnu stvar ponavijamo i sa align 
trakom. gdje odbiremo opciju align to path. Snimamo promjene 
1 vracamo se u stage editor. 

Da bi vidjeli dali se kamera ponasa kako smo htjeli, 
mozemo napraviti malu animaciju u wireframe modu. Odabiremo 
lAnimatel: [Makel, te upisemo od kojeg do kojeg frame-a zeiimo 
animaciju i u kakvim koracima. Ne zaboravite ukijuditi camera 
view Slidice ce se iscrtavati neko vrijeme, a zatim odaberete 
opciju [Animate!; [Play loop! i gledate animaciju. Pozeljno je 
napraviti i nekoliko quickrender-a pojedinih slidica prije finalnog 
renders. 

Prelaskom u Project editor primjetit cete red od svih 50 
slicica. Za izradu kompletne animacije odaberete range i stisnete 


enter. Sad su selektirani svi frame-ovi. U gornjem dijelu pod 
imenom rendering subproject odaberite new te mu dajte ime. 
Otvara se novi prozor rendering parameters u kojemu 
odredujete parametre buduce animacije. imagine posjeduje I 
vlastite formate anirrtacije i pored ANIM formata, all kako su svi 
nestandardni. Najboija opcija je da snimite sve slike posebno, a 
da konadnu animaciju sloiite automatski u ADPro-u Dpaint-u ili 
slidnom programu. Osobno mislim da je najboija kombinacija 
Imagine, ADPro (sjetite se spota Naomi-Krafty). D^le ispunite 
upitnik kao da se radi o zasebnim slikama, s jedinom razlikom 
u redu motion blur extra frames. 0 kojem 6e biti rijedi poslije. 

Nakon par sati rendanja dobiti cete direktorij pun slidica 
pod imenom pic0001-pic0050. Sad je red na nekom 2D 
programu da od ovih slidica slo2 animaciju, no to ostavijam na 
vama. 


Global setting u action editoru 

Poput kamere, ovaj objekt uvijek postoji kad udemo u 
action editor i u njemu su ujedinjena sva svojstva okoline u 
kojoj se nalaze objekti. lako Globais nije objekt. on se nalazi 
medu njima jer se nad njim mogu vrSiti iste operacije kao i sa 
bilo kojim drugim objektom, ukijudujudi ©fekte i morfiranja. Kad 
pritisnemo actor traku global setting-a otvara se sljedeci prozor. 

Start i end frame je podrudje na kojem vrijedi odredeni 
globais. Ako traku ostavimo praznu, podrazumjevat 6e se da su 



sve vrijednosti po default-tu tj u nuli. Global Brush Name je 
mozda najkorisnija opcija, koja dopusta mapiranje Brush-a na 
okolinu, tako da bude reflektirana na objektima. 2elite li 
napraviti animaciju morfiranja metala kao u terminatoru 2. 
Dodjeliti cete objektu atribut npr kroma, te ga morfirati. U tom 
kromu ce se reflektirati cijela okolina, tako da cete morati 
slagati kompliciranu scenu oko cijelog objekta, pa dak i iza 
kamere, Ovakav nadin je memorijski vrIo neekonomidan. a da 
ne spominjem vrijeme rendanja, Puno boiji nadin je napraviti 
jednoslavnu scenu iza modela, te u global brush name uditati 
sliku okoline. Tako uditana okolina se nece vidjeti iza objekta, 
ali ce biti reflektirana na objektu. 

Na slican nadin radi i backdrop picture. To je 
jednostavno slika koja ce bit! ubacena u pozadinu i ona mora 



Lijevo je objekt s potpuno feflektirajLcom povrsinom I ukijjcenim 
Global brush pitcture, a desno Backdrop pitcture. 


biti iste rezolucije kao i konacna slika, Obje slike (backdrop i 
global brush) mogu biti i animirane. Jednostavno u polje Max 
seq upisemo broj slika koje imamo. Svi frame-ovi moraju imati 
ime formata slika, 0001 na dalje. 

Ambient je svijetio koje dolazi na scenu sa svih strana. 
Ono je vrio korisno jer ubrzava vrijeme rendanja. Radi se o 
tome da ako na sceni zeiimo vidjeti sve detalje, moramo 
postaviti nekoliko izvora svijetla. Ambient nam dopusta vidljivost 
svih detaija bez ikakvog izvora svijetla, sto je naravno puno 
brze od racunanja kuteva upada svijetla iz pojedinih izvora. 
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Horizon je opcija koja dopuSta linearni prijelaz boje 
pozadine od vrha preko sredine do dna. Jednostavno 
definiramo tri boje, i ki na vrhu scene +horizon, na sredini 
horizon, te na dnu -horizon. 

Fog \ fog length su opcije koje simuliraju nnaglu preko 
scene. Deftniraju se boja, intenzitet i podru6je djelovanja. 
Intenzitet je obrnuto proporcionatan vrijednosti, otprilike 100 je 
jaka magla, a 1000 daje malu izmaglicu. Fog top i bottom se 
odnosi na koordinate Z-osi iz Stage editora. 

Starfield je generator zvijezda, a veci broj daje gu§ce 
zvijeaje. Prosjedna vrijednost je 0.002. 


Sve Sto ste zeljeli znati o animaciji a... 

Prilikom rendanja animacije vrijede malo drugaciji kriteriji 
•kvaltete od onih za stati£ne slike Dok je za statidnu sliku bitno 
da bude visoke rezolucije, puno boja, antialias itd. U animaciji 
doiazi do izraiaja i brzina izvodenja (frame rate), motion blur, 
format iile-a, kompresija te mnogi drugi. Moida najvedi 
kompromis koji moramo uiinrti kad se radi o animaciji je 
diiina file-a. Otprilike 100 slika u 256 boja lores overscan 
zauzme SMB. To je priblijbno 4 sekunde animacije dosta loSe 
kvaitete, a stvar pogor§ava 6injenica da se jednostavno ne 
ispiati giedati animacuju s diska, jer se uiasno trza. Nisam 
probao sa SCSI diskovima, all vjerujem da raziika nije veiika. 
ispada da je maksimalna duSna file-a ograni6ena koti6inom 
RAM-a. Da bi shvatili kako uStedjeti na du£ni tile-a pojasniti 
demo svaki od parametara vezanih uz animaciju. 

• Broj frame-ova. Opcenito je slu6aj, vi§e frame-ova 
glada animacija. To je istina samo djeiomi6no, jer postoje linte’, 
kako s malo slicica docarati glatki pokret. Naprimjer, ako radite 
maienu animaciju reda 6eWrtine ill osmine ekrana, trebati 6e 
vam manje sli£ica bez da uniStite kvalitetu animacije. To je tako 
jer je oko osjettjivo na veiike razlike izmedu pojedinih sii6ica. 
Uzmimo sludaj prelaska objekta preko ekrana. Na velikom 
formatu 6e raziika polo^ja izmedu dvije slike biti veiika i name 
6e se pokret uiiniti isprekidan, dok ce nam se kod malenog 
formata pokret diniti gladi. Isto tako 

upotrebom motion blura smanjujemo 
potrebu za brojem slidica. 

Motion blur. Vjerojatno ste ponekad na 

I kucnom videu pritlsnuli pauaj s namjeron 
da razaznate neki brzi pokret. Tada ste 
primjetili da su brzi objeki mutni i 
razmazani. Slidna stvar nastaje i prilikom 
fotografiranja brzog objekta, koji ostaje 
nejasan. S druge strane "zamrznete" li 
prosjednu animaciju statidna slika ce biti 
savrdeno odtra. Dali je to poieijno? Nije!. 
Zamislite biljarski stol. Brzo kretanje kugle 
snimane filmskom kamerom ima za 
posljedicu mutan trag. Pri gledanju kugle 
uiivo brz pokret ostaje nejasan ^og 

tromosti oka. S druge strane animacijski 
program bi stvorio tri slike s tri jasno 
ocrtana poloiaja kugle. Ispada da je oku 
puno prirodnija kamera od rendering-a. 
Motion blur je upravo simuiacija ponaSanja 
filmske kamere. Da bi dobili potpuno isti 
efekt kao i kamerom, bilo bi potrebno 
generirati bezbroj slika brzog pokreta koji bi 
stopili u pojedini frame. Kako to nije 
izvedivo sluzimo se samo s nekoliko slika 
vide, a prazninu radunalo generira 
interpolacijom. Jasno, vide slika, lodnija 
konadna slika. Ova opcija se u imagine-u 
podesava u parameters for renering 
subproject, u liniji motion blur extra frames 
upisujemo broj dodatnih slika po principu 
br^i pokret. vise slika. U praksi se pokazalo 
dovoijno 3-4 slike viska. Ovo naravno 
produiava vrijeme renderiranja. Shutter time ili brzina zatvarada 
je termin preuzet Iz filmske terminologije. Normalna brzina 
filmske kamere je 1/24 sekunde. a na Imagine-ovom slider-u je 






to negdje na sredini. §to jo brzina manja pokret je "razmazaniji". 
Efekt motin blur a se koristi i za smanjenje ukupnog broja 
slidica, a smanjuje i potrebu za visokim antialias-om. 

• Rezolucija - potreba za visokom rezoiucijom kod 
animacija je opdenio manja od statidnih slika. Ljudsko oko je 
tromo te prilikom briih pokreta vrio slabo zapaiamo konture, 
kretanje je bitnije. Ovo naravno vrijedi kad se cijela slika mjenja, 
npr pri kretanju kamere, ali ako kamera stoji na mjestu, a tek 



Slidica animacije bez i sa motion blurom od 4 dodatne sltdice 


nekoliko objekata izvodi pokrete, pikselizacija postaje uodijiva. 
Bitno je naravno i visok antaiias, koji ce zamutiti rubne piksele 
u nekoj mjeri. 

Oblik scene takoder uljede na rezoluciju. Prevladavaju li 
horizontalne linije, kao u pejzaiima. Povecanje vertikalne 
rezolucije nece nam donesti nikakvo poboljdanje, tako da je 
ovakve slike pametno raditi u rezoluciji 320*512, tj s povecanom 
horizontalnom rezoiucijom. Suprotno vrijedi za slike s preteino 
vetlikalnim linijama (gradovi s visokim zgradama). 

Izrada animacija u overscan rezolucijama subjektivno 
djeluje puno profesionalnije, jer nas slika koja izlazi izvan 
rubova ekrana asocira na TV sliku (dinamidna), a slika u okviru 
na statidnu (radunainu) sliku. 

• Broj boja. - to je jedina stvar koja mora biti veca 
(vi§e boja) od statidnih slika. Kad je animacija napravijena s 
malo boja, vrio iritirajuce djeluju linije izmedu pojedinih diskretno 
obojenih povrdina. Stovise i te linije se pomidu te stvaraju 
pokrete kojih tamo nema. To je pogotovo primjetno na velikim 
povrSinama s postepenim pretapanjem boja, npr nebo. Ukoliko 
je scene u animaciji sastavijena iz vrio sitnih detaija (reda 
velidirte nekoliko piksela), smije se smanjiti broj boja. 

Problem boja u statidnim slikama mogao se rijeSiti 
ditheringom, tako da je raziika izmedu hires slike 256 
boja+d/f/renng i HAM8 bila gotovo neprimjetna. Dither medutim 
u animaciji nije dopuSten iz nekoliko razloga. Princip kompresije 
ANIM formata je ovakav. Prva slika se snima cijela, a ostale 
samo dopunjavaju dijelove prve slike koji su se promjenili, kako 
je raziika dvije susjedne slike vrio mala, matena kolidina 
informacija se mora snimiti. Ovakav nadin donosi kompresiju 
oko 30%. Todkice u ditheru se sludajno razmjedtaju, tako da bi 
se svaka nova slika morala cijela snimati, jer todkice nikada 
ntsu na istome mjestu. Ovakva animacija bi drastidno povecala 
duiinu file-a, a prilikom gledanja todkice bi licile na "snijeg" kod 
televizora. 

• Antialias - moie biti nesto manji od ekvivalentne 
staticne slike, a ukoliko koristimo motion blur. Smije se 
viSestruko smanjiti. 

• Kompozicija animacije - Ukoliko nema potrebe za 
pomakom kamere, nemojte je micati. Svaki pomak kamere 
uzrokuje ponovno iscrtavanje cijele slike, §to zauzima visestruko 
veci prostor na disku. 

• Format ANIM (ile-a- Vjerojatno ste primjetili da postoji 
nekoliko formata. ANIM 4,5,6,7,e. Oni se medusobno razlikuju 
uglavnom po nadinu buffer-iranja slike prilikom piay-a i 
organizacije podataka byte, long, word i si. Takoder vrijedi 
pravilo veca kompresija, sporije izvodenje. Trenutno je standard 
ANIM 5. Podrzavaju ga svi 2D programi. S druge strane ANIM 
7 format pruza dupio vecu brzinu izvodenja uz 10% veci file. 
Stoga imate li animaciju preko cijelog ekrana s puno boja, 
obvezan je ANIM 7 format. Postoji shareware programdic pod 
nazivom make anim 7, koji sasvim bezboino pretvara 5 i 8 
format u ANIM 7. 
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Glasnovanje 


ObradIU: 

Zoran Veriec (statistidka obrada) (zoran.versec0zg.tel.hr) 
Domagof Oianld (tekst) (doozanic0public.srce.hr) 
Dalibor Puljtz (grafikoni) (dpuljiz0zesoi.fer.hr) 


Warpove Web stranice prikupile su od svog nastanka 
mnoitvo kortsnih statistickih podataka cxl kojih su najvainiij broj 
posjeta i glasanje sa vrio korisnim statistidkim podacima u 
kojem se svaki posjetitelj mogao pohvaliti sa svojom "mobnom" 
konfiguracijom i ocjeniti neke od popularnih programa, igara, 
dok ]e takoder ostavijen prostor i za puste 2elje (koje imaju 
veliku §ansu da postainu stvarne poput nedavnih portova 
Dooma, Quakea, Mysta i dr.). Jedan od razloga koji je 



bitateliima zbog kojeg je glasanje uspjelo, svakako je i 
nagradna igra u kojoj je glavna i jedina nagrada bila Warp 2 
koji sada "ponosno" dr^e u ruci. Jedna od novosti koju je 
uveo nas Webmaster (Dalibor Puijiz) je i pomalo neobidan, all i 
vrIo upedatijiv nadin glasanja tako da je svatko mogao glasati i 
nekoliko puta i tako nadmodno "izraziti" svoje veliko uvjerenje u 
vlastiti odabir. Glasanje je (kao i cijeli Warp Web) vrio duhovito 
sastavijeno. pa se nemojte zbuniti pri nailasku na izraze poput 
"Zvotospasioci", "Komercilojalni", "Najdiostidniji" i si. dok je 
jedino pravilo cijelog glasanja ostalo i dalje nejasno (da li 
odabir oznaditi brojem ill imenom) §to naravno ne utjece na 
ispravnost glasanja, niti je sprijedilo naseg duhovttog 
Webmastera u marljivom skupljanju gtasova koji je u glasanje 
uveo i rubriku "Pomod i Zalbe, plamenje, plakete, priznanja". 
Ukoliko za neke od ponudenih programs niste do sada znali 
(sramite se!) svaki od odabira ujedno je i link na home page 
istoga. Reajttati glasanja vrio su intrigantnl I nadalje prikazant i 
kratko komentirani. 


Konfigur^ija 


Najigr?m: 


Naj?xlim: 


Kofhir I 
^Jb::iv4r: j_ 
rCc.li'iiU RAIria: | 
H&D ;| 

I FileSyir.err«‘S»if«ljc. 


"Frizirane" Amiga... 


Sve standardne komponente pojeftinile su do nevidenih razmjera 
u demu se najviSe Istice niska cijena memorije, hard diskova i 
drugih univerzalnih komponenti kojima se moie "Prijateijica" udiniti 
jod modnijom. Dok power useri neodoljivo dekaju PowerPC 
Blizzarde, danas je dovoijna 1230 ill jod bolje 1240 kartica kako bi 
ostali u trendu prohtjeva sadadnjeg izbora aplikacija za Amigu. 
Ispitali smo kako didu procesori u hrvatskim Amigama i zakijucili 
kako su odekivano pobjedili 68030 procesori, s druge strane 
iznenadile su Amige s 68040 procesorima koji su u posljednjih 6 
mjeseci do godinu dana zabiljezile osjetni porast pojavom jeftinih 
1240 Blizzarda. Za korisnike 68060 procesora s reputacijom vrio 
rijetke vrste u Hrvatskoj ispostavio se najmanji ali opet puno veci 
broj od odekivanog, dok su nekad vrio popularne kartice sa 68020 
procesorom u odekivanom i neminovnom padu. Zamjetan je broj 
korisnika koji nisu nikako procesorski unaprijedili svoje 1200-tke i 
kojima preporucujemo sto hibiiji upgrade ukoliko ^le pratiti razvoj 
Amige i doprinjeti razvitku Amige u Hrvatskoj. Moramo obratiti 
paznju i na nevjerojatan i upravo zadivijujudi izbor svth mogudih 
dodatnih kartica koje su ponudene u glasanju o konfiguracijama 
koje kao dodatak imaju kolidinu RAM-a, velidinu harddiska i aktivni 
filesystem. 


Zahvaljujemo se ^ma koj su glasov^i na 
WWWWarpu. Kako sirb I obe^i, na§e hostese su 
izvukle sretnog dobitnika glavne i jedine nagrade 
povodom iziaska Warpa II. 

Sretni dobitnik je: Slnl^a Lolid. 

Glavna nagrada je besplatiii primjerak Warpa II, kao 
i skup osnovnih dn/enih RGB bojica. kojima ce 
uljepsati isti. Sinida destitamo! Svim ostalima puno 
srece u slijededem broju Warpa. Glasujte i dalje, a 
mi demo se potruditi redovito obnavijati Top listu. 


A 122 Q. 8 . 82 % 




Amiga reiigija? 

Kakvo je stanje u "Amiga komjunitiju" (kako to voli redi nas 
Warpovac Zoran Versec) glede religioznih pitanja moie se vidjeti 
iz priioienog prikaza, i dok je ovo totaino neuobicajna statislika za 
jedan informatidki dasopis ipak je opravdava dinjenica da ljudi oko 
Amige i sami Amigasi sebe najceSce smatraju velikim 'Vjernicima''. 
Vjernici pod navodnicima zbog toga sto se ovdje radi o posebnom 
internacionalnom "vjerovanju" (dak je nedavno Amiga International 
isporucila 2000 A1200 u Indiju, vrio religioznu zemlju) tako da 
Amigasa ima svugdje u svijetu, vrio su dobro povezani i svi vjeruju 
da de se Amiga kad-tad vratiti, osvojiti cijelo informaticko trii§te i 
osvetiti se drugim "poganskim" platformama i kompanijama koje 
trenulno 'Hade nevine korisnike" (prvenstveno se misli na PC i MS)! 
Rezultati glasanja bas i nisu potvrdili religiozne teznje, pa toliki broj 
ateista tumacimo jedino kao posljedicu cinjenice da "Amiga reiigija" 
nije bila ponudena kao jedan od izbora. 
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iV4f?P Glasovanjc 


iivotospasioci! 


Sukladno oiekivanjima najboiji 
’spaSavatelj" ^itateljima koji su posjetili 
Waip Web je Miami koji prvi odigrao 
va2nu ulogu za svakog dovoijno 

jednostavnog, ali i mocnog TCP 

sustava. Nadalje slijede 6uveni MCP i 
Magic Menu koji su postal! obvezni uz 
svaku Amigu dok ostali navedeni alati 
I takoder predstavijaju tipidna pomagala 
% koja ved godinama uspjeSno 

I nadomjeStaju nedostatak sluzbenih 


DiskSalv 


Executive 


HappyENV 


Najboiji komercijalni 


Unatod viSegodiSnjoj losoj 
situaciji na komefcijalnom Amiga 

V2j$tu softwares pokazalo se da to 

ipak nije utjecalo na kvalitetu 
programa tako da npr. OOpus sa 
8vim svojim inovacijama "iari i pali" na 
prvom mjestu prema ocjenama 

Sitaleija, dok mnogo ne zaostaje FW 
sa svojom novom 97-icom. IBrowse se 
pokazao kao apsotutni pobjednik 
medu browserima, dok su ostali 
program! potvrdiii svoju dosadaSnju 

popularnost. 


Directory Opus Magellan 5 661 


IBrowse I.l2a 


Draw Sltdio ?.0 


Ami File Sate Professional 2,4 


Diavok) 


Besf games 


Rezultatl glasanja za najbolje 
igre, pokazali su sklonost citateija na 
vi5e tvz. 'Iradicionalne*' igre poput 
UFO-a, legendardnog Dune 11, 
SWOS-a, Flashbacks, Civilization I 
drugih. Vrlo su uspjeSno rangirani 
Worms! (miljenici na§eg Webmastera), 
dok su na listu dospljele i neke Igre 
koje su nedavno reizdane za Amigu 
popul TFX-a (miljenik autora ovih 
redaka) i naravno poznatih strategija. 


Worms D( 


)ivlllzation 


Big Red Adventure. Colonization 


Puste zelje Hi stvamost? 


Prema najnovijim trendovima 
ipak postoje vrlo realne Sanse da igre 
koje su ditateiji naveli kao one za 
koje bi najviSe voljeli vidjeti Amiga 
verziju postanu i stvamost. Najnoviji 
portovi prije svega Mysta, Dooma i 
skorog Ouakea govore u prilog tome. 
I dok za neke ‘lelje’ ne postoje 
stvarne hardwereske prepreke poput 
strategija (WarCraft II), simulacije 
poput igara Need4Speed i dr. morati 
ce pridekati svoju PowerPC verziju! 


Need4Speed 


Rebel Assault 


Wing Commander IV 






FRQ3gOT 


Amiga Report 

Top 100 igara svih vremena 


Nedavno je najpoznatiji virtuaini Amiga 
casopis: Amiga Report proveo anketu medu svojim 
Citateijima s upitom najbolje igre svih vremena. 
Moramo priznati da nas je nostalgicno dojmila top 
lista i odmah smo i§li potraziti svoje legendarne 
ljublmce. U stu6aju da ste propustili dotidnu top 
listu, Warp je prenosi u cijelosti. Ukoliko ste 
zainteresirani za kratke opise svake od igara, 
potrazite Amiga Report broj 5.09, a mozda 6e biti 
objavljeno cak i na Warp on-lineu? 


#41 LOTUS ESPRfTE TURBO CHALLENGE II (Gremlin GrapNcsfl/lagnetfc Fields) 
#42 SUPERFROG (Team 17/Andreas Tadic/Rico Holmes) - 155 raa 
#43 PINBALL ILLUSIONS (21st Century Softwara^igital Illusions) - 154{|S|^R 
#44 CHAOS ENGINE (Renegade/Bitmap Brottiers) - 152 IBBi: 

#45 GODS (Rerwgade/Bitmap Bros) - 149 
#46 HIRED GUNS (Psygnosis/DMA Design) - 146 


#47 POPULOUS (Electronic Aits/Bultfrog) • 144 
#46 LEMMINGS II (Psygnosis/DMA Design] - 142 
#49 DEFENDER OF THE CROWN (CinemaWare) - 141 
#50 F4RATES (Microprose/Sid Mier) - 137 


#00 WORMS + WORMS DC - 904 


#01 CIVILIZATION (Micropmse/Sid Mier) - 673 


#51 EYE Of THE BB10LDER (SSkWestwood Studios) - 136 
#52 EMPIRE (Interstfil) - 135 

#53 SUPER STARDUST (Acid/Bloodhouse) - 134 { 

#54 POPULOUS II (Electronic Arts/Bulltrog) - 125 «P \ i 

#55 INDIANA JONES IN THE FATE OF ATLANTIS (LucasArts) - 117 
#56 TV SPORTS BASKETBALL (CinemaWare) - 115 fPW 

#57 IT CAME FROM THE DESERT (CinemaWare) - 114 1 

#58 LOTUS ESPRITE TURBO CHALLENGE (Gremlin Graphics/MagneScnelds) 
#59 SIMCITY 2000 (Maas) - 110 
#60 SENSIBLE SOCCER (WrgiiVSensible Software) • 105 


#02 LEMMINGS (Pysgnosis/DMA Design) - 562 

#03 DUNE II (Virgin/Westwood Studos) - 550 lSPH|bH 

#04 THE SECRET OF MONKEY ISWND (LucasAitS) - 492 ^ i"iaWii 

#05 WORMS - THE DIRECTOR’S CUT (Team 17/Andy Davidson/Ocean) - 465 
#06 THE SECRET OF MONKEY ISUND 2 - LECHUCK'S REVENGE (LucasArts) 
#07 WORMS (Team 17/Andrew Davidson/Ocean) - 439 
#08 DUNGEON MASTER (Miirorsoft/FTL) - 419 

#09 SETTLERS (Blue Byte) • 374 BSIllliiK' 

#10 FRONTIER - ELITE 2 (Gametek/David Braben) • 371 


#61 MARBLE MADNESS (Electronic Arts) - 104 

#82 FAERY TALE ADVENTURE (Electronic Arts/Microillusions) 

#63 TURRICAN (Rainbow Arts) - 102 

#64 GUNSHIP 2000 (Microprose) • 101 

#65 CHAMPIONSHIP MANAGER (Domark) - 92 

#66 F-18 INTERCEPTOR (Electronic Arts,^ob Dinnerman) - 8! 

#67 PROJECT X (Team 17/Andreas Tadic/Rico Holmes) - 68 

#68 NETHACK (Public Domain) • 87 

=69 SUPER SKIDMARKS (Acid/Guildhall) - 86 

=69 THE BARD'S TALE (Electronic Arts) • 86 


#11 THE SENTINEL tRainbird/Geoff Cramond) - 343 

#12 ALIEN BREED 3D 2 • THE KILLING GROUNDS (Team 17/Andy Clithero) 

#13 WINGS (CinemaWare) - 336 

#14 SLAM TILT (21st Century Entertainment/LiQuid Dezign) • 334 

#15 SENSIBLE WORLD OF SOCCER (Renegade/Sensible Softwjre) - 327 

#16 UFO - ENEMY UNKNOWN (Microprose/Julian Gollop) ■ 311 

#17 SYNDICATE (Electronic Arts/Bullfrog) - 306 

#18 COLONIZATION (Microprose/Sid Mier) - 290 mmm 

#19 DELUXE GALAGA (Stiareware/Edgar M Vigdal) - 266 

#20 STUNT CAR RACER (Microprose/Geoff Crammond) - 259 


=69 TV SPORTS, FOOTBALL (CinemaWare) - 86 
#72 MEGABALi (SW/Intangible Assets Marteting) 
#73 THE GREAT 6IANA SISTERS (Rainbow Aits) 
#74 GOAL (Dino Dini) - 82 
#75 POWERMONGER (Electronic Arts/Bullfrog) - 8 
#76 KICK OFF 2 (Anco/Dino Dini) • 79 
#77 THEME PARK (Electronic Arts'Bullfrog) - 77 
#78 BLACK CRYPT (Electronic Arts) - 76 
#79 BAnLE SQUADRON (?) - 75 
#80 AMBERMOON (Thalion) - 74 


#21 SIM CITY (Maxis) - 240 

#22 FORMULA 1 GRAND PRIX (Microprose/Geoff Crammond/Pete 


#81 F/A-16 HORNET (DomarL?) - 73 ■U 

#82 SKIDMARKS (Acid/Guildhall) - 71 
#83 INDIANA JONES IN THE LAST CRUSADE (LucasArts) 
#84 SILKWORM (Virgin/The Sales Curve) - 68 
= 85 BATTLE CHESS (Electronic ArtsTmerplay) - 67 
=85 DELUXE PACMAN (Shareware, 'Edgar M Vigdal) - 67 
#87 XENON 2 MEGABLAST (Mirrorsoft^itmap Bros) - 66 
#88 ALIEN BREED (Team 17/Andreas Tadic/Rico Holmes) 
#89 SWIV (VirgirvThe Sales Curvej - 64 
#90 DUNE (Virgii/Westwood Studios) • 63 


#23 PINBALL FANTASIES (21st Century EntertainmenVDigital Illusions) - 2 
#24 FLASHBACK (Delphine Software) - 233 

#25 SPEEDBALL II - BRUTAL DELUXE (Mirrorsoft/Bitniap Brothers) - 228 

#26 TURRICAN II (Rainbow Arts) ■ 222 

#27 CANNON FODDER (Virgin/Sensible Software) - 221 

#28 XTREME RACING (Acid'QuildhaH) - 216 MM 

#29 RAILROAD TYCOON (Microprose/Sid Mier) - 206 

#30 SHADOW OF THE BEAST (Psygnosis/ReflecBons) - 202 


#91 INDIANAPOUS 500 (Electronic Arts) ■ 62 

#92 SPEEDBALL (MirrorsoflBrlniap Brothers) - 60 

#93 MECHFORCE (Shareware) - 60 

#94 THE KILUN6 CLOUD (MinorsofWector Grafix) 

#95 ANGBAND (public domain) - 59 

#96 SHANGHAI (various) - 58 

#97 RAINBOW ISLANDS (OcearYGralgold) 57 

#98 DUNGEON MASTER II SKULLKEEP (FTL) - 56 

#99 MORTAL KOMBAT II (Virgia'Probe) - 55 

#00 BLOOD MONEY (Psygnosis/DMA Design) • 55 


#31 ELITE (Firebird/Davirt Braben/lain BellMr Micro) • 186 

#32 CAPITAL PUNISHMENT AGA (ClickBooni) ■ 185 

#33 BREATHLESS (Power Computing'Field of Dreams) - 179 

#34 ALIEN BREED 30 • (Team 17/Ancfy Clithero/Ocean) - 177 

#35 EYE OF THE BEHOLDER II (SSi/Westwood Studios) - 176 

#36 ANOTHER WORLD (Delphine Software) • 171 

#37 PINBALL DREAMS (21st Century Software/Digital Illusions) - 166 

#38 GLOOM (AcicVGuildhail) - 163 . _ _ ^ 

#39 SIMON THE SORCERER (?) - 162 
#40 WING COMMANDER (Origin) • 157 
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lako sa zakainjenjem, TFX ubiazuje nedostatak 
p/avih aviO’Simulacija na Amigi 


PHe: Domagoj Ozanii (doozanic&public.8rc9.hr) 


Ziuzeee: 9 4 MB 
Hn. kontig. : A120U 
Dotim; Realisti^nost 


lose: slaba oplimizacija za Amige~ 


Dojam: Wo kompleksna simulacija 


Povijest Amiga TFX-a 
vjerovali ili ne u 
blisKu prc^lost kada je 
odiudeno da je projekt 
kompleksne simulacije 
poput ove koja bi radila 
samo na A1200 (1995-e) 
premalo trziste za 

izdavanje igre. Ipak, 

mnoge se igre iako sa zakaSnjenjem izdaju za Amigu (Big Red 
Wventure, Myst) u komercijalnim ili nekomercijalnim izdanjima 
iiji je sluiaj TFX koji je britanski CU Amiga Magazine besplatno 
isiao na CD-u priloienom uz 6asopis. Da li to znaci veliki 
povratak Amige na trii§te igara koje je ona ponosno zauzimala 
nekad, pokazati ce sadasnji i buduci dogadaji vezani uz buduce 
Amige. 

Na samom podetku igre odekivali smo 
uvodne animacije it! barem neke impresivne 
etke za igru od 9 MB, all naiatost ni§ta od 
loga ne moiete vidjeti na podetku jer se sve 
najavijene impresije mogu vidjeti tek nakon 
n^llko sati iscrpnog napredovanja. Takoder 
igm je VRLO hardwareski zahtjevna i potrebna 
je vrk) jaka Amiga za zadovoijavajucu brzinu 
3D grafike. Postoje posebne inadice za Amige 
8 koprocesorom, odnosno 68040 procesorom 
{primjetiii samo da na Blizzardu 1240T 040 
verzija igre ne radi). Prvo mjesto za one koji 
ne fele sada provoditi toliko vremena pred 
zastonom monitora je Arcade mod u kojem se 
moze letjeti kao "muha bez glave'‘ bez brige o polijetanju, 
sijetanju, broju raketa i slidnim "besmislenim' ogranicenjima. 
Simulator de omoguditi vjezbanje po svim vremenskim uvjetima, 
na tri moguda zrakoplova tj., F-117A za nodne akcije i bacanje 
razwnih bombi na strateSke ciljeve, F-22 za pomorske misije 
^Kjetanje sa nosada zrakoplova) i na kraju Eurofigter 2000 za 
sve vrste kopnenih operacija, Za one prave avio-manijake (poput 
moje malenkosti) najbolje je zapodeti niz od deset misija 
(T/mng) koje treba uspjeSno prodi (a koje ukijuduju sve 
eleiTiente raketiranja drugih borbenih zrakoplova (obidno MIG-21 
i MIG-29), bombardiranje ciljeva na ffimiji i drugih, nakon dega 
se tek onda moze prijedi na kompleksije nizove misija, Tour Of 
Dufy koji najvide privadi svakog bududeg virtualnog pilota jer 


pripadate odredenoj sorti ljudi tj. eskadrili s kojom putujete po 
cijelom svijetu i rjesavate ’’krizne situacije", UN Commander 
(ovdje se mogu kreirati vlastite misije - najbolje za odabrati kad 
sve ostalo dosadi i Flash Pants (gotove misije). TFX takoder 
posjeduje sve elemente prave simulacije (zato je t danas jos 
uvijek popularan na drugim platformama) poput G-sile koja u 
sludaju pretjeranih akrobacija mo2e nepovoijno utjecati na pilota 
(u TFX-u to se odituje smanjenom vidijivoddu ili totalnim 
gubitkom vida ili svijetlosti - blackout, redout), 
kao i super-realisticna nemogudnost gledanja 
izravno u sunce (kabina i pogled se gubi i 

dobiva zarko zutu, odnosno na kraju bijelu 
boju] i mnodtvo drugih zanimljivih detaija koji 
se mogu primjetiti ukoliko se pravilno namjeste 
opcije u samoj igri {Military level). 
nadopunjavanje goriva u zraku i drugih 
naprednih osobina TFX-a. Od zanimijivosti 
Izdvajamo da je kod izabira kutka svijeta 
mogude letjeti nad Hn/atskom i BiH i 

"uspostavljati" zonu zabrane letenja (polijede se 
iz Italije, pa preko Jadranskog mora) tako da 
nam je zemljopisna karta vrio poznata, kao I 
izvanrednih digitaliziranlh zvudnih obavijesti koje posebno dolaze 
do Izraiaja u iaiu borbe kao trenutnl I efikasan izvor bitnih 
informacija o stanju zrakoplova i mogudim opasnostima (dak i 
vremenska prognoza) bez gledanja na instrumente u kabini. 
Posebno je teSka zadada namjestiti laserski navodene rsikete i 
bombe {Fire & Forget) na ciljeve pomodu "kriiida'' u brzom 
preletu sa "Laser Target Designatorom" 

I na kraju, sigurni smo da je jod mnogo toga ostalo 
sakriveno ili ovdje u nedostatku prostora neopisano u brojnim 

misijama i mogudnostima koje nudi TFX i koje ostavijamo 

upravo ditateijima Warpa - ljubtteijima simulacija da otkriju uz 
dodatak svih TFX komandi koje smo uspjeli pronadi. Takoder, 
kompletno uputstvo na engleskom moiete pronadi na Warp 
Web stranicama, USvajte! 



Obavezna kavica i laptop prije polijetanja ^ 0 ^ NaoiuJanje prepuno ‘pametnih* projektila 
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Wheels On Fire 


Vruce Ijelo je joS uvijek priito i pod 
nepodnosijivim vmcinama nas drzalo. Neki su stoga 
otisli potraziti spas odiaskom na more, jer i 
Kremenki moraju ponekad ohiaditi noge, dok su oni 
drugi pak palili game na kotacima. 

Pise: Zoran Versec fzversec@zg.tel.hr) 


Ne bas, po najavama. 
ocaravajuca igra "Prolixitya" 
najavijivana jo§ pocetkom 
godine, ipak nece ostati 
nezamijebena u ove vru6e. 
sparne dane. Sam naslov 
govori o kojem se tipu igre 
radi, no ips^ da ne bi bilo 
zabune automobilistickim 

zanrom krenimo kotacima 

na vatru. Naime radi se o. 
moida nekima manje 
poznatoj, 3D voxel grafici 
koja se ofiitava levelom varirajucih detalja. Gratika kao takva 
radi na na principu '“fast and smooth, §to se u ovom sludaju 
pokazalo vrio pohvalno. Igra je prepuna razlicitih scenarija, 

izmedu kojih se mogu izdvojiti: noc, magia, pustinja, dan, 

snijeg, led pa dak i zona sumraka. U takvom okruzju, staza 
punih zavoja, izbodina i udubina, ne manjka ni prisutnosti 
renderiranih automobila (u ovom sludaju hmm-.mini bolida, tako 
ne§to). 

Ali, tu se vec nalazi prvi veliki nedostatak, a to je da su 
autidi jednobojni (ljubldasti u par nijansa) pa se ne primjecuje 
da su renderirani. No bilo kako bilo na samom upadu u igru 
odekuje vas ekran s glavnim opcijama (load new game, load 
old game, practice, options i quit), Tu je sve jasno osim sto 
treba napomenuti da u opcijanna igre mozete mijenjati teiinu 
levela (easy, normal, hard), staze (practice mod), iskljudlti 
muziku (SFX je default) i upisati svoje ime. 

U pracUce modu (onima neiskusnima topla preporuka) 
se generira uvijek jedna staza Sto je I sasvim dovoijno za 
psihidku pripremu (koordinaciju) uz upoznavanje okoline. No 



ukoliko ste vec iskusan vozac vrijeme je da se krene. 

Sama voznja zapodinje detvrtfinalnom voznjom jednog 
scenarija (staze) koji se vrte od lakSih prema teiim, Sto zapravo 
ovisi o iskustvu samog vozada. Takvim sustavom natjecanja, 

zapravo se probijate do finala. No, ne odajavajte ako ne budete 
imali srede i ispadnete ved u pnroj utrci, jer imate joS jednu 
priliku da se dokaiete. Naime, ukoliko bodovno ne zadovoijite 
tijekom utrke (za pn/o i drugo mjesto idete dalje) ispadate iz 
jade divizije u onu slabiju i dobivate novu priliku. Ali ne, staze 
(a ni sami vozadi) nisu niSta lakSe, ved naprotiv puno, puno 
teie (kao da ste u prethodnoj utrci bill najboiji). Rnalista, 
odnosno pobjednika odekuje bodovna i novdana nagrada i 
dakako prelazak u drugi tijek na^ecanja. Bodovima se ostvaruje 
prestii, a novcem se (naravno) kupuje nova oprema za 

automobile, U Sirokom izboru opreme nadi date gume svih vrsta 
(za sve podloge), amortizere (trebat de vam), novi motor (16V 
TD, 24V 6T...) pa cak i oklop (zastita od sudara). 

Igra dolazi na 5 DOS disketa i mo^ se instalirati na 
hard disk zauzevSi tako 4,9 Mb. S obarom na solidnu grafiku 

razumljivo je da radi 

samo na AGA 

z/najevima, dok bi za 
potpuni ugodaj 

treb^a jada amiga 
(68030, 68040). Tko 

voli dobre i brze 
voinje teSko de ovoj 
odoljeti. 


Izdavad: 


Zauzede: 

5 disketa (SMB na HD-u) 7 

Minimaino: A1200 j 

Dobro: 

Igrivost 

Lose: 

Jednobojni auti 

Do jam: 

Prava zabava u dosadne dane 




TFX KOMANDE 


NAZN 

TIPKE 

OP/S' 

ENGINES 

-1- - 

VECA/MANTA SNAGA 


— n 

ON/OFF MOTOR 1/2 


* / 

veCe/iskljuCeno “ 

DOOATNO IZGARANJE 

AUTO PILOT 

A 

ON/OFF 


7 8 9 0 

WODE 1/a'3/4 

AUTO LAND 

ALT+L 

AUTOMATSKO SLIJETANJE 

LANDING- 

W 

KOCNJE (KOTACI) 

SYStEliiS 

B 

2RACNE KOCniCE 


ALT + LSHIF 

PAOOBRAN ZA KOtENJE 


LSHlFT-t-B 

otpuStanje PA'DOBRANA 

TARGET LOCK 

C X 

OZNACAVANJE/RESETIRANJE ClUA 

MAP 

M 

MAPA 

MF DISPLAYS 

1 2 3 

PROMJENA TRI 

KONTROLNA ZASLONA 

NIGHT SIGHT 

LSHIFT-fN 

NOCNI POGLED 

AIR-TO-AIR 

RETURN 

RAKETE ZRAK-ZhAK 

AIR-TO-GROUND 

BACKSPACE 

RAKETE ZRAK-ZEMLJA 

RREI 

SPACE 

ISPAUIVANJE RAKETA 

LASER TARGET- 

z 

AKTIVIRANJE 

DESIGNATOR 

strelice 

nanijestanje na nietu 


<-> 

ZOOM IWOUT 


Z 

DVA PUTA "Z" ZA 

OZNACAVANJE ClUA 


X 

RESETIRANJE CILJA 

CHAFF/FLARES/ECM 

Ins Del E 

OMETANJE PROJEKTILA 

STEALTH 

S 

PRIKRIVENI LET (RADAR OFF) 

EJECT 

ESC (2X) 

ISKAKANJE (DVA PUTA ESC) 

JETTISON 

ALT-i-J 

ODBACIVANJE TERETA 

REFUEL 


NADOPUNJAVANJE 

GORIVA U ZRAKU 

WHEATHER 

ALT-t-W 

VREMENSKA PROGNOZA 

PAUSE 


PAUZA 

VIDEO RECORDER 

LALTt-V 

SNIMANJE ON/OFF 

ACC. TIME 

T 

UBRZANO VRIJEME 

TJUff 

LSHIFT-fC 

KRAJ MISlJE 

VIEW 

Fi 

PGGLEO NAPRIJED (IZ KABINEl 


PgUp PgDn 

PONIICANJE KABINE GORE/OOUE 


F2 F3 F4 

PGGLED LIJEVO/DESNO/IZA 


RSHIFT-t-FI 

POGLEO NAPRIJED 

BEZ INSTRUMENATA 

VIRTUAL COCKPIT 

F10 

VIRTUALNA KABINA 


RSHlFT-i- Strelice 

POMICARJE UOKOLO 

EXTERNAL VIEWS 

D 

DETAUI 0 LETU ON/OFF 


Ffi 

PROLETl POKRAJ KAMERE 


F5 

POGLED ODOSTRAGA 


F5 (2x) 

POGLED S MOGUCNOSCU 
OKRETANJA 


End Home 

ZOOM OUT/IN 


PgUp PgDn 

ROTIRANJE POGLEDA 
ULtJEVOAJDESNO 

PANIC 

TAB 

IZRAVNAVANJE zrakoplova 

ILS 

1 

INSTRUMENT! ZA SLIJETANJE 

GEAR 

G 

SPUSTANjE KOTACA 

ARRESTER HOOK 

H 

KUKA ZA SLIJETANJE 

HUD 

ALT-I-H 

HEAD-UP DISPLAY 

TARGET VIEWS 

N 

PROMJENA POGLEDA 

NEPRIJATELJA 

MFD RADAR 

R 

RADAR 

MESSAGES 

[ 

PRIKAZ ZAONJE POHUKE 

TFX CONFIG. 


TFX KONFIGURACUA 

WEAPON VIEWS 

F8 F8 (2x) 

POGLED IZ ORUZJA/ 

INFRACRVENOG INO. 

ENEMY VIEW 

F7 

POGLED SA 

NEPRIJATELJSKE METE 
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IZDAVAt- 


Odmah na poietku igre, neprijateiji sa svih strana navaljuju na 
vnpP Vas - bi70 potraiite neko oru2je 

navikli na mogucnost biranja razliditih vrsta oruiia, to u 
arkadno-platformskim igrama do sada nije bila iesta pojava. 
Klont ima na izbor 4 oruija, koja se razlikuju po dometu i steti 
koju nanose protivnicima, to su: 

• jaja, sluie za gadanje protivnika, i nanose prilidno 

veliku Stetu, all trebati 6e Vam neko vrijeme 
da se naviknete na njihovu putanju; 

• aiitomatska puSka, slaba all s neograniSno koliSnom 

municije; 

• boksacka rukavica, daje mogucnost Jadeg udarca; 

• boomerang - nanosi veliku stetu i vrada Vam se u 

ruku, all leti vrio krivudavo i moie se desiti da 
zaobide protivnik kojem je nami)enjen 


Uz ova oruzja. Klont ima i mogucnost da protivnika 
opocemo voice?, all nogom, a mozete dobiti i bombe (za 
svakih sto sakupljenih dijamanta • jedna bomba), kojima ubijate 
sve sto se nalazi na ekranu. Bombe je najbolje koristiti protiv 
gorostasa na krajevima nivoa. Naravno, i sva ostala oruzja treba 
sakupiti da bi ih koristili. Uz oruqa sakupljate i hranu (koja Vam 
obnavija energiju). te male Joey-s (Va§u djecu). lako je prema 
pridi Klontov cilj da sakupi svoju djecu, mofete mirno proci kroz 
igru i ne pokupiti niti jedno. Sakupljanje djece sluzi samo za 
povecavanje broja iivota, ali morate biti paiijivi da poneko 
slucajno ne ubijete, jer Vam to donosi negativne bodove. Sto 
reci na kraju? 

Ovo je zanimijiva i zahtjevna arkada, kakvih vec neko 
vrijeme nije bilo, i vjerojatno ce Vas osvje2ti njezina neobidnost. 
Ipak, Veliki nivoi, nevidijivi predmeti i platforms te hrpe 
neugodnih neprijateija lako Vas mogu isfrustrirati- ovo nikako 
nije igra za opuStanje. 


U potpunom neskladu sa svojim imenom (koje pomalo 
asocira na neku istodnjadku vjedtinu), ova Vas igra smjedta u 
ulogu Klonta • klokana s problemima. Najveci Klontov problem 
su njegova djeca, koja su se razbjeiala naokolo, pa ih on 
sada treba nadi. To ne bi ni bilo tako te§ko da nema raznih 
slvorenja koja mu na ovaj ill onaj nadin pokuSavaju zagordati 
Svot, Iz ovaitve pride, i priloienih slika moiete mirno zakIjuSti 
da se radi o jos jednoj arkadi, pa ako to nije Va§ tip igre 
prijeci na slijededi dlanak. Ako ipak tvrdoglavo nastavite ditanje, 
saznat cete dime se sve ova arkada, osim otrcane ideje, mote 
pohwairti. Kao prvo, tu su divne pozadine, s velikim brojem 
boja (autori tvrde da je u svakom trenutku na ekranu oko 1000 
boja). Koliko su pozadine dobro nacrtane (ili skenirane). toliko 
su likovi i objekti ruini. Ne lode nacrtani ili animirani, to ne - 
nego ruini kao da ih je crtalo malo dijete. Ova razlika u 
kvaliteti grafike pozadine i sprrte-ova u prvo vrijeme ce Vas 

doista smetati u igri, pa cete tek nakon nekog vremena shvatiti 
da je zapravo i prilidno korisna. Naime, da nema te razlike, 

likovi bi se vrIo tedko uodavali na sarenoj pozadini. a 

pronalaienje manjih predmeta poput kljudeva, bilo bi potpuno 
nemogude. 

Sto se zvudne strane tide, tu nema mjesta za vede 
primjedbe. Prateda muzika je ugodna i zabavna, a zvudni efekti 
sasvim solidni, Vaino je napomenuti da ovu igru ne moiete 

igrati s iskijudenim zvudnicima, jer cete samo sludajudi znati 
kada ste nai§li na neki nevidijivi predmet koji treba pokupiti. 
Toliko 0 tehnidkim pojedinostima. Sama igra je prilidno dobra 
Bkada tipa trdi, skadi i sakupljaj kljudeve, koja se po sloienosti 
I velidini levela nx>ie usporediti sa Superfrog-om. Svaki level 
pravi je labirint raznih platformi, vrata i neprelaznih mjesta, a 
sve je joS vise zapetijano oevidljivim platformama. To zapravo i 
nisu platforme, nego dijelovi pozadine na koje mofete skoditi, i 
desto de Vam bas ta mjesta biti vaina da bi proSli neki level. 
Na kraju svakog levela docekati de Vas neprijatelj velik kao 
pola ekrana kojeg morale ubiti da bi mogli nastaviti. 

Kad smo vec kod ubijanja, da spomenemo i dodatnu 
posebnost ove arkade- razlidita oruija. lako smo u pucadinama 


Prije nekih dvije do tri godine, razne su 
kompanije pokusale velik broj metodi reklamiranja 
wedati za joS jednu - kompjutersku igru. lako je 
na ovaj nadin nastao i poneki kvalitetan proizvod 
(Coo/ Spot npr.). ako iskijudimo igre na temu 
nznih filmova, vedina je takvih pokudaja zavrsila 
neuspjehom. Igra koja se sada nalazi pred nama, 
mozda i nenamjerno, reklamira - Australiju. 


Piie: Berislav Jozic (b9ro&efzg.hr) 


Great Effects Develof’ment 
' 1 CD (oko 50 MB) 

A1200, CD-ROM 
Lijepe pozadine i dobar zvuk 
Ri.zni likovi i preveliki nvoi 
Zgodno. ali nedovoijno Ooradeno 
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fORE • OOOMOUCf 


3D akcelerator uz diju pomo6 Quake 
izgieda fenomenaino, a igra se na preko 
30 fps. 

Mnogi se cheat moze na6i na 
milionima Quake support siteova na 
Internetu, navodno ima preko 18 A4 
stranica. A to moiete pronadi i na Warp 
on-lineu. 

Nedavno je Quake preba6en i na 
Mac platformu, gdje se te^oder moie 
pridati o svojevrsnom boomu 3D kartica i 
jagmi za njima. 

U zadnje vrijeme duju se vijesti o 
zvanidnom prebacivanju Quakea na 
Amiga, a u igri su dvije kude - 
Haage&Partner i ClickBoom. 

Ah, da, za 6o£6 iztazi Quake 2... 

Hocemo li i mi Amigadi konadno 
podeti trorti novce za Rendition Verite, 
Voodoo i slidne im zvjercice? 

Voli§ Amigu? 


Quake 


Nije proSlo mnogo vremena 
od pojave prvih doomolikih igara 
na Amigi, a ve6 se pojavilo neSto 
Sto je zasjenilo sve napore 
odajnih kodera da iz zastarjelog 
AGA chipseta izvuku koliko-toliku 
snagu potrebnu za vrtnju milijuna 
bitmapiranih poligona - iD 
Software izdao je Quake. 


onda... i onda. 


I Plie: Aien Brabec 

Sama igra razvijala se par 
godina, a prvobitna ideja koja je radnju 
Quakea smjeStala u fantasy ozr^je, 
pretopljena je u Hexen, tako da bi 
Quake na koncu tematski postao tek 
Doom 3, da nije bilo Quake enginea. Ah, 
taj famozni Quake engine... Svi o njemu 
pricaju, malo tko shvada u potpunosti o 
demu se radi, aii svi se slain da je John 
Carmack napravio dudo. Engine je u 
potpunosti 3D - kretanje je moguce u 
sve tri osi, grafika je brza, a Quake je 
nalivno pisan i za 3DFX grafidki 
podsustav, dime se izvodenje preselilo u 
domenu znanstvene fantastike... 

No, kakve ve® to sve ima s 
Amigom? 

Eto. neka dobra duda je 
prekompajlirala engine i tako smo dobili 
Quake za Amigu iz drugs ruke, kad vec 
ne direktno od iD Software-a. 

Sama je igra klasicna 3D 
pucadina, bez pretjerano originalne 

radnje, a mnogo , 

ljudi tvrdi da je • ' ' Mi 

izvodenje igre brie • • 

od Alien Breeds 3D kI 

2 koji predstavija . 

vrhunac FPP igara 
na Amigi. (Ljudi ' 
uglavnom laiu 

op-a-) '".J, 


Oh, viSe nitko ne zna napisati 
originainu radnju za FPP igru. Dakle: "go 
there a/one, kill em all, and save the 
worldlgiiilfamll/' tip igre. 


Mradni hodnici, zelene kisele 
kupke, rijeke lave, ljudi razapeti po 
zidovima, paklene spodobe sa 
ikorpionovim klijeltima umjesto ruku, 
ukleti zamci, duhovi, Shub-Niggurath... 
kao da je prste u svemu tome imao H.P. 
Lovecraft, kultni pjesnik iz razdobija 
romantizma, kojem pripada i m^o 
poznatiji Edgar Allan Poe... (Ma nisu oni 
pjesnici - op.a.) Pucaj, trci, jod pucaj, 
promijeni oruzje, jo§ trci... Vec videno... 


Kroz konzolu se unose naredbe i cheatovi, 
uputstva pogledajte na WWW Warpu 


Quake se moie igrati na netu, s 
prijateljima... Moiete ubijati prijatelje.... Oni 
onda s vama ne pridaju slijedecih mjesec 
dana... Postoje Quake klanovi, vodovi, 
satnije, bojne... Postoje Quake level 
editori, character editor!, Warp editor!... 
(Oprosti D. bilo je jade od mene • op.a.) 
Quake ima I dodatne levels, koje moiete 
kupiti... Quake ima NASTAVAK 


Quake je institucija 


Dozvoli da ti se obratim i na provokaciju 
t uzvratim 


Svojevrstan ugodaj Quakeu 
daje i soundtrack pisan od 
|( strane Nine Inch Nailsa, 

^ poznatih po svojim 

.. , ■ adrenalinsko- pumpajucim 

• • • suludim riimovima i nff 

driveovima, pa se desto za 
vrijeme igre zapitate - Sto je meni ovo 
trebalo? - a onda nastavite veselo filali 
granatama debele retardirce s motornim 
pilama pustajuci veliki mozak na pasu, 
dok vam u udima tutnji, a u odima 
pucaju kapllare. 

Nazalost na Amigi se trenutno ne 
moze uiivati u Quake zvuku, zbog 
same prirode porta, no nitko vam ne 
brani da slusne kanalice ne razbijate 
kakovim dobrim, brzim glazbenim CDom, 
pa makar to bio i Leteci Odred . 

Trenutno stanje stvari... 


ZaLzece: 9MB Shareware, 52MB full 


Fanfare 

zatrubise, bubnjevi potmulo zatutnja§e, a 
tambure zasvirase, a dok ditate radnju 
ove igre, prisjetite se one scene iz fiima 
"Excalibur", gdje mala all hrabra ceta 
vitezova s kraljem Arturom na celu jase 
kroz sijivik/vidnjik/kukuruziste, a u pozadini 
svira Carmina Burana, Dakle, atmosfera je 
tu, a radnja glasi: 


Dobfo: super akcija, sto preuzeo ClickBOOM 


Oojanri: mislili ste da je nemoguce7AmigaQuake? 


'Voltron, svemirski mahnac, mora 
sam kao prst ekstermintrati, terminirati, 
minirati, pobiti, zapalib, utrti u zemlju 
nogama pa se onda popi§kiti po fome... 
zlog Ouake-a, koji mu je pobio (birajte): 
zenu, djecu, roditelje, priprost puk, 
susjede, bliske prijatelje i kolege s posla, 
pa je Voltronu, da prosOie puk'o film I 


Mnogo je koja Pcja§ka labilna 
dusica potpala pod utjecaj brie-bolje-jace 
masovne histerije, nabavivi konadno taj 


U slijedecem cu te zivotu sadekati iza ugla 
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http/Awvw.sdfl /” damage 


uzeti pri poruci da Vam se mozak topi. 

3 "Hyper mobilaf - regenrira tkivo, ali stvara I 

privremeno sljepilo, te brzo uniStava 
mozak ako se ne uzima redovito. 

4 ‘Terminator" ■ uzrokuje brzu smrt, ali omoguduje 

duie djelovanje u posmrtnom periodu. 

5 "Kamikaze" - pruia kratkotrajnu neranjivost, ali je 

potrebno stalno uzimanje da se takvo 
stanje odrii. Sve ostale droge postaju 
beskofisne kad jednom uzmete Karnika^. 


I 

I 

i 


I 


I 


Dani su bill vru6i, tramvaji puni, ulice 
mskopane. Svatko od nas ponekad dobije zelju da 
podivija i napravi neito nepromiSljeno. U takvoj 
situaciji naibolje je sjesti za kompjuter i upaliti 
DAMAGE. 

Plh: Borislav Jozl6 (baro&efzg.hr) 


U ovoj igri, koja po izgiedu najviSe podsjeda na slari hit 
Benefactor (sitni likovi i dvodimenzionaini pogled sa strane), Vi 
3te u ulozi Mike Massacre-a, bivSeg idealnog mladida, kojeg je 
zll znanstvenik pretvorio u homicidnog manij^a. Oslobodiv§i se 
iz njegovog laboratorija, iziazite u grad i ubijate sve pred 
sobom. Nakon §to prvih deselak ljudi isprebijate do smrti 
baseball palicom, gospoda policajci ce Vas oitro ukorili, §to 
moiete iskoristiti da se naoruzate njihovim piStoljima... Vjerojatno 
ste shvatili. Uskoro be se 6rtav grad di6i na Vas - garda, 
vojska, prijavi zgubidani i lokalna mafija, Vas cilj je da u tom 
kaosu preSvite §to dulje, i ubijete §to vise ljudi. Od mrtvih 
gradana moiete pokupiti novae (za kupovanje dodatne munieije 
I slidnog), drogu (poboIjSava VaSe sposobnosti, ali stvara 
ovisnost), oklope i razna oru^a (od obidnog piStoIja do bacaba 
raketa). Usprkos velikoj izdrajivosti svog lika, uvidjeti bete da 
nije lako biti sam protiv svih. Igra je prilibno te§ka, a trebati be 
Vam i neko vrijeme da se naviknete na kontrole. aog velike 
slobode kretanja i istra2ivanja (imate na raspolaganju cijeli grad), 



svaki igrab moie smislili neku svoju taktiku kojom be nadmudriti 
neprijatelje, U svakom slubaju, pofeijno je pretraiiti svaku 
prostoriju u kojoj se nadete. jer se novae i droga uvijek nalaze 
na skrovitim mjestima. Oruija i metke od palih protivnika Mike 
ce pokupiti automatski, kada pobijete sve neprijatelje na ekranu 

Droge: 

1 "Hepo" - sNara ovisnost, ali zamjenjuje potrebu za 

teSm drogama. 

2 "Fairy dust" ■ stvara ovisnost i dozvoljava skakanje s 

velikih visina, Najbolje uzeti kada dobijete 
poruku da Vam je tijelo mrtvo i ponovno 



Savjetl: 

U borbi stalno skabite, saginjite se i kotrljajte da 
i^jegnete metke. To ne pomaie protiv pasa i vozila ■ za njih 
je najboiji lijek penjanje na katove zgrada. 

Putokazi na uglovima ulica oznabuju mjesta na kojima mozete 
skrenuti. Ujevi putokaz znabi skretanje prema gore, a desni 
prema dolje. Mnogo ljudi moiete ubiti u stambenim zgradama 
ili starabkom domu, bez vece opasnosti po sebe, ali cete tamo 
nabi samo nesto malo novea i lak§ih droga. 

Damage nam pruia moguenost da ubinimo sve ono §to 
je u realnom svijetu zabranjeno, nemoraino ill odvratno (no 
dobro, ne ba§ sve - neka intimne stvari ostanu intimne). Ako se 
za neku igru moie rebi da ima terapeutsko djelovanje, onda je 
to sigurno ova igra. Nakon pola sata igranja dobiti cete ielju 
da s ljubaviju beSkate psa ili mabku, prematate djebje pelenei li 
prevedete staru bakicu preko ceste- sve VaSe lofe emoeije biti 
be potpuno potro§ene. 

TIpke: 


FI 

Ukijubuje najbolje oruije koje posjeduj 
ako za njega imate munieiju 

F2-F10 

Pojedinabni izbor oruzja (kada ih pokupite) 

1-5 

Izbor droga (kada ih pokupite) 

TAB 

Status mozga 

CTRL 

Status tjela 

SHIFT 

Status oklopa 

ALT 

Kolicina novea 

P 

Pauza 

ESC 

Samoubojstvo 



izdavac: 

buomt-Heli 

w 

dauzeCe; 

2 diska (oko 1,6 MB na HD) 


Min. konfig: 

A5UU 


Uobro; 

Velika sloboda kretanja I akeija 


Lose; 

Uzasno teSka igra (barem za pobetnike) 


Uojam; 

Sakriti od konzervativaca i mlade djece 
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Reincarnation of the Demons 


Oprilike, prije dvije generacije postojali su 
tvoji djedovi koji su bill dovoijno jaki da se bore 
protiv modrtih stvorenja. Nakon duge i teSke borbe 
on je bio sposoban prikupiti sve komade 
Talmarovog kotaca, tako da su najviSi svedenici u 
Rak Atunu mogli zadrzati zalodenog Tarnaka drugih 
1000 godina i ljudi Kauldrona su se mogli baviti 
svojim dnevnim poslovima. No neslo je poslo krivo 
i Tarnak je pobjegao... 

Pise; Zoran Versec (zvarsac@2g.iel.l1r) 


te§kog ranjavanja, on 
se povla6i. Bitno je, 
dok igrate, pregledati 
svaki dio podzemija, 
tamnice. svaka vrata, 
da neSto ne ostane 
neprovjereno, jer bi pri 
kraju ba§ ta stvarcica 
mogla zatrebati. Osim 
znanjem i darolijama, 
opremljeni ste 

(naoruiani) madevima 

raznih veliiina, kopijima i mnogim drugim oruijima i orudima. 
Trapped 2 doiazi na CD-u, a snimljena pozicija se snima na 
hard disk (zahtijeva 6Mb praznog prostora). Minimalna 
konfiguravija za pokretanje igre je OCS, ECS ill AGA Amiga sa 
68020 procesorom, 1Mb chip i 4Mb fast RAM-a, Uz ugodnu 
zabavu doiazi i (ne)provjerena informacija da se radi na trecem 
nastavku ove genijalne igre 


Ovako zapodinje 
prida RPG-a (role playing 
game) u doom stilu pod 
naavom Trapped 2. Nakon 
istoimenog prvog dijela 
decki iz "New Generation 
Software" (Oxyron) pokazali 
su da se od vrlo dobre 
igre moie napraviti jo5 
bolja. IspunivSi tako zelje 
svih pravih FRP (fantasy 
role playing) "doomica", 

Trapped 2 pokazuje i 
ne§to vise. 

Najveca zanimijivost je novi takozvani "high-end" 3D 
engine koji u ovom slu6aju radi, ako pokrenete PAL ill DbIPAL 
mode, sa OCS, ECS, AGA Hi podr§kom za grafidku karticu 
(Grafitti), Usporedo s tim moiete iskijuditi opcije MipMaping i 
Texture-Filtering sto je preporudijivo za one korisnike 
neprodirenih Amiga (68020). 

Ukoliko posjedujete neku ubrzivacku karticu (68030/50), 
high-end 3D engine ce omoguciti potpuno glatko igranje na 
cijelom ekranu u rezoluciji 1x1. Uz 17 vrlo saietih i pomalo 
kompliciranih levela pojavijuju se glatke animacije, raznolike 
teksture, svjetlosni i zvufini efekti. Poseban efekt donosi opcija 
bouncing movement ,koja dodarava stvaran hod glavnog junaka 
(step by step), no bude li Vam smetaia moiete ju iskijuditi. 
Neprijateija i raznih zamki nede nedostajati, a oni su obradeni 
vektorskom grafikom koja stvara potpuni 3D ugodaj. Svjetlosni 
efekti su naprosto dovedeni do savrsenstva, a mozemo izdvojili 
ogledala, opticka bijestila, usijavanje, sjene, nivoe vatre... 

Spojen sa dobrom grafikom, odiidan zvuk i akustidni 
efekti, donose atmosferican doavijaj srednjeg vijeka u kojem se 
nalazite. Tijekom igre raspolaiete magijama koje su nuine za 
stanovite potrebe napada ill obrane. Magija ima razliditih vrsta 
(od vatrene kugle do ledene oluje) od kojih neke posjedujete 
odmah, dok cete neke "pokupiti" tijekom igranja. 

Trapped 2 je baziran na 
bodovanje iskustva, §to 
znaci da i za najmanji 
koristan pokret dobivate 
bodove. Nakon odredenog 
broja bodova iskustvo Vam 
se povecava, a time i sama 
hrabrost, energija i sto je 
najvainije, brzina. Isto 
pravilo vrijedi i za Vase 
neprtjatelje koji su takoder 
na pojedinim levelim vrlo 
iskusni (inteligentni), a 






Izdavad: 

Oxyron Software 

Zauzece; 

oko 40MB rta HD-u 

Min. kontig 

ASM (68S5i) CPU, 4MB fast kAM) 

Dobro: 

OdIiCni vizuaino grafiCki efekti 

Lose: 

Relativno teSka igra 

Dojam: 

Kvalitetno ozraCje koje vrijedi isprobab 



[Up] [Down] 

Naprijed, Nazad, 

lUft] [Right! 

Lijevo, Desno. 

[Shift] 

Korak ustranu 

w 

Skok 

[Y] 

Saginjanje 

[UftAltl 

Napad 

ITabl 

Hitac 

[Num 71 

Pogled gore 

[Num 4] 

Normalan pogled 

[Num 1] 

Pogled dolje 

[1-61 

Biranje oruija 

IP] 

Izmjena napitira 

[Enter] 

Popiti napitak 

[Ml 

Ukijuditi/iskijuditi auto-mapping 

INI 

Ukijuditl/isktjuditi mip-mapping 

[1] 

Ukijuciti/iskijudit crosshair 

[*1 

Veci 3D pogled 

[-1 

Manji 3D pogled 

[Space] 

Aktiviranje 

[Kll 

Promjena rezolucije (1x1, 2x1, 2x2) 

[Pi] 

Auto mapa 

[W1 

Osobine i stanje glavnog junaka 

[F4I 

Dokumenti pokupljeni tijekom igranja 

[F5] 

Glavni meni (Quit, Resume, Save) 

IF61 

Sakupljeni predmeti 

[nvl 

Meni sa magijama 

[rel 

Opcije 

[P9l 

Izrada magija 

[FlOl 

Statistika 
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malog buggya), j jurite po §arolikim raznolikim stazama. U 
pauzama izmedu razliditih staza, za novae prikupljen u toku 

voinje, mogu se kupiti razni dodaci za vozilo (uobiiajeni 

dodaci: boiji motor, gume, rakete koje se aktiviraju tipkom 
P^RN) i lansiraju sa FIRE) i si.), a nakon svakih 5 prijedenih 
staza selite se na drugu vrstu terena (grad, suma, diungla, 
arktik). Flyin’High iznenaduje u prvom redu izuzetnom 3D 
teksturno-mapiranom valovitom grafikom, s mno§tvom boja na 
razlifiitim objektima kraj kojih prolazrte i lijepo naertanim 

udaljenim krajolikom po kojem se vozite. Zatim je tu dobra 


^ 0 ^ Mogude je igrati ill u dvoje ill u deWero 

najvisoj rezolueiji. Jedna od (malobrojnih) novosti koje ova igra 
donosi je moguenost igranja do detiri igrada odjednom, all ako 
to pokuSate bez spomenute "6etrdesetke", gadno cete se 
iznenaditi - sa vi^ od dva igrada na ekranu, igra se vu£e kao 
pui. Tako Je ovaj zgodni detalj, koji nam je mogao pruSti puno 
dodatnih sati uSvanja u voinji s prijateijima, rezerviran samo za 
one najopremljenije. 

Sto se tide teSne, koju smo spomenuli maloprlje, 
problem je moida samo u tome da ja nisam neki naroditi 
ljubitelj simulacija voinje, all mislim da je na nekim mjestima 
staza namjerno postavijena tako da zadaje §to vi§e muke. 

Cunjevi (prokleta Cestogradnja!) koji su razbacani 
obavezno na mjestima na koja Vas zanese zavoj, i hrpe grana 
(§to rade §umari?) na cesti, desto de smetati baS onda kada se 
probijete na prvo mjesto, a novae i poboljdanja su obidno 


Buislav Jozi6 (baro&atzg.hr) 


Nakon jedrvog pogleda na slike, sve de biti jasno - joS 
jednom zurite u pozadinu svog automobila (u ovom sludaju 


Prvo se skida zaStitni (ukrasni) vosak, a onda je na redu 
boja, prema tome ne gine jedan posjet autolakireru fuderu 


postavijeni tako da morate jako usporiti da bi ih pokupili. 
Protivnici, tj. drugi automobili na stazi, nisu nimalo glupi, pa ce 
pokuSati stati na put da ih ne bi pretekli, a uz sve to, na 
podetku (dok ne kupite boiji motor) svi de automobili biti brS 
od VaSeg, i morate se dobro namuditi da ih stignete. Ipak, sve 
te pote§kode su (nasredu) lagano rijedive. Ako tali brzina, samo 
malo dublje posegnite u diep, a ako imate problema s teiirrom 
(kao ja), lijek je dulje vjezbanje. Nikako ne bi smjeli dozvoliti da 
Vas ovi manji nedostaci ometu u uSvanju u ovoj inade 
izvanrednoj igri. 


Flyin’ High 

httpy'/www./dtntnu.no/" alfw/amiga/ffyin. hlgh/flyin.h/gh.htm/ 

Igra 6iji smo demo najavili u prvom broju 
IVatpa, konadno se pojavila u svojem punom 
iidanju. Ljubkeiji voznji dodi 6e na svoje, sa ovom 
pivom pravom simulacijom voznje nakon duzeg 
vremena. 


zvudna I zvukovi rrtotora koji su jjrilKno’ realni (i 

priguduju se kada vozite kroz tunel - tu ulogu preuzima Amigin 
zvudni filter). Sve u svemu, s audio-vizualne strane, ovo je 
vjerojatno najbolja voinja do sada, Nakon pohvda dolaze i 
pokude. One se prvenslveno odnose na velike hardwareske 
zahtjeve, te na teSnu igre. Naime, za ugodno igranje biti de 
potreban najmanje 030/50 processor, a i tada dete full-sereen 
sliku morati gledati u 2x2 rerolueiji. All zato, ako je VaSa 
prijateijica opremljena sa "detrdesetkom", sve naprosto leti i u 
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Worms DC 

Dodatak opisu iz prvog broja 


Od zadnjeg broja WARPa, vrijedan je igrad 
Crva naletio na jo§ neke informacije, koje bi 
konadno trebale dati kompletan op/s crvijivih 
mogudnosti 

Piie: Dalibor Puijiz (dpuljizezesoi.fer.hr) 


Najvainija greSka od zadnji pota je sada ispravljena. 
Konfiguracija se kona£no moie snimiti. Vainije kontrole koje su 
nedostajale u popisu u prvom broju su: skok unazad i 
pomicanje status bara u pozadinu da ne smeta, pogotovo kod 
visokih krajobraza, all ih ima jo§. Tablica je sada kompletna. 

Do-lt Yourself 

Ukoliko ielite raditi svoje DIY (do-it-yourself) Hi WRM16 
2-layer, podloge, treba vam WormPrefe koji dolazi sa 
instalacijskkim disketama. Leyeri moraju biti u: LoRes, 16 boja, 
page size-. 960 x 350, inade konverzija redovito nede uspjeti. Uz 
to treba pogledati templateove bliie I dalje planine koji se 
takoder dobiju s instalacionim disketama: 

Evo kako morate rasporediti boje u svakom od layera: 
Colour 00- transparentna 
Colour 01- tekst (uzmite boju slicnu bijeloj) 
Colour 02- Worm Co/our 1 (blizu ljubicaste) 
Colour 03- bilo koja boja 
Colour 04- svjetiija sjena boje 3 
Colour 05... boja nagazne mine 
Colour 06.. tamnija sjena boje 3 
Colour 07- Slobodan izbor 
Colour 15- Slobodan izbor 

Ako cete raditi svoje sampleove, i staviti ih u zasebni 
direktorij, treba znati da ne treba definirati sve sampleove jer ce 
program sam naci i uzeti iz default direktorija §to mu treba. 
Sampleove sa numeridkim sufiksom (.1, .2, ...) Amiga ce sama 
sludajno odabrati, ovisno o situaciji. Program dozvoljava 
maksimalno dugadak 64kB-ni sample za Amigu s fast 
memorijom, odnosno 32kB, za neprodirenu Amigu! 

Crvi na Netu 

Ukoliko &lite podijeliti svoja iskustva 
s drugima, uzmite va§ omiijeni IRC klijent 
pridruiite se #Worms na IRCnetu, siuzberrom 
Crv-kanalu. Server!: 

irc.demon.co.uk, ircbtnet ili irc.stealtb.net 

Naravno glavni WWWWorm site se 
moie potraiiti na: 

http:,V\«ww.team17.com/wdc/index.html, 
a uskoro i na, naravno: 
httpy/vww.wonns.com. 

Ne treba zaboravlti da se na web stranicama WARPa 
mogu skinuli najboiji krajobrazi, sa popisom i ocjenom kvalitete. 
Svaki pravi igrad bi trebao imati te krajobraze, pa pogledajte 
pod: Prebiranje Po Smecu. 

Krajobrazne tajne sifre 

• LOW (default), niska voda • MEDIUM, srednje visoka voda • 
HIGH, visoka voda • WEIRDED, ududnjuje krajobraz • 
NORMAL, vrada krajobraz u normalu • 1471. igranje zadnje 
odigranog nivoa • CUSTOM, igranje sludajno odabranog 
custom nivoa • GRAFFITI, igranje sludajno od^ranog 
(prethodno snimljenog) graffitti nivoa • FOREST, CAVERN, 
FOREST CAVERN, I siidno iz TWDIY direktorija, generiranje 
samo jednog tipa nivoa • ALL, generiranje svih nivoa 


Sve kontrofne tipke za Worms DC 





lESCj i prekid, brza smrt, izjednadenje, ikonificir^je i. 

[Flj 

Bazooka, Homing Missile 

IP21 

Grenade, Cluster Bomb, Grenade Launcher ' 

1 IFSI 

Shotgun, Uzi, Handgun 

■ IMI 

Fire Punch. Dragonball 

iF5] 

Dynamite, Sheep 

IF61 

/^r Strike, Teleport, Petrol Bomb 

[F7I : 

Blow Torch, Pneumatic Drill 

tF8l 

Ninja Rope, Bungee 

i !F91 

Girders, presk^anje poteza 

[FlOl 

Kamikaze, predaja 

[11, 121. [31, 

sekunde do detonacije granate. 

:i Wl. [51 

broj ludih krava za ispustiti 

[61 

Homing Pigeon, Mad Cows 

: T71 

Banana Bomb, Holy Hand Grenade ; 

i 181 i 

Minigun, Baseball Bat 

[91 

Super-Sheep, Sheep Strike, ' 

Sheep-On-A-Rope, Kenny-On-A-Rope i 

■ “'lol 

; did Woman, Priceless Ming Vase, Postal 
Strike, Nuclear Bomb, Concrete Donkey = 

: [-1-1-1 

odskok granate: nizak / visok 

[backspace 

I vertikaini skok 

[RETURN] 

jedan put normalni skok 

[RETURN 2x] 

[ dva puta, brzo; skok unazad, (backflip) 

[Pi 

pauza 

[Rl 

ponovi zadnji potez (replaY) 

[Ll 

uditavanje nivoa (graffiti load) . 

[Si 

snimanje nivoa (graffiti save) 1 

[TAB] 

1 mijenjanje krajolika (graffiti mode) | 

[Num /] 

preiivjeli crvi 

(Num *] 

} pradenje aktivnog crva (wormcam offion) 

[DELI 

skidanje nazi'va crvima 

[HELP) 

aktivan crv 

[ENTER] 

status bar ispred/iza povrdine 

[Ml 

kolicina slobodne memorije 

[SPACE] 

ispaijivanje oruija 

[Up] [Down] 

micanje niSana, 


skracivanje/produSvanje ninja ropea 

j [Leltl [Right] 

kretanje cn/a, njihanje, ■ 

upravijanje super-sheepom j 


Tajne sifre 

JAMIE AND HIS MAGIC TORCH, specljalna oru^ja off/on • 
SUPA SHOPPA, sanduci s oruijem na krajobrazu odnosno na 
minama • RED BULL, daje ti krila • PESTILENCE, (Apocalyse 
Mode), Crvi izgaraju prilikom opro^taja • UTTLE FLUFFY SHEEP, 
(Sheep Mode), ako se pogodi bilo koji sanduk, oslobodi se 
ovca, SuperSheep ima neogranideno puno goriva • TOTAL 
WORMAGE, (Nostalgia Mode), originaini Total Wormage logo na 
panelu, kao u prvim crvima, imena oruija vracena na originaina 
imena • CHORLTON AND THE WHEEUES, tajna oruija off/on • 
NUTTER, sva oruzja i svaki pogodak postihJ ostecenje ravno 
onom uzrokovanog dinamitom • MAGICAL MYSTERY TOUR. 
(Mystery Mode), imena Crva se ne prikazuju • KARTONG APA, 
(Monkey Mode), imena oru^a na dvedskorti -i- Kenny-on-a-Rope! 

• OMNIPOTENT BLUE WORM, (God Mode), Crvi se ne mogu 
oStetiti i mogu hodati po vodi • ARTILLERY. Crvi ne mogu ni 

hodati ni skakati 

Podetni ekran 

• PONG, MAGNET, GRAVITY, BETONG ASNA (Donkey Mode), 
BOING, MUSIC, WEIRDED, VERSION, CHIPRAM, ANDY, TONY, 

KILBURN, LA CIENDA HONDURAS, TBL, FISK, BEN HUTCHINGS, 
AMIGA, CHEAT 


WARR II 


Strangers 


Piie: Betislav Jozic (baro^fzg.hr) 

Kad se sakupi druStvo oko Amige, obiino se igrao 
Sensible Soccer ill Master Blaster (ovisno o 2elji ve6ine). 

Strangers je nova igra koja je, otkad je doSla, zamjenila sve 
multi-player zabave, a preuzela je i vedi dio mog slobodnog 
vremena. 

Moida 6e netko misliti da sam ljubttelj tabadina, ali 
tome nije slu£aj. Usprkos jednostavnoj i neoriginalnoj ideji, 

Strangers je jedna od najigrivijih igara videnih ove godine. Prica 
ide ukratko ovako: Glavni junak i njegov prijatelj kredu u lov na 
mafijaSkog kuma koji je uspio pobied policiji. Na put 6e Vam 
stati kumovi podanksi ieljni krvi. &kama i ponekim hladnim 
oruiijem nvsrate probiti put kroz osam /eve/a I pobijediti sve 
kumove ljude, da bi zavriili igru. Ni§ta novo reel 6e prosjeint 
AmigaS, to je samo nova verzija Double Dragona ill neke sliine 
taba&ine. Ipak, Strangers obiluje srtnicama koje ga 6ine 
privladnijim od mnogih igara syjeieg zapleta. Kao prvo, tu su 
razni “uliini" udarci kakve do sada nismo Imali prilike vidjeti u 
kompjuterskim tu6njavama. Bacanja, udaranja koljenom u 
osjetijive dijelove tijela i slidno nisu jo§ niSta prema 
kombinaeijama koje udvoje moiete izvesti na nenaoru2anom 
protivniku, ako dobro koordinirate svoje akeije s partnerom (to 
je razlog zaSto je igra tako teSka ako ju igrate sami). Arene u 
kojima se borite su lijepo naertane i limnnnnEffnilPn 

svaka ima neku posebnost koja moK ■■■■lyiiKliiM 

posluiiti za onesposobljavanje neprijateija. bdavag. Vulcan Software 

To nxtze biti baiva beznina koju je ^uzece: oko 20 MB na ^ 

moguce zavitlati na protivnike, ill tanka Min. konfig. : A1200, CD-ROM 

iicana ograda kroz koju bacate Dobro: Izuzetna igrivost, zanimljivi udarci 

napadada u sigurnu smrt. U svakom ' Lo§e; Manje zamjeike grafici 

sluaaju, svaka nova arena donosi nova, - Dojam: toisna rabava viSe igrata 
sve inteligentnije protivnike, s novim ■ 



' — ^ stilom borbe. U svakoj 

areni oiekuje Vas, osim 
obiinih boraca i boss, koji 
je prilidno “tvrd orah", a 
ako budete pobijedeni, 
primiti 6ete neki neki 
fatality udarac iz krvavog 
repertoara (kidanje srea, 
jezika ill slidini krvavi kraj*). 
Na nekim arenama dete 

■A Smirtvanie liieCima, ni|e pomoglo '“liiita hladna 

w r oruzja (od palica za golf 

do buzdovana I sjekira), a ako dobro izvedete neki potez, ili 
pfotivnika usmrtite jednim udarcem, kompjuter de Vas nagraditi i 
posebnim predmetima za povedavanje energije, brzine, duijine 
skoka ili siidno. Sve te predmete je bolje §to brie pokupiti, jer 
ni neprijetelji nede kraj njih prolaziti kao da ne postoje. Osim 
borbe po arenama, Strangers nudi i rmgudnost borbe band!, u 
kojoj moiete izabrati svoj lik i boriti se s jo§ 5 (ukupno dest) 
prijatetja, podijeljenih u razlidite bande. Ovakav nadin borbe 
najboiji je nadin zabave, ali je vrio opasan po dugogodi§nja 
prijateijstva vlastitog iskustva). Naravno, ako ielite da se 6 
ljudi igra na Amigt, trebati de dodatak za prikijudivanje vide 
joysticka, ali to su minorni detaiji. 

Za kraj osvrt na tehni^e detaije. Igra dolazi na CD 
ROM-u, ali dobrva se dojam da je sasvim ugodno mogla bit) 
izdana na disketama da nema dugadkog uvoda i hrpe 

digitaliziranog govora. Grafika je prosjedna (osim u uvodu gdje 
je vrIo dobra), §to je i shvatijivo, jer je stavijen 
H|9 njH| naglasak na brzini i dinamidnosti, a ne na 
■w'iiy 0 pretjeranoj Ijepoti iikova. Zvudnoj podlozi ne 
CD-u mogu se uputiti nikakve primjedbe, a 

digitalizirani glasovi defova bandi (razne uvrede i 
inimijivi udarci glupe §ale) zaista se lijepo uklapaju u atmosferu 

uiidne tudnjave. Sve u svemu, preporudujemo da 

-T — ^ — 7 isprobate Strangers - najboiji nadin za opuStanje 

VI e igraca | iivaca i prijateijsku zabavu. 

' . 


Pfodaje se Amiga 1200. Blizzard 1220 (6 MB, 28 MHz) disk 
250 MB 2,5‘, dfl;, diskete. (tei. 048/822-373) 

Prodaje se Amiga 1200, dfl, dfO je neispravan, Biizzard 
1230/50Mhz, 16 MB 60ns memorije, HDD 270 MB, 14400 modem, PC 
PSU i svi potrebni kablovi. Ukupna cijena je 1000 DEM, mo2e I pojedini 
dijeiovi zasebno. (Marin.Kovacic@2:381/133, Marin.Kovacic@vidikon.fido.hr) 

Prodajem Amigu 500 u dobrom stanju, s TV modulatorom, oko 
100 disketa s biranim igrama, 3 joysticka (1 Python i 2 normalna • svi u 
radnom stanju), mi§, popratna iiteratura i 2 kutije za diskete. Cijena, 350 
DEM, mo2e i u dijelovima po dogovom. Primopredaja moguca u Splitu ili 
Zagrebu. (tel. 01/458-0131 ili 021/523-198, traliti Zrinku) 

ProdajeiT) kutiju-ladicu za 150 komada 3.5' disketa. Ima metainu 
bravu s kljudem i unutamje pregrade. (Berisiav. tel. 01/370-3876 IK e-mail; 
tito_partjja@u5a.net) 

Prodaje se konfiguraeija BigTower 'RBM - Toweittawlc sa A1200 
motherboardom, 230 W ispiavijadem, vanjska tastatura. 2 adaptera za 
lastaturu (Amiga), P&P (rezervirano), Monitor M1438S, mutlisysnc (450 
DEM), Blizzard 1230/111, 4 MB Fast (400 DM), HDD IBM, 170 MB (100 
DM), CD-ROM, Mitsumi FX-600 (100 DEM). (E-mail TvRI, ii tel. 
051/724-889). 

Pfodajem A1200 sa Blizzardom 1220 na 28 MHz i 4 MB Fast 
RAM-a (650 DM), hard disk kit + HOD Samsung 360 MB (150 DM), 
C1084 Cotor Monitor (200 DM), (tel. 01/42-77-84, traiiti Vedrana, e-mail: 
vrelic@jagor.srce.hr) 

Ugradujem va^e hard diskove u vaSe/lude Amige 600/1200/4000 
po cijeni od 50 DEM, (tel. 01/42-77-84, traZtti Vedrana, e-mail: 
vrelic@jagor.srce.hr) 

Prodajem Amigu 1200, HD 640 Mb, Blizzard 123CWV 50 Mhz + 
FPU, 10 MB RAM-a (8-1-2) MoZe i odvojeno. (tel. 61/555-92 SiniSa - 
poslije 17 h) 

Kupujem jeftiniju akceleratorsku karticu ili pro5irenje memorije za 
A1200. Ponude na : spopov@plima.pfri.hr 


Ekslerni HD Floppy za Amigu, cmi, prodajem. (tel. 01/48-13-415) 
Prodajem Commodore 1081 monitor s filterom (200 DEM) i 
Commodore 1942 multisync monitor (450 DEM), (tel. 034/313-561 - 
SiniSa, vegi@usa.net) 

Kupujem Blizzard 1240 i Coprocessor za Blizzard 1230 na 50 
MHz (tel. 01/424822) 

Kupujem Blizzard 1240 ili 1230 (sa FPU I malo vise RAM-a). 
(d|urina@jagor.srce.hr) 

Prodajem Amigu 500 v1.3 sa 2MB RAM-a, TV modulatorom, 

njemackom literaturom, mis i podloga, transformator, 2 joysticka, 80 
disketa. kutija za diskete. Cijena je oko 480 DEM. (tel. 01/781-820) 

Prodajem 'Alfa Power* pak^ za Amigu 500 ili Amigu SOO-i . U 
paketu sa nalazi 3.5* 'Seagate* hard disk kapaciteta 250 MB (sa 
snimljenim igrama, programima, modulima, slikama, introima itd.) I kartica 
sa "BSC* kontrolerom te ugradenim 2 MB FAST RAM-a i prikljucima za 
jo§ maksimaino 6 MB FAST RAM mamorije te prikljuCak za ekstemo 
napajanje, 2.5', 3,5* hard disk. Cijena oko 280 DEM. (tel. 01/781-820) 

Conner HD 420 MB, ispravan, pun korisnog softwarea i igara 

pfOdajem. Cijena 150 DM. (tel. 01/48-13-415) 

Prodajem Amigu 1200 sa PC trafom, ugradenim IDE kablom, 

misem, joystickom, kablovima i hrpom disketa za 500 DEM. Takoder i 
Quantum Maverick 540 MB hard puno softvera za dobCnu, onda le cijena 
650 OEM. (tel. 01/339-364 - Goran, Lnreal@fly.cc,fer.hf) 

Prodajem Amigu 1200 Desktop, eksterna tastatura, 3 slobodna 
drive baya. IDE kabel sa dva konektora, malo starinsko ali izuzetno cvrsto 
desktop kuciste (plasticna prednja maska, ostalo metalno) - 700 OEM, 
WDC 850Mb (pun sotta^linux) • 100 DEM, Blizzard 1240-i-8Mb (68040 
CPU-i-FPU-fMMU/40MHz, 30 mips, 8 Mb RAM • 45C DEM, TVM 

SuperSync 3-t- (15kHz-38kHz), monitor malo starijeg dizajna ali potpuni 
multisync - 350 DEM. (tel. 01/660-3121 - Tvitko, 

tu35701@pinus.cc.fer.hr) 

HDD 540 do 800 Mb kupujem, (tel. 680-735) 



Ch^z Breed 



Neovisno na kojoj radunalnoj 
platformi radili / bez obzira 
j koliko dugo radili na njoj, 
' katkad Vam se deiavaju cudne 
stvari koje jednostavno ne mozele 
rijeSiti sami. Tada trazke pomod 
' strucnjaka, prijatelja za kojeg predpostavijate 
da je viSe upucen od Vas, Hi osobu koja zradi 

onim "neiim". AH, nije sve tako jednostavno... 
ponekad ni guru kojem se obracate nije sveznajuci 
Cilj eve rubrike je prikazali sve nemogucnosti 
takovih situacija i sve te zabavne zgode pretopiti u 
nesto iz cega 6e nebrojeni milijuni Amiga Users 
izvudi po neku pouku (da, da... - op. gl. ur.). 

Dosta s pametovanjem, vrijeme je za: 

Brije, vodi, cucia: Alan Brabac (vkralie1@zagreb-airport.iel.hr) 


iuahuahahaha!!!" 

A.Breed; "hihihihi..." 

RatedRR; “Paz vamo. Ak )a koristim MUI, a ti imaS kopiju mog 
sistema na svom hardu, a meni sve radi perfektii, 
zaSto bi ti onda imao problema?" 

U ovom trenutku zamislite da u pozadini svira 'Tako Je 
govorio Zaratustra" 

A.Brd«d: (zavjerenidki): "Je, istina je, i ja sam 6ul da MUI radi 
problems. Al' on radi piivajz samo sa RAMovima 
odredenih proizvodada." (PokuSava se s/eOtf Sto p/Se 
na RAM dipovima u Blizzardu 1220, kojeg TheUser 
obilaK) koristi. Ne ide mu.) "Vidi, da] pogledaj na svoj 
1220, pa mi reel kaj ti pise na onim dipovima kojih 
ima najvise... (Uhhh!)" 

TheUser uspanideno ustaje, istrdava iz sobe i nakon pet 
minuta se uspuhan vrada i govori A.Breed-u §to piSe na 
dipovima kojih ima najvide na Blizzu 1220. 


RatedRR; "???????■' 

A.Breed; 'Ajoooj...fakat nemaS srede..." 
User: "Kajkajkajkaj I!!!" 

RatedRR: (ne moie dodi k sebi) 


Muji Or Not To Muji 

Kako natjerat prosjednog Amiga juzera na nadogradnju 

Sjedili tako RatedRR, A.Breed i TheUser na kaucu u 
dnevnom boravku prvoga, Vrijeme napolju bijaSe sundano, a 
kroz prozor dopirase pjesma ptica koje ce nedugo zatim 
pojesti RatedRR-ove zie nrracke. (mislim - macke ce pojesti 
ptice, a ne ptice madke) 


User: "Jeli decki, a zakaj ja dujem da MUI ni ne vaija i da 

staJno rusi sisteme, a majkemi je i spor..." 

....tajac.... 


RatedRR: ‘Tko ti je to rekao?" 

A.Breed: "Da. Ko ti je ti izvalio? 

User osjeda nevolje na vidiku, pa grabi jod jednu daku 
kikirikija, za svaki sludaj, ako mu poslije vide ne budu daii. 
Dakle.. 

User: "Pa da ja sam tak dul, a kaj vi mislite zakaj to sve. 

Se cuje. mislim..." 

(poku§ava odrzati konverzaeiju) 

...tidina... 

RatedRR: "Ma o demu ti to pridad?" 

A.Breed: "Veli da MUI saks..." 

U njegovom umu se laganini rada wicked masterplan, o 
cemu ce biti rijec; kasnije, ali da nastavimo s ovim neduznim 
razmjenivanjem misli... 



User: “Majke mi evo cito sam u "Kukcu", najvecem 

hrvatskom informatidkom casopisu, a clanak je piso 
Izleg Natruco... a sta on kafe je meni kortza." 

Nervozno ubacuje kikiriki u usta i unezvjereno misli sto 
ce biti kad mu vise ne budu dali... kikirikija. 


A.Breed: "E sori, al MUIju se upde ne svida upravo taj tip 
RAMa. Naime, svaki put kad pokrene neku MUI 
^likaciju, ona ti pri pokretanju ZAUVIJEK unidti... 
Mmmm... PET kila RAMa. Ej bedane, fakat bi trebo 
uzet neku karbeu di sam mod birat tip RAMa. Blizz 
1230 naprimjer... " 

RatedRR: "KHKHKHKHKHrgh...* (Grize lem iicu.) 

User: "Ajme majko, a ja sam ostavio mladem burazu 

da se igra, a on se nikad samo ne igra, vec... 
Ajaoooo!!! 'ko zna koliko je vec puta pokrenuo 
Majami, Mujiaesel, Ajbravz.. Kuku meni, ostadoh bez 
RAMa!!!" (Slini). 

RatedRR: (znaladki): "Je, je, vid da 30tke imamo A.Breed i ja." 

A.Breed: (Zraci dobrotom): " No, evo Useru, ja bum ti prodal 
svog Blizza 1230, jer ionak’ cu si ubost' Pepsija na 
175 megaherca, pa ak’ to kaj vaija bum ti i njega 
prodal..." 





WARR II 




Smjehotrbsni Warp Holodbck 


Daj Hard 

Nespretan prijevod engleskog or’ginala 


Breathless igrat, a vrkbend dizat u 256 boja. 
(nije ni A.Breed lud - para je para. op.a.)... 


RatedRR (zbunjeno ulijece): je sigejt, a?" 

User (jo§ zbunjenije): "Ehmrgh... paaa to je hard, ne ?’ 


Likovi: 


Opda atmosfera: "??????????????????????■ 


"RatedRR", ozbiljan, okuden dovjek koji je fetiSista na lemilice, 
glavni urednik magazina D.W.A.R.F. 

'A.Breed', neozbiljan, neokuden dovjek(?), koji 
feti§ista, sporedni urednik 
magazina D.W.A.R.F. 

'The User", osoba koja tek maglovito 
nazire vlastito postojanje,ali ima 
Amigu pa ga to izviadi 


Tup udar CTunimm!!!). 


AGA Bridanaga 


Haj -Torrd, : 

Zar je Zorro lindovati moro? 

Ak je Zorro - hije moit>, 

Ja bi njemu slota diabe dala. 
U ruk£Hina Dietricha Wolfa, 
Svaka PePsi bit 6e ubojitei! 

Zorom zorirn - taske brojim, 
A predvece prasce §trojim. 
Rano ranim - rendam ANIM, 
Pu§ka puca; bide dana - 
Moja slika izrendana! 

Sutao sam kaldrmu po putu, 
Natod meni deder jednu ljutu! 
U tvom polju daj mi groba, 
Tvojim cvijecem grob si kitim. 


Uvodna scena: 


RatedRR (zabrinuto); " Jei' ti dobro ?“ 
A.Breed (distant voice s poda ): 
"...jejejejeje..." 


RatedRR i A.Breed sjede na kaudu u 
dnevnom boravku prvoga. 
Opudteni su I nepovezano 
dakulaju o trenutnoj 
geostrateSkoj politic! Republlke 
Big Smallhill. Amiga je 
ukijudena i veselo svira neki 
mod. 

Ulazi The User (the names have been 
changed to protect the 
inrxjcent), sa Amigom pod 
miskom, 


User (pomalo iziritirano}: "A kaj sad on 
glumi, pa nisam ja kriv kaj mi je prodal 
nekaj falidnog (misli na ne§to neispravno, a 
ne na neSto falidnog oblika), pa onda ja 
nek se snalazim... datenebimalamaca..." 
A.Breed (pravedi se da nesto trazi po 
podu): "Ma gdje mi je pao taj damper 
damujahmphmmu..." 

RatedRR (smirujudi obje strane); "Ma evo 
sad du ja to sve srediti, pa de sve biti 
picikatAAARGHHH !!!" (Mijenjao je 
dzampere, pa mu je 

nesto pod nokat). vft. 

User (sumnjidavo f 

gledajudi RatedRRa): / 

' Pa neznam ba§.. ' I \\ t\) 


User: "Bok, evo ja sam doS'o, ne 

radi mi ovaj 1220 sa mojim 
hard diskom." 

RatedRR: "Kak’ to misli§ ?" 

A.Breed: (on je naime Useru 

prodao dotidnog Blizzarda) 


Oj, Amigo srce moje drago, 
Na led ini ja oapasam blago. 
Gusfe moje tiho meni bruje: 
“Gas’ maSinu! 

Nestalo je struje." 


User: "Pa kad ukijudim Amigu onda 

ni§ta..." 

RatedRR: "Gdje mi je Irafciger ?" 

A.Breed (u strahu): "Aaa.. ak’ digne§ s 
flopija jel ti se vidi tastramT 
User (nesigumo): "Ne znam..." 

RatedRR (sigurno): "Daj madinu da joj 
dusu 

izvadim..." 


A.Breed polako tone u 
ocaj, mireci se s 
dinjenicom da od prodaje 
nema nilta... 


Hranio sam patkice po parku, 
A tekstove radijo u Kvarku. 
Moja mala vise nema stida, 
Sa mnom igra Eilijena Brida. 


Dosad javno neobjavljenilriodel HbO-a: 
Porsche 911. okrenut naopaCke, a mo2e 
biti i neka curica? Hmmmm. 


Ganjaju me po Sumi s maSinkom, 
A ja trdim sa enerdi drinkom. 
Jeo Pizzu kod Rateda braje, 

I njegove ienice azdaje. 

Moj susjed po imenu Koko, 

Sa dzojstikom izbijo si oko. 


Razvodna scena: 


Dva sata kasnije Userova Amiga se veselo 
buta s RatedRRovog manjeg diska... 


A.Breed (nadmocno): "Eto, reko sam vam 
ja da Blizzard nije kriv. On je kriv i 
njegovo dubre od sigejta..." 

RatedRR (A.Breedu): "Pa i ti imaS sigejt..." 

A.Breed: 

User (podio, mada ne kuZi o £emu se 
radi); "...hihihihihi..." 


Zasto Amiga nece da se buta? 
Dobra zvijezdo pokazi joj puta. 
Povradaia pod prozorom SEKA, 
Ja sam slago kartice od REKA, 
Ranila me disketom u glavu, 

A ja volim njenu kosu plavu. 
Na hr.fido nastala je stiska, 
Oko Meka i pripreme diska. 
Ajd’ poemo ti zavrsi slavno, 

Ja sad idem doma - 
To je glavrto. 


Breed i TheUser u uzmaku. nakon napada 
svegigantskog i veleznajuc«g Gl.-Ura. 


Pola sata kasnije. 


A.Breed (odajno,nadajud se): "A moida su 
ipak krivi dZamperi..." 

RatedRR (glas iz gomile 2ica uz smrad 
tinola): '...nenenenene..." 

User (nesigurno); "Ehm...pa radio mi je 
fino bez Blizzarda..." 

A.Breed (brzajudi): "Ma, kak to mo2e§ 
red', pa kak' buS uopde surfal 
bez tog rama ??? Osim toga 
dvaput ti je bria, moie§ dak i 


Astmatidarima i padavidanma 
zabranjeno ditanje 


WARP II 





da, radi se o kravi). Na oltaru pred svetom 


kledahu (dobro, ne baS sad da se tamo kleialo...), dvije 
redovnice koje su zabacujudi glavama I vrtedi dugim (ehm) 
kosama pokulavale dostici trans, ne koristedi pritom gliive(’) ni 
sijeno. Vrhovni svedenik kimanjem glave je pozdravijao 
prolaz^ike, vabedi ih do zrtvenika. Ugledavsi trojicu iznurenih 
hodofiasnika, on ih ne prepozna, ved odvrati pogled svoj od 
njih. 

Fra Breed prvi mu pride : 

“Ehm, a jeste Vi sense?" 

^1 ’Daaaa?" 

I 1 'A jel' Vi zastupate Gejtvej?" 


Djeca Manjeg Boga 

Info '97. Zagreb '97 - all ne na istoimenom filmu 


Tri spodobe krodi§e u ogroman plavi prostor ispunjen 
ljudskim glasovima i vriskom djece, gdje ih sa zidova gledahose 
divovska- lica koja porudivase da se istinska i jedina iluminacija 
postiie uz pomod svedenika sa vi§egodi§njim 
iskustvom u prosvjetijivanju takovih kao Sto su oni. 

Najvidi humanoid u grupi kletvama je pokuSavao ^ 
ureci sjededu svedenicu da ga pusti u misticni \\ >/7 

hram, vitlajudi pritom ispisanim pergamentom i A 
bajajudi... xuvl 

"Ja inwn kartu koju sam dobto u firmi, a 'AX* 
vi mi izvolite sada dati kartu za ulaaazaaaklH", on 
zavika. 

Sjededa svecenica pokleknu pod silinom 
mentalnog pritiska, mahnu rukom u pravcu portala 
te uriiknu kletvu koja je gnomove na portalu 
okamenila na mjestu, te sve tri mradne 
kreature krodiSe na posvedeni sivi 
tepison... 

Svjetia raznih boja zasljepijivala su 
gladne odi, a umovi iieljni spoznaja 
otvarali su se pred svakom relikvijom koja je brzinom misli 
razlijevala tempers po staklenoj kutiji... 

1 III ' Rated tada rede: "Ajmo vas dvojica, sto se 
■ fir jlndeka!?", a fra Breed i vid. Zoki poslusno se 


Ljubazna hostesa Ga-Dvke-Ka 
(Ispred Istog) 


Minutu kasnije, dok su se uspuhani trdedi probijali 
prema najblizem izlazu. Breed je uriikao: 

"Jaojaojaojao!!!! Koja bedara!!! Koja blamaza!!!! 
Arghhh!!! Tip je mislio da smo kreteni!!!" 

\ 'Tutanj !!!", vikao je Rated. 

} "Put, pant !!!", glasao se Zoki. 

Y. Za vrijeme oporavka u obliznjem kafidu, sa srecom je 

/ konstatirano da ni jedna fotografija nije uspjela, pa je 
konobarica usrdno zamoljena da cAavi 
sljededu rundu fotografiranja, od koje, 
naravno, ni jedna fotografija nede 
uspjeti... Na sredu ditatelja. 


Da Brid u relevantnom razgovoru sa svojom 
altemativnom i nadasve izdajnickom savjeScu 


(’) "Gtjive? Kakve gijive? Ti nisi normalan!'', opaska gl. urednika. 
0 “Zazmirili su uglavnom zato Sto su mislili da de propast' i 
zemlju od srama, Sto objaSnjava StoSta." 


Uzi^ite sv^l osnovni RGB set (drvenih) bojica i pobojajte dotienu sliku. 
Ako budete isuviSe dobri. u slijedecem broju deka Vas i doing krizaljka. 


Ilustracije; ElACid, ozbiijna konstrukeija s krokodilima 
Dina, brojne ilustracije mnogog Dfungana 














